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Un futuro Tiembla hasta morir de | 2 «Black € White 2» o como 








A d a y 
: miedo con «F.E.A,R.» ser un dios desde el sofa 
q u e d a m . e d O $ A p BLE cd dae Después de una primera parte que no dejó a nadie 
ie e ce od indiferente, Peter Molyneux vuelve a sorprendernos 
odavía nos dura.la im- “2 pantallas y otros tantos vídeos, por fin con un título repleto a 
presión en el cuerpo Ú dl e O E de nuevas ideas que BA 
tras probar en exclu- J a e ao respeta el desarrollo 
siva la versión en castellano : guión apasionante y, sobre todo... original pero 
de «F.E.A.R.». Si eres de los que | ¡icantidad de sustos de miedo! MW EE ao 
tienen estropeadas las persia- MA um. | | increíbles, ¿Quieres 
nas de su cuarto no lo dudes, convertirte en un ser 
arréglalas inmediatamente para todopoderoso? 
que puedas bajarlas cuando sal- 
Jose L3nS ga esta pesadilla convertida en 
Redactor Jefe videojuego. Todo un lujazo de COMPARATIVA 


juego con el que, por vez prime- 


ra, COMPUTER HOY JUEGOS ha realizado pruebas de ren- Lo mejor de la estrategia 








dimiento antes de su lanzamiento, analizando la versión | | CON historica en tus manos E 
"Gold" ilizará icació mi | Calor Dated o o 18 | rs 
Gold" (final) que se utilizará para su duplicación. -— AA ss Entre un gran abanico de juegos hemos seleccionado cua- 
Los que no se salvan tampoco de pasar por el laboratorio E as A tro campeones en su género. Batallas de impresión donde 
son las novedades de este mes: 24 ordenadores y 48 pruebas dis los hechos históricos son la columna vertebral de cada 
de rendimiento para saber si «Black 8: White 2», «Total Over- ¿li uno. «Imperial Glory», «Rome Total War», «Empire Earth 


dose», «Myst V End of Ages» o «Conflict Global Storm» vana HEPATAATAT> ÁGINA Ib» y «Cossacks Il Napoleonic Wars» se baten el cobre en 
funcionar correctamente en tu PC, ñ ñ nuestra Comparativa... ¿Cuál será el vencedor? 
Además, realizamos un minucioso Test con cuatro mo- E] Tar jetas OR AAA 

delos de tarjetas gráficas AGP, te contamos cómo sigue MEE 

la historia de Lucas Kane en «Fahrenheit», paso a paso, y | 

te damos los mejores consejos para blindar tu router ina- 
lámbrico de miradas furtivas. Seguimos desmenuzando la 
expansión de «Los Sims 2 Universitarios» y te traemos las 
noticias más importantes recién salidas de los estudios de 
programación, para que sepas cuáles van a ser los éxitos de 
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las próximas navidades. Como juego completo de regalo, REPARA ee 
«American Conquest», el título de estrategia en tiemporeal FEA 
que revive las hazañas de los conquistadores españoles. 
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Práctic a. Explicar las cosas paso a paso, demostrando EN Ear DO rm ZA rta Pais 54 : EXPERTOS 
que funcionan con ejemplos gráficos claros y precisoses  : Pragohshar : Soldi :  Blinda el router de tu PC 92 
. , : oldiers Heroes of Worl War 1I : inda el router de TU PX .................. 
nuestra principal intención a la hora de abordarla informa- : Estrategia E MAA 24 : d 
ny : : : : — Estrategia (ya a la venta) ..coonrononacononsnoninnnnoso 56 
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PRINCE OF PERSIA LAS 


DOS CORONAS 


La doble personalidad 
del Principe de Persia 
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Juego de Acción para PC, XB, PS2 y GC | Die- 
ciséis años después, el «Príncipe de Persia» 
es ya parte de la historia del videojuego, 
uno de los clásicos. Ahora, con «Las Dos Co- 
ronas», Ubisoft completa la trilogía llamada 
de "Las Arenas del Tiempo" y lo hace a lo 
grande, añadiendo cambios significativos 
con respecto al capítulo anterior, «El Alma 
del Guerrero», El más importante, sin duda, 
la presencia de un nuevo y despiadado per- 
sonaje: el príncipe oscuro. 

La historia cuenta cómo nuestro héroe, 
a su regreso de la Isla del Tiempo, se en- 
cuentra con una Babilonia sumida en la 
guerra. Antes siquiera de salir de su estu- 
por, es secuestrado y la emperatriz Kailee- 
na, que le había acompañado en su viaje, 
decide sacrificarse para invocar a las Arenas 
del Tiempo y, así, poder liberarlo. Lamenta- 
blemente, pronto descubrirá que en él está 
naciendo un príncipe oscuro que amenaza 
con controlarle a él y sus actos. 

Aquí es donde entra en juego 
la principal novedad de «Las Dos 
Coronas». El príncipe oscuro es 
una versión "corrupta" del origi- 
nal, extremadamente violento y 
carente de cualquier escrúpulo, Sin 
embargo, no deja de ser príncipe 
de Persia y, como tal, mantiene 
los mismos objetivos que su otro: 
yo "bueno". ¿Qué determina que É 
controlemos a uno u otro perso- 
naje? Básicamente el fuego, que 
podremos encontrar en los tramos 
de escenarios especialmente di- 
señados parar el oscuro príncipe. | 
Luego con el agua de la Vida sele 
quitarán todos los males. 

La otra gran novedad afecta 
al sistema de combates. Se ha 
incluido una nueva carac- 
terística llamada "Speed 
Kill" con la que podre- 
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UY | +80 Días 
e 1 Aventura + Nobilis + 39,99 € 
78 +» Beton Soldier 
[A Acción» Nobilis 39,99 € 
08 > Black 8: White 2 
7] Estrategia + Electronic Arts « 49,95 € 
¡8 + Brothers in Arms Earned in Blood 
8 Acción * Ubi Soft» 44,95 € 
A + Cold War 
FIA Acción * Virgin Play + 49,95 € 
8 «Diplomacy 
,l Estrategia » Friendware + 44,95 € 
e Earth 2160 
Estrategia * Friendware + 44,95 € 
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mos eliminar enemigos de un único golpe, 
aunque para ello será necesario tener muy 
buenos reflejos. Finalmente hay fases donde 
manejamos los destinos de una cuádriga que 
corre desenfrenada por las calles de Babilonia. 
De los gráficos ni siquiera os hablaremos, sim- 
plemente os animamos a que os deleitéis con 
las espectaculares pantallas. Y 

Diciembre de 2005 
.: Ubisoft, Tel 91 640 46 00 
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e F.E.A.R. 


Acción » VUG Interactive - N/D 
e Garfield 2 Saving Arlene 
Acción « Virgin Play » N/D 
e Gothic 11 Gold Edition 
Reedición « Rol - Nobilis + 29,99 € 
+ Guild Wars Gold Edition 
Reedición - Rol Online + Friendware + 49,95 € 
e L.A. Rush 
Velocidad - Virgin Play » 39,95 € 
» Martin Mystere Operación Dorian Gray 
Aventura » Friendware » 44,95 € 
+ Pro Evolution Soccer 5 
Deportivo « Konami + 39,95 € 
e Quake 4 


Beciót AE N/D 








Aun siendo uno de los aspectos más aclamados en «El Alma del Guerrero», Ubi Soft. ha 
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DISTINTAS ARMAS 





e. ; EE ri de 
El príncipe oscuro char con odio y una 
_ terrible cadena de eslabones mortales . 


e Serious Sam 2 
Acción + Take Two + 39,99 € 

» Shattered Union 
Estrategia Take Two * 39,99 € 

+ Sid Meier's Civilization 4 
Estrategia « Take Two » 49,99 € 

e Spellforce 
Expansión + Rol » Nobilis + 29,99 € 

» The Suffering 2 Ties that Bind 
Acción * Virgin Play » 39,95 € 

e Tiger Woods PGA Tour Golf 06 
Deportivo » Electronic Arts - 49,95 € 

e Torrente 3 
Acción * Virgin Play + N/D 

e Total Club Manager 2006 - 
Manager * Electronic Arts + 19,95 € 





La inteligencia de los enemigos finales 
nos obligará a crear una estrategia. 





, DIS ¡TINTOS 





..o no... .....sos 


optado por introducir novedades en el sistema de combate, como los «Speed Kilb». 





Pala pa con el enemigo de un golpe 
es importante que no nos vea venir. 
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El príncipe "bueno" no es tan despiadado y 
prefiere la elegancia de las dagas. | 
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e Trainz 2006 Railroad Simulator 
Simulador - Friendware + 44,95 € 


e Transport Giant Gold Edition 
Reedición + Estrategia + Nobilis + 39,99 € 
* Ultimate Spiderman 
Acción » Activision » N/D 
eVietcong 2 
Acción - Take Two + 39,99 € 


. Wings Over Vietnam 
Simulador + Friendware » 29,95 € 


+ X-Men Legends 11 El Ascenso del Apocalipsis 
Acción « Activision - N/D 








Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no ) puede garantizar el cumplimiento ex exacto delas fechas previstas. 
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BROTHERS IN ARMS 
EARNED IN BLOOD 


Mas que hermanos 


Juego de Acción para PC y PS2 | Tras la gra- 
ta sorpresa que supuso el lanzamiento de 
«Brothers in Arms Road to Hill 30», en mar- 
zo pasado, era de esperar que Ubisoft se 
lanzase a desarrollar la segunda parte. Lo 
que no suponíamos, desde luego, es que 
«Earned in Blood» iba a llegar tan pronto y, 
prácticamente, con idéntica tecnología. La 
novedad más reseñable afecta al modo para 
un solo jugador, donde se nos irá narrando 
la historia conforme se sucedan los niveles. 





El modo 


Las nuevas armas y vehículos, sin embargo, multijugador 
se aprovecharán sobre todo en los nuevos cooperativo 
modos multijugador cooperativo, donde se nos permitirá 
apela al espíritu de equipo.!** 7 Pág. 104. comprobar hasta qué 
APN ESEUSEN dd AEEOR 04 AGABIAO VEGADA AAA punto somos capaces 
OLanzamiento: Octubre de 2005 de compenetrarnos con 
Más inf.: Ubisoft, Tel 91 640 46 00 nuestros compañeros. 

THE MOVIES => mm == 


El juego de Hollywoo dl 


Juego de Simulación para PC, XB, PS2 y GC | 
Es la última creación de Peter nr 
cerebro de clásicos de la simulación y la es- 
trategia como «Populous» o «Theme Park». 
La propuesta es convertirnos en cazata- 

lentos, magnate cinematográfico, direc- 
tor de cine o todo a la vez, con el objeto 
de crear un estudio en los primeros | 
días del cine y llevarlo hasta la épo- 
ca actual convertido en una de las 
grandes "Majors". Administrar los 
escasos recursos de que disponemos para 


pi 


El camino a 


fabricar escenarios, invertir en investigación, recorrer para 
descubrir estrellas de cine y, por supuesto, y. convertirse en un 
rodar será parte de nuestro trabajo. Un jue- magnate cinematográ- 
go original con aroma a clásico. 1% > Pág. 104. fico desde los albores 


de la industria promete 
ser apasionante y lleno 
de importantes retos. 


....o. pon...» .....o.n......0......4... o... ... ooo. ..o»so 


OLanzamiento: Octubre de 2005 
Más información: Activision, Tel 91 490 15 80 


SID MEIERSS CIVILIZATION IV 


La historia la 
escribes tú 


Juego de Estrategia para PC | Catorce años 
después del lanzamiento del primer «Civiliza- 
tion» para MS-DOS, la cuarta entrega afronta 
por fin el difícil reto de las 3D. La estructura del 
juego, a pesar del radical cambio en los gráfi- E j 
cos, sigue fiel a sus orígenes: crear una civiliza- $ 2 
ción modélica partiendo de la nada y alcanzar E 
un equilibrado desarrollo económico, social, 
político y religioso. Contará con un modo 


historia y partidas multijugador, aunque lo Serás respon- 
más interesante será Online cuando poda- sable de darle a 
mos demostrar cuánto sabemos a la la gente una ciudad 
hora de crear y hacer evolucionar un donde vivir y un circo 
imperio durante siglos.Zá  Pág.104 donde divertirse. 
A A CN Entre muchas 
O Lanzamiento: Septiembre de 2005 otras cosas. 


Más inf.: Virgin Play, Tel. 91789 35 50 
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En un NEGO de Rol Olas multijuga- 
- ¿dor masivo que, tras su lanzamiento 
- k en el lejano oriente, ha alcanzado 
Y más de un millón de suscripciones 
7 en unos pocos meses, Codemasters 
.J4 prevé lanzarlo a principios de 2006 
en Estados Unidos y el Reino Unido, 

y unos meses más tarde en as Testo 











En breve, ya que o Arts lan- 
 zará en octubre la versión de 2006 
de su simulador de golf. La principal 
novedad será la mejora del modo 
Legends Tour, donde podremos de- 
sarrollar una carrera completa para 
convertirnos en el mejor golfista de 
todos los tiempos. 110 Pág, 104. 
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De A aos nosotros. pero 

con retraso. Las últimas informaciones 
; apuntan a que la nueva aventura de 

Lara no verá la luz hasta poco antes 
del verano. Habrá que ver es si con 
, la irrupción de las consolas de nueva 
generación, Eidos no se replantea la 
¡estrategia y espera a tener versiones 
| para todas estas máquinas. — Pá9-104 
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nte pi Ue 
de nos plantamos en 
el ditimol ee el año y, O que el juego saldrá en la fecha que 
estaba prevista, pocas cosas más sabemos acerca de este esperadisi- 
mo «Quake 4». El “apagón” informativo parece que sí ha funcionado 
esta Vez, ya que salvo las pantallas que los programadores han ido 
filtrando con cuentagotas, nadie, ni siquiera los medios especiali- 
-zados, podrá ver el juego salvo en su versión final, con caja, manual 
: y precinto incluido, Lo único que se sabe a ciencia cierta es que la 
historia comenzará allí donde la dejó «Quake Ib», con los guerreros 
cibernéticos Strogg reagrupándose para repeler el que debería ser el 
ataque definitivo de las fuerzas terrestres, comandadas por Matthew 
Kane, que será nuestro “alterego, OE io 
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| GUN 
Los juegos sobre el indómito Oeste ame- 
| ricano nunca han terminado de cuajar entre 
los usuarios, pese al indudable atractivo que 
| tiene ese estilo de vida y lo bien que va para 
| un juego de acción. Activision desea invertir 
| esa tendencia con el lanzamiento de «Gun» 
odie / en noviembre. Habrá peleas a puñetazos con 
La salvaje acción de los mejores armas de fuego, a pie, a caballo y cuanto po- 
Western estará en «Gun». damos imaginar. CD Pág.104 


“) FINAL CONQUES 
| £ Planeta DEbgastini nos NESEnó un 
original juego de estrategia en tiempo real, 
mezcla de mitología "tolkiana" y cuento de 
hadas. El desarrollo, básicamente, nos invita a 
i recoger los distintos recursos disponibles, en 
| este caso oro y gemas, con el objeto de crear 
) nuevas unidades, edificios y ejércitos. El obje- 
tivo: perpetuar la presencia de nuestro pueblo 
por las tierras de «Final Conquest». 5 Ps 104 


) MONSTER MADNESS 

; 3 Está siendo programado para Xbox 360 
¡ y PC, y aunque a día de hoy no tiene distri- 
Él buidor, la calidad de que hace gala merece 
MES que le prestemos atención. Aún así, se prevé 
3) que para principios de 2006 disfrutaremos de 
| este espectacular juego de acción en el que 

ER 85 debemos luchar, de forma simultánea, contra 
El comité de bienvenida da un po- cientos de zombies y monstruos. Lo mejor del 
quito: de Eto, Jo crees? juego, sin duda, serán sus gráficos. £> Pág. 104 


A FALLEN LORDS 

+ CONDEMNATIO 
Acción sin complicaciones es E que promete 
este «Fallen Lords Condemnation», aunque 
E también presenta rasgos de los juegos de rol, 
como la necesidad de subir nivel en algunas 
A habilidades del personaje. De todos modos, 
LE e lo principal será tirar de arma por los bellos 
Con lo piltrafillas que somos, pa- y lúgubres parajes de este interesante juego 
rece difícil que salgamos de esta. que saldrá allá por noviembre.  “) Pág.104 


E FALCON 4.0 F-16 
«Y ALLIED FORCE 

| ¡Por fin un simulador de combate que llevar- 
| nos a la boca! Y nada menos que la versión 
4.0 de «Falcon», todo un clásico del género. 
En él podremos pilotar las variantes Block 40, 
Block 50/52 y MLU del caza, bien en el mo- 
E do campaña, bien en el modo multijugador, 

El comportamiento de los cazas donde podremos enfrentarnos a 20 pilotos 
es absolutamente real. más. Saldrá en el mes de octubre. 0) Pág. 104 














Estrategia con unidades y recur- 
sos al más puro estilo clásico. 
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ba M L A DE « L SE ÑI , R DI : L ( IS, A NI L ; LO de se 
Electronic Arts eo ya en avanzado a de de 
rrollo la segunda parte de «El Señor de los Anillos La 
Batalla por la Tierra Media». El juego, del que se co- 
nocen pocos detalles, mantendrá el mismo sistema 
| que su predecesor, es decir, estrategia con matices, 
| aunque mejorará el desarrollo para permitir que el ju- 
| gador tengo una mayor capacidad de decisión en las 
batallas. Por cierto, los combates prometen ser mu- 


cho más aa que los del primer título. 
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ULTIMATE SPIDERMAN 
El hombre arana 
cambia de look 


Juego de Acción para PC | La serie de cómics 
“Ultimate Spiderman” reescriben la histo- 
ria de Peter Parker desde una óptica y una 
estética mucho más modernas. La historia 
y de «Ultimate Spiderman» comienza donde 
Ei, termina la del papel y el entorno 3D del juego 

hb se asemeja asombrosamente a un cómic; 
Y tanto, que incluso veremos la transición 


. entre viñetas al superar niveles. Por cier- 
El juego, basado en 


to, si eres de aquellos a los que les gusta 
la línea argumental pasarse por malo, también podrás optar 
seguida por la serie por controlar a los numerosos villanos que se 
de cómics que han darán cita en el juego. Desde luego, tiene 
reescrito la historia una pinta muy interesante, 13 E) Páo.104 
AA A 
con unos gráficos OLanzamiento: Octubre de 2005 
espectaculares. Más inf.: Activision, Tel. 91 490 15 80 
Ls 06$ 2.%9.:...1%..(hbkbo. «nz. + 
E PC FÚTBOL 2006 
0 e e 
¿Objetivo? 
Volver a triunfar 


Manager de fútbol para PC | Un año más, el 
manager “español” por excelencia copará las 
estanterías de las tiendas para deleitarnos con 
sus muchas novedades. Una de ellas es la pre- 
Y temporada, en la que podremos poner a punto 
ES E ; a al equipo y, en especial, a los nuevos fichajes. 
4 | También regresará el modo ProManager, en el 

que partiendo de la división más baja el juga- 
dor debe combinar las obligaciones de entre- 
nador y presidente para llevar al club a lo más 
alto del fútbol mundial. Michael Robinson 
pondrá otra vez los comentarios y, además, 
asesorará a la directiva de nuestro equipo. 
Sólo costará 19,95€.1% ES Pág.104 


.Lons»oo..o o. .o.»oans. o»... . .<......o..o..o...oo...o o. o... .. 


La has de datos de 
«PC Fútbol 2006» 
estará actualizada 

con las novedades 
y fichajes de la tem- 
porada que acaba de 
comenzar. Comentarios 
de Robinson incluidos. 


OLanzamiento: Noviembre de 2005 
Más inf.: Planeta DeAgostini, Tel. 93 344 06 00 


THA MATRIX PATH OF NEO 
Ahora si que eres el 
verdadero elegido 


Juego de Acción para PC, XB y PS2 | La asocia- 
ción entre Warner Bros., Atari Games y Shiny 
Entertainment dará a luz su segunda criatu- 
ra el próximo mes de noviembre. Como ya 
hicieran en 2003 con «Enter the Matrix», los 
7 hermanos Wachowski han creado, dirigido y 
a. editado todas las secuencias que aparecen 
2 durante el juego. En su elaboración se ha 
utilizado parte del metraje no aprove- 
chado para la trilogía cinematográfica. 
Mantendrá el modo "Bullet Time” y nos 


Los espectaculares 
movimientos de 


Neo y compañía permitirá controlar al mismísimo Neo, 
durante los toda una novedad en los juegos con la 
combates han licencia "Matrix".4 EE) Pág.104 

sido creados por A E E ccoo 
el mismo equipo O Lanzamiento: Noviembre de 2005 


de las películas. Más información: Atari, Tel. 91 329 42 35 
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Sy 
«FEAR.» es lo mas «Quake Wars» puede ser estresante. 
IN del mes, del año A 
y, Casi, casi, de la 
decada. A 
CEPA (E e 1) 

Tras jugar con la ver- : El doblaje es la nica i 
sión final de «F.E.A.R», : pega que se le puede 
todas las expectativas : ponera«F.EAR., Es- pa o 
que nos habíamos ge- :  cuchandolasvocesen A CE W Hacer la guerra por nuestra cuenta sólo 
nerado en torno aélse - castellano se echa de ENEMY TERRITORY QUAKE WA a HA 
han cumplido. ¡¡Será el < menos la interpreta- Mela pato pas liar vida. 
juego del milenio! ción delas inglesas. Acción en los millas de la realidad As AN 
«Black 8: White 2» es. 3 Es una lástima que, 


1 o O: e Ahora que «Quake 4» ve por fin la luz, es hora : llas. Quienes hayan jugado con alguno de los 
nuación que hasabido : lador de fútbol y el , ; 

O: aa de adelantamos en el tiempo unos meses para - títulos de la saga «Quake» se sorprenderán al 
de su predecesor, pero : minoreinvierta parte descubriros lo que iD Software nos tiene prepa- : saber*que «Enemy Territory» se desarrolla por 


orientándolo sabia- : 
mente hacia la estra- : 
tegía en tiempo real, 








de las ganancias en 
comprar las licencias 


:  detodos los equipos. 





Que «Total Overdose» 




















rado para 2006. «Enemy Territory Quake Wars» 
recoge el testigo dejado por «Quake lIl Arena», 
invitándonos a participar en una espec- 
tacular guerra en la que cientos de 
jugadores participarán de 
manera simultánea 
en el combate, utili- 

zando todo tipo de 


primera vez en la Tierra, ya que la línea tempo- 
ral del argumento se sitúa durante la invasión 
del planeta azul por parte de los Strogg. Ha- 


060600000 000000 





















del nuevo motor gráfico desarrollado 
por ¡D Software, bautizado con el 
nombre de MegaTexture. Según 
afirman sus creadores, será po- 






































¿A pie o en tanque? En «Quake Wars» 
tú eliges cómo combatir a los Strogg. 
















«Black 8 White 2», uecto | armas, controlan- sible crear campos de batalla 

«FEA Ro, «Prince of. : Sehamltadoeneles" do vehículos te- en los que el terreno, la vege- 

Persia», «Matrix Path pejo de «GTA» es algo z e las disti 

of Neo», «Pro Evolu= : que salta a la vista, lo rrestres y aéreos tación y las distintas 

tion Soccer 5», «The : que no entendemos y desarrollando construcciones 

Movies»... La lista de. : es que se haya fijado las estructuras presentan un nivel 

e o: o de espionaje y de detalle al milímetro, lo 

tas Navidades es casi aspectos mas oscuros Ego y 
interminable. del título de Rockstar. defensa que sea de que permitira observar os Y PA EA 3 

necesarias para salir tan cerca como se desee sin que pierdan ¿Serás humano o Strogg? ¿Lucharás 

Konami nos tiene : Cuando ya sólo que- victoriosos de las bata- definición en absoluto. La cosa promete.  porsalvarla Tierra o invadirla? 
acostumbrados a : dan unos pocos días ABR ÉRA ERRE El WU ir RAEE ERE NA AEREA 

depurar unpocomás - para que «Quake 4» ] 

cada año su simula- : llegue a las estan- all Jy 

dor de fútbol, pero : terías, ¡D Software W 

las mejoras introduci- : sigue sin soltar pren- a MAN AÑ Mm (a a al q ur q 

das en «Pro Evolution : da acerca del juego. E d MN MN My | D A MN , A O A UU ar 1 [ - S ( 10 L | E a ] í Í Ta! 

Seccer 5» son simple- : Todo lo que nos han 90M WII edo E DN AG 3 ANA BM 

mente para quitarse : dejado ver son unas . | Entld Lt 

el sombrero. : cuantas pantallitas. El € xXito cosechado por «ul uild Wars» es indiscutibl e, pero por si alguien lo 

ponía en duda ahí está la cifra de suscripciones que ha logrado en sólo cinco meses. Para cele- 
Est: ta | r OL JT el brarlo, NC Soft ha anunciado la edición especial del juego, que incluirá un libro de 71 páginas 
e pe con ilustraciones, mapa de Tyria, manual de instrucciones con presentación de lujo y CD con 

E a e mo Ap Je FO 00 -. ] la banda sonora. El lanzamiento europeo se ha fijado para el 21 de octubre. 

y = : e A A AS h 
dsd de bl de inzan mi e 0 Ma | 
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El despegue de los juegos Online ha sido asombroso. Las nuevas expan- | A falta un año pare 
ONIS RARE ENS 


ER SS AO TNA O 


algunas de las propuestas más interesantes AR dsd (50 
NAS E SA E OUEN inónos ll O podrá eje 
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ap! licaciones ol AS 


¿ES neces. Gl 
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ellas orientadas al usuario aa Uco) 
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ES : Windows Vista | 
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a ñ 1 liado y 4 yo ; E 
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AI O E a rito 
NI te ares 
predefinidas para permitir ahora que 
cualquier acción ocurra sobre el terreno de 
juego. El control del jugador es totalmente 
II TE ota O 
reto, aun así la recompensa es grande: una 
A iS MO e rele RO OO 
de tus jugadores. Eres tú quien decide la 
Oe 


a Ap 

Eo ee cla l dol ple Meas 
juego incluye el factor “compenetración”, 
rro ac e eo OlS 
rre er ias 
e oo e ciiolon 
Los jugadores se posicionarán para crear 
oportunidades, generando desmarques 
o O o o al traca ia 
ac talon 


! 


IA Ar 


Él juego en el centro del campo ha sido 
mejorado a conciencia. Los auténticos 
ria Osa tere OTAN 
arsenal de recursos con los que dirigir los 
ataques. Los pases en profundidad, centros 
aa aseo tarda) 
un control de las tácticas en tiempo real 
indican que la verdadera lucha se dará en el 
centro del campo. 


HARTA 

a Ml to IS e oo 
dos goles iguales, El balón queda libre de 
AO a o O ea 
A ao ara orar iio 
determinados siempre por factores reales. 
None leia tao 
marque un gol en el último minuto y su 
eto alma 
Pret O Eta lero iia palo) 
para marcar el gol de la victoria. 

Es momento de disfrutar de la belleza del 
AI NS 
o lO 


sd, Qs $ 
ELLOS OBEDECEN 


www.fifa06,ea.com 


A A DAA 
PC Mo al REE 


NAAA AO 


O 2005 Electronic Arts Inc. Electronic Arts, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All rights reserved. Official FIFA licensed product, The FIFA Logo O 1977 FIFA TM. 
Manufactured under license by Electronic Arts Inc. Player names and likenesses used under license from The International Federation of Professional Footballers “(FIFPro)”, national teams, clubs, and/or leagues. O 2005 MLS. MLS, the MLS logo, Major League Soccer and 
MLS team identifications are proprietary rights of Major League Soccer, LLC. All rights reserved. All sponsored products, company names, brand names, trademarks and logos are the property of their respective owners. NINTENDO GAMECUBE, THE NINTENDO 
"eg GAMECUBE LOGO, GAME BOY ADVANCE AND NINTENDO DS ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. “PlayStation” and the “PS” Family logos are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “1.” is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc. 
"F Microsoft, Xbox, Xbox Live, the Live logo and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the United States and/or other countries. All other trademarks are the property of their respective owners. EA SPORTS'M is an Electronic ArtsTM brand. 
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Í aser DesioE 
Difícilmente vamos a encontrar un conjunto 
de escritorio tan completo y con un precio 
tan reducido. Lo fabrica Trust y está com- 
Fjpuesto por un teclado inalámbrico con 16 te- 
BY das programables, rueda de desplazamiento 
y un ratón inalámbrico con tecnología láser 
Un conjunto de escritorio com- para mayor precisión del puntero. ¿El precio? 
_bacto, de slo qulls: 48,68€, IVA incluido. ES) Pág. 104 


») NETGEAR 5SC101 

fm Estaréis pensando qué utilidad tiene 
conectar una tostadora al PC, pero en rea- 
lidad se trata de una central de almacena- 
miento. ¿Y qué es eso? Pues básicamente un 
hardware en el que podemos insertar simul- 
En E táneamente hasta dos discos duros internos 

y S-ATA Pág.104 para que Windows trabaje con 
Con esta “tostadora” se acabaron ellos como si fuesen discos externos. El in- 
los problemas de almacenamiento. vento cuesta 145€, IVA incluido. € Pág. 104 

















3s ETS SP< -3 / 00 OT r 


Si eres de E que gustan del buen sonido sin 
las complicaciones de los sistemas 5.1 ó 7.1, 
la solución de Trust te vendrá al dedillo. Por 
34,07€, IVA incluido, tendremos un conjun- 
= to de altavoces 2. as una potencia total de 
0 25 vatios RMS Pág: 104. El subwoofer está fa- 
Los controles se manejan desde  bricado en madera y funcio tanto en PC 
un módulo independiente. como en consolas. o Pág. 104 


A ASUS MYCINEMA-P7131 


i 
EA O A 
y TR o 2.1 SPEAKER 
X 
) UN Lo UN a 





l 


8 ¿Quién dice que el PC sólo sirve para 
jugar? Con esta tarjeta de ASUS podremos 
escuchar la radio y ver la televisión, digital o 
analógica, así como reproducir todo tipo de 
formatos de música y vídeo. También servirá 
como grabador, ya que podremos almace- 
nar en ficheros y convertir cualquier tipo de 
La tarjeta utiliza el ya obsoleto, señal que le entre. Incluye mando a distancia 
pero aún funcional, puerto PCI. y su precio es 66€, VA incluido. ¿35 Pág.104 


E BENQ FP91V 
=) La carrera por lograr el menor tiempo de 
respuesta en los monitores de cristal líquido 
parece no tener fin. Ahora es BenQ la que se 
suma al récord de los 4 ms., un tiempo ideal 
para que los juegos de acción más moviditos 
se muestren en todo su esplendor. Cuenta 
con una resolución física de 1280x1024 píxe- 
Pág:104, un contraste de 550:1 y cuesta 











Diseño algo sobrio y tiempo de ag.10 
respuesta casi insuperable. poco más 400€, IVA incluido. ES) Pág. 104 
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E ¿SABÍAS QUÉ. 0? | 


EL 2 DE DICIEMBRE se 
| XBOX 360 LLEGA A ESPANA 


.. Microsoft ha confirmado las fechas para el 
lanzamiento de su nueva consola Xbox 360. === 
Los primeros en disfrutarla serán los jugadores norteamericanos, s all por 
el 20 de noviembre; el 2 de diciembre dicho privilegio recaerá sobre los 
europeos; ocho días más tarde, la consola saldrá en Japón. Microsoft ha 
mostrado además fotos de la línea de producción, en las que se aprecian 
las consolas perfectamente embaladas y listas para ser distribuidas. 
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E Sl JS EXTREME A X8 y ) Gt LENCER 
Y DU! z 


Silencio, se boi 


| La energía no se crea ni se destruye, sim- 
plemente se transforma. En el caso de las 


tarjetas gráficas actuales la electricidad de , 
la que se alimentan se transforma en calor, 7 
mucho calor... del que hay que deshacerse. 
Lo más sencillo es utilizar un potente ven- 
¡  tilador adherido al disipador que refresque 
| la GPU, pero este sistema, que utilizan el e 
| 99% de las tarjetas, puede llegar a resultar El módulo de refrigeración adicional rota 90* 
muy ruidoso, Lo que ASUS ha creado es una para adaptarse a cualquier torre conindepen- 
| versión totalmente silenciosa de la Radeon dencia dela situación de sus componentes. 
X800 de ATI. Para ello, ha prescindido del 
ventilador y ha aumentado el tamaño del Pág:104 y 256 MB de RAM Pág.104 | 
| disipador, añadiendo además un segundo a 700 MHz y utiliza la interfaz PCI Aptos: | 
| módulo de refrigeración. El material utiliza- Pág.10 ' El precio Pdo porASUSes | 
' doesel cobre, excelente conductor del calor, de 254€, IVA incluido. 05 Pág.104 
lo que permitereducir la temperatura de la ron a la 
149:104 en hasta 40 grados. La tarjeta,  OlLanzamiento: Ya disponible | 
por otro lado, cuenta con una GPU X800 a  Másinf.: ASUS, Tel. 902 889 588 e | 














CREATIVE SOUND BLASTER X-Fl 


Sonido de ciencia ficción 


En 1989, con el lanzamiento de su primera tarje-— Commodore Amiga o el Atari ST. Ahora, 16 años 
ta Sound Blaster, Creative Labs revolucionaba el después, Creative lanza la tecnología X-Fi, nacida 
mundo del sonido para PC, dotando alos compa- para liderar la segunda revolución en un campo, 
tibles IBM de una calidad de audio reservada has- el del sonido, que parecía algo dormido en los 
ta entonces a ordenadores para juegos como el últimos años. La nueva tecnología permitirá a la 
CPU del ordenador desentenderse por completo 
de la música y el sonido, lo que repercutirá en una 
mayor velocidad de juego. Creative lo comercia- 
¿liza en cuatro configuraciones 
£,) distintas, con precios que van 

F/F desde los 129,90€ (sólo la 
tarjeta), hasta los 349,90€ del 
modelo Elite Pro, que incluye un 
módulo externo y mande a distancia. 


Los precios incluyen IVA.“ Pág. 104 


e. o...o......o on... ....o..o. o .n.o.ooo.n..oo..o.......0 











Desde el módulo externo se controlan mu- was ol anzamie nto: Ya disponible 
chas funciones de la tarjeta de sonido. Más inf.: Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 


T RUS UST: J OYSTIC CK GM-2 2500 
Una palanca de altos vuelos 


Jugar a un buen simulador de vuelo sin un joys- 
tick en condiciones no es lo mismo. Trust ha 
diseñado este periférico de tres ejes con el que 
no habrá caza militar o aeronave civil que se nos 
resista. Dispone de seis botones y un acelerador 
(o palanca de gases) en la base, mientras que 
en el "stick" se agrupan cinco botones más, un 
gatillo y un botón tipo HAT de 8 direcciones. 
El joystick se conecta al PC por medio de la co- 
nexión USB Pág.104 y, para su fijación a la mesa, 
incluye cuatro o ventosas en la base. El 
precio recomendado por Trust es de 27,25€, IVA 
incluido, y el diseño como se puede apreciar, es 
lo suficientemente atractivo como para que de- 
seemos ponerle la mano encima. El) Pág.104 





El diseño ergonómico de la palanca incluye un O Lanzamiento: Ya disponible 
pequeño soporte para descansar la mano. Más inf.: Trust, http://www.trust.com 
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ACCIÓN: Adentrarse en «F.E.A.R.» es hacerlo 
en el juego que cambiará, para siempre, el 
género de la acción 3D. ¡¡Apoteósico!! 


ue en el E3 de Los Ánge- 
les del año 2004 cuando 
unos chicos bastante 
simpáticos nos invitaron a pa- 
sar a Una habitación para ver 
una demo de un título en el que 
estaban trabajando. Se llamaba 
«F.E.A.R» y ya entonces nos de- 
jó con la boca abierta. 
Han pasado 16 me 
podido jugar con la: versión final 
en español deforma exclusiva y 
podemos afirmar que nos en- 
contramos ante el éxito de estas 
Navidades, y las siguientes, y las 
otras, y las de más allá. 
«F.E.A.R» es un juego de ac- 
ción 3D puro que se mezcla 
magistralmente con elevadas 
dosis de terror para tenernos 
con el corazón en un puño cada 
- vez que giramos una esquina. 
El argumento, precisamente, 
rrarra la historia de un personaje 
mitad hombre mitad vampiro 
que recibe E visita de una ni- 


Fe enómen no 


Y el iA gu 


AS _ teriosasmu mí 


ña que le quiere transmitir un 
escueto mensaje: "matarlos a 
todos”. Tras el salvaje comienzo 
tomaremos el control de un no- 
vato de los F.E.A.R., el cuerpo de 
actuación especial del gobierno 


- americano destinado a comba- 


tir los asesinatos paranormales, 
con el objetivo claro de conocer 
qué está pasando y quién es esa 
atormentada niña. 


A estas alturas de la historia pa- 
rece una obviedad decir en qué 
consiste un juego de acción 3D. 
«F.E.A.R.» tiene todo eso que os 
estáis imaginando y algo más: 
un argumento que nos rodea, 
entra en nosotros y acaba por 
aterrorizarnos como 

si estuviéramos 

viviendo la 

peor pesadilla 





Cuando el enemigo nos ha ganado la posiciónesacon- Tras este diálogo sabremos que hemos sido elegido co- En algunas ocasiones, las menos, recibiremos un susto 
sejable retroceder, buscar un buen parapeto y rezar por  mocabecilla de las fuerza que deben introducirse en territo- al abrir alguna puerta. Será entonces cuando tengamos 
que no nos quiten mucha energía. Y si encima vienen dos. — rio enemigo. Alguien dirá que somos demasiado novatos... que demostrar nuestros reflejos de felino. 


Los enfrentamientos contra el enemigo son especta- Con la tecla Atl. activaremos una especie de "tiempo Giramos la esquina y... ¡ipaff!! vemos a la niña. Corre- 
culares. ¿Habéis visto cuánta suciedad y polvo selevanta? bala" con el que podremos esquivar los disparos. mos hacia ella, miramos pero no está. ¡¡Qué miedo!! 








ASA AS AO 
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Nuestro personaje tiene granadas y minas de proximi- Los enemigos reaccionan a las explosiones volando 
dad para acabar de una tacada con unos cuantos soldados.  porlos aires. Cuidado con estar cerca de una de ellas. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ENTRANDO EN LA GUARIDA DEL TERROR 


») El escenario está lleno de recursos para ame-  ) El principal enemigo al que nos enfrentamos 
£, drentara los enemigos. Disparando a la válvula pro- «Y huirá en su helicóptero rumbo a un edificio del cen- 
vocaremos una explosión que los acobardará tro. Tendremos que seguirle para darle caza. 


A medida que avanzamos en el juego los enemigos van acora-  (£* Cuando nos enfrentamos en un lugar cerrado 7 En algunas partes del juego tendremos que 
¿ 


Í zándose con armaduras más potentes. Eliminarlos será una cuestión LY a varios soldados, disparar mucho levantará tal pol- buscar ordenadores, o interruptores para activar lu- 
de arsenal y buena puntería acertándole en sus órganos vitales. vareda que no veremos nada. Mucho cuidado entonces. — ces,redes o alarmas que nos permitan avanzar. 
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Cuando nos enfrentamos a más de un enemi- 
go, es aconsejable buscar bidones explosivos para 
-eliminara varios a la vez. Sobreviviremos. 





Con el "tiempo bala” activado podremos ma- 
tara los enemigos de dos en dos y no recibir ni un 
solo disparo. Pero cuidado que no dura para siempre. 


"a, 
pte 


Gure 


e -no Sbramos cuál es 
- el papel de esta niña, 
Fa 7.  queincitaamatara 
-« todoelservivo que se 
cruza en su camino. 





- e 


El fuego eos matarnos si andamos cerquita 
de una explosión. Poreso hay que tener cuidado con 
los soldados, que son capaces de tirar granadas. 


Los soldados tienen un inteligencia sober- 
bia que les permite esconderse, retroceder, buscar 
otros caminos para atacarnos o huir saltando vallas. 





DO 


«3 tra vida. Por suerte, sus crea- 
dores no han recurrido al facilón 
recurso de lanzarnos carnaza 
sanguinolenta para asustarnos. 
Aquí, el miedo físico deja paso al 
psicológico que es, con diferen- 
cia, mucho peor. 

Para empezar el equipo tecno- 
lógico de nuestro protagonista 
es sensible a las apariciones y es- 
píritus. Cuando alguna presencia 
ande cerca, nuestros sensores vi- 
brarán y perderemos calidad en 
las comunicaciones con el resto 
del equipo F.E.A.R. Será el primer 
aviso de que alguien que no per- 
tenece a este mundo se acerca. 

Paradójicamente, junto a es- 
tas presencias hay una serie de 
tropas, bastante siniestras, que 
son de carne y hueso, sangran y 
a las que podemos disparar con 
nuestro arsenal. Por desgracia el 
protagonista sólo puede llevar 
tres armas a la vez y, en deter- 
minados momentos, tendremos 
que elegir cuál dejamos. 

Éstas andan repartidas por los 
escenarios al igual que su muni- 
ción, los botiquines, los chalecos 
protectores o los inyectores de 
resistencia. Lamentablemente 
no tendremos un antídoto fiable 
contra el miedo que pasaremos. 

«F.E.A.R.» no es ajeno a las 
modas e incluye una especie 
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de "tiempo bala" que ralentiza 
la acción para ofrecernos cier- 
ta ventaja a la hora de apuntar 
y disparar. La novedad es que 
podremos saltar sobre los ene- 
migos y patearlos, literalmente, 
para no despertar las sospechas 
de sus compañeros. 
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Tras jugar durante. rs E con 
la versión en castellano de 
«F.E.A.R.», tenemos que confesar 
que es el juego más impresio- 
nante que hemos visto en años. 
Tecnológicamente es soberbio y 
las novedades de su motor gráfico 
se palpan a la hora de jugar. Cada 
disparo que realizamos destroza 
el escenario de la forma más real 
que existe, haciendo saltar por 
los aires trozos de pared y polvo 
como nunca antes habíamos vis- 
to. Pero la columna vertebral del 
juego es el miedo. Las aparicio- 
nes que se devanecen. Las formas 
que creemos ver en los cristales 
y que después no son. Las luces 
que gritan movidas por algún 
espíritu que nos sigue de cerca. 
Las puertas que se cierran de re- 
pente. O los objetos que se caen 
de las estanterías. Un juego di- 
vertido, impactante y aterrador. 
Lo mejor de lo mejor. £% 





Hay momentos en los que deseamos salir corriendo. ¿Qué haríals 
si se apagaran las luces y tras el cristal viérais a la niña? ¡¡Madree!! 
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VERSIÓN Pl PROBADA: Versión final en Castellano 
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ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Asi hemos 


robado 


la Beta del F.E.A.R. 


COMPUTER HOY JUEGOS ha tenido acceso de forma exclusiva a la versión 
final en español de «F.E.A.R.». A coninuación os contamos cómo ha sido esa 
prueba y los parámetros que hemos utilizado durante el Test. 


EN ESPAÑOL 


El juego estará en las tiendas a partir 
del próximo 18 de octubre y, como vie- 
ne siendo costumbre, estará traducido 
tanto textos como voces. La versión del 
programa que se pondrá a la venta se- 
rá la v1.0 Retail, precisamente la misma 
que utilizamos para realizar las pruebas 
en las oficinas de VUG en Madrid. 


TEO 


El ordenador donde se instaló el juego se 
compró específicamente para que pu- 
diéramos probarlo y sólo tenía instalado 
el sistema operativo (Windows XP Home 
Edition), la versión "Gold" de «F.E.A.R.» 
en español y los DirectX 9.0c (agosto). 
Las especificaciones del PC son: 


- Intel Pentium 4 3,4 GHz. 
- 1 GB de memoria RAM. 
- Tarjeta gráfica GeForce 
ASUS Extreme N6800 256 MB 
- SoundBlaster Audigy 2 Z5 7.1 
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«F.E.A.R» dispone de un completo me- 
nú de rendimiento gráfico que nos per- 
mitirá ajustarlo a la potencia del PC que 


tengamos en casa. Para las pruebas de 
Test dejamos que fuera el propio juego 
el que ajustara los parámetros. 

Tal y como pudimos comprobar al fi- 
nalizar las pruebas, «F.E.A.R.» pide mu- 
cha tarjeta gráfica y, también, memoria 
del sistema. Aunque con 1 GB teníamos 
suficiente, se notaban algunos tirones 
cuando aparecían muchos enemigos y 
la resolución de pantalla seleccionada 
era superior a 1024 x 768. 

También, se producía un descenso 
considerable en el número de fotogra- 
mas por segundo (FPS) cuando acce- 
díamos a zonas con muchos efectos 
(fuego, luces, calor, agua, explosiones, 
distorsiones del escenario, etc.). 

Así estaba configurado «F.E.A.R.» 
durante las pruebas de rendimiento. Al 
máximo de calidad: detalle de efectos 
especiales, agujeros en las paredes, re- 
solución del agua, reflejos y pantallas, 
detalle de las luces, sombras, resolu- 
ción de las texturas, videos, "shaders" y 
motor físico. Activado: sombras y luces 
"volúmetricas”. En calidad media: den- 
sidad de luces "volumétricas”. 

Finalmente, se activaron otros 
efectos típicos de suavizado como el 
Antialiasing (2x) y el filtrado de textu- 
ras anisotrópico (2x). 


Asi funciona F.E.A.R. 


Publicamos, de forma exclusiva, los resultados de rendimiento obtenidos con 


la versión final en español del juego más importante del año. 


> 
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Al comenzar el Test de «F.E.A.R.» partía- 
mos de la premisa fundamental de que 
un juego de PC nunca tiene un rendi- 


Sincronización 
vertical activada | vertical desactivada 


RESOLUCIONES DE PANTALLA 
640x480 (32 bits prof. de color) 
800x600 (32 bits prof. de color) 


Sincronización 


miento regular y depende de la carga 
de trabajo gráfica que tenga, el que 
unas veces vaya más rápido que otras. 
Sobre todo en lo que se refiere al ritmo 
de fotogramas por segundo (FPS). - 


Sincronización | Sincronización 
vertical activada | vertical desactivada 





Las pruebas se realizaron en las oficinas de Vive 


ON 





A 


ndi Universal Games dentro de un orde- 


nador dedicado exclusivamente a poner en funcionamiento «F.E.A.R.». 
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Se tomaron datos de rendimiento en al- 
gunas fases y a resoluciones distintas. 


La versión analizada es la "Gold" (definiti- 
va) en español que se pondrá a la venta. 


Precisamente decidimos tomar ese 
dato como referencia para calibrar có- 
mo se comportaba el juego bajo dis- 
tintas condiciones. Así, elegimos cinco 
fases bien distintas desde el punto de 
vista del rendimiento gráfico. 

La primera, "Blindside", es bastante 
cerrada, con pasillos estrechos y escasa 


iluminación. En "Heavy Resistance” hay, 


más espacios abiertos, tenemos presen- 


Mid 


Sincronización | Sincronización 
vertical activada | vertical desactivada 


Sincronización 
vertical activada | vertical desactivada 


Sincronización 





Pudimos probar el juego durante más de 
seis horas en distintas fases y configura- 
ciones de dificultad. 


cia de agua y personajes enemigos. “Bis- 
hop" es un catálogo de efectos de luces 
que van y vienen y chisporroteos que 
iluminan las estancias. En "Inserción" 
nos quedamos en un lugar donde arde 
un barril y cuyo efecto de fuego es ca- 
paz de reducir el rendimiento del juego 
considerablemente. Finalmente, quisi- 
mos saber qué ocurre en las secuencias 
de tiroteo con varios enemigos. 


A oiEdON Sincronización 
vertical activada | vertical desactivada 
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1152 x 864 (32 bits prof. de color) 
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Confiar en nuestros compañeros será esencial si queremos salir vivos de 
cada batalla. Desde luego esta guerra no la ganaremos disparando solos. 


P 


El ejército rojo combatirá contra los alemanes enlas Las tropas británicas luchan contra los Afrika Korps.El. La Francia ocupada será el escenario donde los "ran- 
calles de Moscú y Stalingrado. La madre patria del comu- desierto es un escenario que se ha prodigado poco enlos  gers” americanos desembarcarán. Una vez alcanzado 
nismo nos lo pide: echarlos sí o sí. juegos de la Il Guerra Mundial. París, Berlín quedará más cerca. 
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alir del pasado E3, la fe- 
ria de videojuegos más 
importante del planeta, 
con más condecoraciones que en 
la casaca de un general está sólo 
a la altura de títulos tan especia- 
les como «Call of Duty 2», la con- 
tinuación de uno de los juegos de 
acción 3D basados en la Segunda 
Guerra Mundial más exitosos que 
se hayan visto para PC. 

El equipo de programación 








tilizar los botes de humo nos permitirá escabullirnos más deuna Infinity Ward nos invitó a des- 


0  vezante la atónita mirada de los alemanes. No debemos dudar en uti Plazarnos hasta Polonia, exacta- 






















El ambiente en el que transcurrió la presenta- 


ción estaba empapado de la li Guerra Mundial. Allí 


había armamento y vehículos de aquella época. 


e 
te 


A 


zarlos cuando la ocasión lo requiera. Eso, o perecer en el intento. 


: El enlsmá es su su punto Fucked En esta a un mi 
enel torso o entre ceja y ceja bastará para acabar con cualquier nazi. Guerra Mundial y que abarca he- 





En la guarida de Hitler pudimos probar 
«Call of Duty 2». No se nos ocurre un marco 
más apropiado que este histórico búnker. 


mente a la que fuera guarida del 
lobo. El sitio elegido para presen- 
tar el juego fue, ¡¡preparaos!!, el 
complejo que Hitler utilizó como 
base de operaciones durante 
los últimos años de su vida. En 
la intrincada red de búnkeres, 
COMPUTER HOY JUEGOS pudo 
hincarle el diente a una versión 
beta que ya dejaba ver lo que es- 
te juego va a dar de sí: multitud 
de misiones, un interesante mul- 
tijugador, gráficos de impresión y 
novedades, muchas novedades. 
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«Call of Duty y: es un juego ee 
acción 3D basado en la Segunda 




























chos sucedidos a partir de 1941. 
Utilizando una perspectiva en 
primera persona, tomare- 


soldados aliados a lo largo 
de cuatro cam- 


pañas, en las 
que afron- 


ie ai 


Epute 


ACCIÓN * Los aliados avanzan imparables por 
Europa y África luchando contra las fuerzas 
del Eje. ¡¡Únete a la causa, el deber te llama!! 


mos el control de varios (4% 
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taremos situaciones y combates 
basados en hechos reales en los 
dos frentes de guerra abiertos en 
ese momento: Africa y Europa. 
Mientras los británicos defien- 
den sus posiciones en el conti- 
nente africano, el ejército rojo y 
los americanos acosan al II! Reich 
en el Viejo Mundo. 

El jugador contará con la po- 
sibilidad de elegir el orden en el 
que desea lidiar con cada cam- 
paña, siempre desde el bando 
aliado, e incluso completar los 
objetivos libremente, aunque lo 
más lógico sea afrontarlos tal y 
como se produjeron en realidad. 

En 1941 encarnaremos a un 
soldado ruso durante la ocupa- 
ción del VI ejército alemán de 
Stalingrado, con el cometido 
de liberar la ciudad a cualquier 
precio. En otra de las misiones 
participaremos en el desembar- 
co de Normandía, y como "ran- 
ger" americano tendremos que 
tomar la playa en el mítico "día 
D" para después avanzar hacia la 
Francia ocupada. Por último, In- 
finity Ward no se ha olvidado de 
la campaña africana, recreando 
la contienda entre el Afrika Korps 
y las tropas inglesas en ciudades 
ocupadas como Trípoli. 

En las más de 30 misiones que 
se han incluido en «Call of Du- 
ty 2» no estaremos solos. 
Nuestros hermanos de ar- 
mas lucharán a nuestro 
lado, planifican- 
do sus movi- 
ll mientos según 
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Una ambientación casi cinematográfica nos su- 
merge a la perfección en el desarrollo. 


África es el nuevo frente que visitaremos. Las 
ratas del desierto no lo tendrán nada fácil. 


Hacernos vivir la 
guerra en toda su 
intensidad y en 
primera.persona 
es el objetivo de 
«Call of Duty 2». 


=> varíe la situación. Un buen 
ejemplo del cambio de táctica 
sobre la marcha lo podemos 
comprobar al vernos acorrala- 
dos por los alemanes; nuestros 
compañeros ofrecerán fuego de 
cobertura para que podamos es- 
capar y atacarles por el flanco. 

Este realismo es posible gracias 
a la nueva y mejorada inteligen- 
cia artificial, que muestra todo 
su potencial en las elaboradas 
tretas que los soldados alemanes 
maquinarán para darnos caza. 
Atacar a pecho descubierto no 
es una buena opción cuando te- 
nemos tropas nazis tratando de 
acorralarnos, cubriéndose unos a 
otros. Más realista imposible. 

- Otra novedad interesante es el 
nuevo sistema de daños, para ser 
más exacto, la desaparición de la 
típica barra de salud de los juegos 
de acción 3D. Los programadores 


"E 
YA 


han desestimado la opción de in- 
cluir botiquines repartidos por el 
escenario con los que curarnos, 
para desafiarnos a sobrevivir sin 
recibir un único disparo en una 
zona vital. Con las heridas leves 
han sido más condescendientes, 
ya que sólo nos ralentizarán por 
un breve espacio de tiempo, pu- 
diendo continuar luchando cuan- 
do dejen de sangrar. Esta "medi- 
da de gracia" la agradeceremos a 
la larga, pues si no, llegar al final 
sería una misión imposible. 


LAU INTO: 


Después de habernos batido el 
cobre a conciencia con la beta, os 
podemos asegurar que Infinity 
Wards ha puesto todo su empe- 
ño en buscar el mayor realismo 
posible. Y a fe que lo ha conse- 
guido, bien arropado por un es- 
pectacular apartado visual. 

Por supuesto, la mecánica de 
juego, la presentación de cada 
misión y las situaciones que vi- 
viremos son de primera, y nos 
dejarán sorprendidos desde el 
principio. Nos encontramos ante 

. Un éxito más que seguro, y no 

¿Sólo porque «Call of Duty 
¿ 2» supere al original, 
4 sino por que resulta 
más divertido. Si ya 

lo pasamos genial 

' imaginad lo que da- 

*- rá de sí con las mejo- 
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FECHA DE LANZAMIENTO: NOVIEMBRE 2005 DISTRIBUIDOR; ACTIVISION 
- TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 PRECIO ESTIMADO: 49,95 EU ROS 
| EDAD RECOMENDADA: MAYORES 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: XE px 360 


EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: "ENTIÚM: 
MITE TITO 


Simplemente brillante. Aún estamos con la boca abierta después de haber 
disfrutado de una experiencia tan realista como espectacular. Muy divertido 
y completo, estamos seguros de que este título dejará huella. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Lopyrig htO2005 Nokia. Todos los derechos reservados. Nokia, N-Gage, N-Gage QD, High Seize y System Rush son marcas o marcas registradas de Nokia Corporation. Otros productos y nombres de compañías mencionadas pueden ser marcas o nombres de 
efharcas de sus respectivos dueños. Bluetooth es una marca de Blue tooth SIG, Inc. Alguna caia ticas y servicios nden de la red. RIFTS: Promise of Power O 2005 Palladium Books, Inc. RIFTS, Promise of Power y las características de los personajes 
son marcas o marcas registradas propias y autorizadas por Palladium Books, Inc. Desarrolladas por Backbone Enterta ment. MARVEL, X- Men, y todos los nombres de personajes realacionados y parecidos a los del juego son marcas de Marvel Characters, 


Inc y son usadas con permiso. O 2005 Todos los derechos reservados. www. marvel.com Game O 2005 Activision Publishin J, Inc. Activision es Una marca registrada de Activision Publishing, Inc. Todos los derechos reservados. O 2005 Atari Interactive. Inc. 
Todos los derechos reservados. ATARI y los nombres y logotipos de los juegos clásicos de Atari son marcas registradas de Aa Interactive o de sus filiales en los Estados Unidos y otos territorios. Utilizadas con permiso. Todas las demás marcas registradas 
son propiedad de sus respectivos dueños. 
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Pierre Luigi Collina Á 

es el personaje del 

mundo del fútbol 

elegido por Konami 

para ilustrar las 

carátulas de su 

juego. Lástima 

que haya 

silbato. <-> FEl Arsenal de Henry es unos de los pocos 
AX j E requipos ingleses c con Alcan en elj Juego. 
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Konami, con esta quinta parte, no se ha limitado a ac- 
tualizar los equipos de la presente temporada sino que ha 
mejorado todavía más las animaciones de los futbolistas. 


03 
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¿Es posible colocar la cámara dohde! más 
E nos guste: en una banda, en el fondo, etc. 


El realismo de los movimientos no tiene comparación 
posible. ¡¡Vaya entrada de Pujol a Montella!! ¿Sólo amarilla? 


22 





A RA 


a 
ES 
. 





Prlemós comtroló al portero directamente 0 dejar al PC que lo haga. La actuación puede ser brillante, 
como Buffon, uno de los mejores porteros del mundo, en esta soberbia intervención a disparo de Reyes. 








Se mantienen intactas las opciones de entrenamiento con n cualquier. equipo oselección 
del planeta, así como la famosa liga Máster y otras competiciones que podremos confi Igurar 2 
a nuestro antojo. Todo un lujo e se verá etonad con mas opciones online. | 
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Por das en los réferente a dubes de 
fútbol, los equipos hacen gala de los trajes del año 
pasado y no han sido actualizados. 


Las estrellas de las selecciones nacionales 
estarán en el juego con caras, gestos y equipacio- 
nes actualizadas. ¡¡Todo un lujo!! 
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EL LFÚTBOL HECHO VIDEOJUEGO 





Pro Evolution 


Soccer 5 


DEPORTIVO - Han sido muchos años mejorando 
granito a granito todas sus opciones, gráficos 
y movimientos. Ahora, por fin, recoge los 
frutos de este importante esfuerzo. 


ras ser el juego de refe- 
rencia en PlayStation 2, 
Konami decidió abrir la 
mano y saltar al PC para derribar 
el último bastión donde «FIFA» 
reinaba sin oposición. «Pro Evo- 
lution Soccer 5» es la materiali- 
zación absoluta del deporte rey 
en un videojuego con todas sus 
reglas y elementos que forman 
parte del espectáculo. 

Konami ha mantenido la fór- 
mula en lo que a competiciones 
se refiere. Podremos disputar 
cualquier tipo de campeona- 
to con el formato que más nos 
guste: ligas interminables a una 
o dos vueltas, copas nacionales 
o internacionales y la prestigiosa 
liga master que hereda de todas 
las versiones anteriores. 

Los equipos incluidos son 
selecciones nacionales y ligas 
europeas. En este apartado Ko- 
nami no se ha gastado excesi- 
vamente los euros y sólo tiene 
licenciados los clubes de la LFP 
española, el Calcio italiano, la 
Eredivise holandesa y el Arsenal 
y Chelsea de la Premier inglesa. 
Todos los demás equipos ale- 
manes y franceses, además de 
los ingleses, tienen nombres in- 
ventados, lo que será un terrible 
jaleo cuando queramos enfren- 
tar, por ejemplo, a Liverpool y el 
Bayern de Munich. 

En esta ocasión se han añadi- 
do algunas normas básicas del 
fútbol que, aunque ya estaban 
A en «Pro Evolution 
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Soccer 4», han sido perfecciona- 
das. Así ha ocurrido con la ley de 
la ventaja. Ahora, además de que 
el árbitro permite que siga la ju- 
gada tras la falta, si la violencia 
de la entrada es merecedora de 
tarjeta se la enseñará una vez 
terminado el ataque. 

El fuera de juego también se 
ha depurado más y contempla 
más supuestos. Ya no podremos 
rematar un balón rechazado por 
el portero aprovechándonos de 
nuestra situación irregular. 
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«Pro Evolution Soccer 59 e com- 
parte con sus demás hermanos 
de saga la ancestral sensación de 
que con cada nueva entrega todo 
parece haber mejorado mucho. Y 
es cierto: los movimientos de los 
futbolistas son casi reales, la físi- 
ca del balón roza en lo soberbio 
y ahora los golpeos a puerta se 
han mejorado para facilitar que 
nuestros disparos vayan, por lo 
menos, a puerta. 

La competición Online es otro 
de los logros. Según Konami será 
posible jugar desde el PC parti- 
dos contra amiguetes con PS2 o 
Xbox, lo que significa que podre- 
mos "picarnos” a lo bestia contra 
cualquier futbolero de la Tierra. 

En fin, esta quinta parte, tercera 
en PC, huele a fútbol del bueno, 
del que divierte y del hace que a 
un partido en televisión le falte el 
pad de control. ¡¡Goool!! 2% 
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FECHA DE LANZAMIENTO: OCTUBRE 2005 DISTRIBUIDOR: KONAMI 

TEL. INFORMACIÓN: 91 515 50 60 PRECIO ESTIMADO: 39,99 EUROS 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES 3 AÑOS OTRAS VERSIONES; P52 Y XBOX 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 2,8 GHZ / 256 MB 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en español 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





E e de ln 





a 





O 


at 


A 


A 


O DN 


NS 


'* 


Dont == 


Ñ lo 
yd 


A 
nz 





rt 


Cada facción tiene cuatro hé- 
roes con habilidades especiales. 


La envergadura de losjefes fina- 
les es realmente impresionante. 


e: Az 
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Mo El juego está lleno de datos quen nos servi- 
IS rán paratomar decisiones acertadas. 


24 
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También contamos con unidades muy 
útiles que nos apoyarán desde el aire. 


RAI AS 
Human_Campaíga Mission _03. dan 
Human __Mission_3 
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La mejor estrategia para recabar con los enemigos es atacar en grupo. .S nos lanzamos en solitario con nel 
cuchillo entre los dientes, seguramente, saldremos escaldados y con un buen moratón. 


Weakness (Y) 


ramo Nunes dl 


p ia ca 


Ma 


5 


Human Mission. 
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ESTRATEGIA - En un mundo de magia, espadas y 
brujería, cuatro facciones luchan por hacerse 
con el control del corazón de Siberys. 


on las reglas y la his- 
E toria del famoso juego 
de cartas "Dungeon 


' 8: Dragóns" bajo el brazo, 


: «DragonShard» nos propone 
librar una batalla contra el mal 
- manejando La Orden de la 
Llama. El desafío será evitar 
í que nuestros oponentes se 
' hagan con un objeto má- 
gico de increíble poder que 
dará el dominio absoluto a aquel 
que lo consiga. Para llevar a cabo 
la misión es imprescindible saber 
que cada facción cuenta con un 
héroe principal, más fuerte que 
el resto, y con distintos tipos de 
soldados. Algunos personajes po- 
seen características principales de 
gran utilidad. Por ejemplo, los 
sui» pícaros pueden detectar 
trampas y desactivarlas. 
Las unidades las recluta- 
remos en las ciudades. Estas se 
levantarán con los recursos que 


debemos buscar por todo el ma- 


pa, taríto en la superficie como 
en el subsuelo, ya que tenemos 
la posibilidad de bajar a las pro- 
fundidades para combatir en los 
túneles. Para crear los ejércitos, 
necesitaremos cristal y oro. 


La progresión de dificultad de 
«DragonShard» es digna de 
elogio. Pasaremos de sencillos 
combates a plantear complejas 
estrategias, que nos exigirán un 
exhaustivo conocimiento de to- 
das nuestras unidades. 

Su dinámica, basada en el fa- 
moso juego de cartas "Dungeon 
€: Dragons", nos aporta el equi- 
librio perfecto en cada raza y nos 
permite jugar con todos sus míti- 
cos personajes para conseguir un 
título gráficamente espectacular. 
Una sorpresa que puede conver- 
tirsen en la revelación de la tem- 
porada. Muy, muy bueno. 


_LO QUE HAY QUE SAB 


- FECHA DE LANZAMIENTO: YA ALA VENTA DISTRIBUIDOR: ATARI 
AO TEL. INFORMACIÓN: 9132942 35 PRECIO ESTIMADO: 44,95 EUROS 
LU EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 12 AÑOS OTRAS VERSIONES: NO 
hi auto RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: PENTIUM 4 2,5 GHZ/254 MB 


Impresionantes gráficos, genial estética y un desarrollo tan bien pensado que 
augura muchas horas de entretenimiento. Además, la historia es cautivadora 
y su fabuloso sistema de ap facilita la diversión desde el principio. 


E VERSIÓN PROBADA: Beta en Inglés 


ADECUADO P PARA: Todo tipo a jugadores. 
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¡ Desde el Laboratorio 


TEST 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 


n los últimos días de la 
guerra, Berlín es una 
ciudad devastada por el 






cerco aliado que esconde en sus 
entrañas ingentes cantidades de 
secretos nucleares. 


Los iconos PEG! indican la edad 
recomendada O) y si su contenido es 

violento 6), discriminatorio €), si tiene 
lenguaje soez GQ), si se enseña el uso de 


drogas 6), si muestran situaciones de 
miedo G) o sexo explícito). 





o. | Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
A | rre 1, | aparecen destacados con dos identificaciones 


DIAL 


El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


NIPER ELITE 
Berlin 1945: 


Pl 


distintas para que os quede claro, de un vistazo, 
cuáles son los vencedores en cada número. 








MO COMPUTER HOY JUEGOS es la AREA 
o n única revista del mercado que 

prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, 


sobre los que se realizan poste- 


Los mejoras allados de un francotirador 
escenario y el sigilo para contar con el factor sorpresa. — drána prueba nuestro talento y valor. 
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riormente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del labora- 
torio no se ha realizado al azar, 
ya que es un fiel reflejo de los 
tipos de procesadores y tarjetas 
gráficas y de sonido que aún 
se encuentran operativos en 
los hogares españoles. De ahí 
que sea tan importante valorar 
en su conjunto cuál es el grado 
de compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 

Nuestros resultados son fia- 
bles desde el momento en que 
nuestros PC no se dedican a 
otro cometido que el juego, no 
están conectados a Internet y, 
por lo tanto, expuestos a virus, 
los driver están actualizados a 
las últimas versiones y los discos 
duros son sometidos, mensual- 
mente, a procesos de limpieza y 
defragmentación que mejoran 
notablemente los resultados de 
muchos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la página 
84 para evaluar el rendimiento 
obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


PS Elitas 
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iiO q Usarla mira telescópica tiene 5u ciencia, yaquesino contro 
laos hos nervios apuntarernos peor y no acertaremos anadis. 
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Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 


La forma de jugar se explica. 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nu- 
meradas en las que se detallan 
algunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En 
este apartado podréis encontrar 
la forma de eliminar a algún 
enemigo, los marcadores e in- 
dicadores de pantalla o la forma 
de alcanzar un cometido concre- 
to que se repite más veces. 


ACCIÓN + En una ciudad en ruinas un experto 
francotirador puede convertirse enla mejor 
arma de un ejército. ¡Que no te tiemble pi pulso! 


los últimos días de la 
Auera, Genin €s una 
ciudad devastada par el 
cerco afísdo que esconde en sus 


DS entratas ingentes contidades de 


SOCrotos Mucioaros. 


b En «Sniper Elite» encamamos 


a un francotirador de élite a las 
órdenes dela 055 loficina de ser 
vicios estratégicos) que, hación- 


í dose pasar por un saldado nazi, 
¡tendrá que evátor que fas tropas 


el ojénito rojo se hagan con los 
secretos nudsares alemanes, 


CC CGHMO SETUEGAO 
¿Sniper Elite» es un título de ac 
ción bélica que se desarrolla en 
sn marco decisivo para Europa. 
Alernanía aun no ha caldo y los 
difíciles tiempos de la Guerra 


Fría empiezan a visiumbrerse. 
y enemigo es ya el comunismo 
y el francotirador protagonista 
tendrá que pararles fos pies a lo 
largo de 28 misiones, que vao 
desde sabotear un cargamento 
rusoae 3 un alto mando, 

Nuestra mayor preocupación 
será volvemos invisibles a ojos 
del enemigo y aprovechar el fac: 
tor sorpresa. Peza ella contamos 
con un aliado excepcional: el es 
conorio. Cada muro semidermui- 
de de casas borbardeadas, coda 
barticada y cada tejado nos ser- 
virá como parapeto en nuestro 
RENO De ALdEca: Y YE FDO 
una ubicación desde la que abor- 
darauestso objetivo final. 

Grra ayuda importante es un 
medidor que nos índica en todo 
momento el porcentaje de acut-> 


El medidor muest Geli: 
mos la granada con el botón derecho delratón. 


a cámaro sigue a la bala hasta l objeto 
juando acertamos a un soldado desde rruy Sejos. 


tación, asunto de vital importan 
<a dado que el encenigo tira a 
inatar desde cusiquier sito. 

Una vez apostados en el punto 
estratégico, usaremos las pris- 
máticos para detectar la posición 
exacta de dos soldados rusos y 
valorar cuát debe ser el primer 
blanco a elegir. Hecha el pámor 
disparo, todos fos enemigos de 
la zona se pondrán a buscamos 
<omo locos, urdiendo estratago- 
mos para rodeamas y atacamas 


blindados aliados para abrimos — [ 


paso porlas calles de Berlía. 


—MALORACIÓN 
La ambientación y la inteligencia 
artificial de los enernigos sor los 
puntos juertes de «Sniper Elite». 
Lástima que no se haya afinado 
Ugyrartromeeptrmadeciemicd 
dificulzad, porque los enemigos 

2p tan buenos que no fallan un 
tirpni de casualidad, lo que llego 


ESO 
tom 


Mira telescópica 
Rueda Ratón: 


¿Usar 


por distintos flancos. a desesperar. Además, aunque 3h Coger 
El juego está lleno de buenos — algunas suisiones se pueden  :]:Agacharse, tumbarse 
detalles y podremos tirar de pi-  cuferplit de varias Jormas, el de- 
Heras, como disparar a las gra . 
nados que Hleyan las enemigos 
para volatilizados o a 





sarallo es en exceso jineal, pues 
estamos obligados a seguir sicmn- 
"pre uoa suls predeterminada, En 
definsiva, intensas y entretent 
das misiones para convertisnos 
en drancotiradores de ólite 24 


¿ JOreccinss asar Arpa] 
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Juegos 
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La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 





CÓMO SE JUEGA 
«Sniper Elite» es un título de ac- 
ción bélica que se desarrolla en 
un marco decisivo para Europa. 
Alemania aún no ha caído y los 



































Csióncanieaoa Además de 
REA MEME | los datos de 
la... 20] Sniper Elite Berlín 1945 distribuidor, 
E oecnnctn 31703 26 50 TAx:81 7892560 edad, etc. la tabla 
Me esaoson il está acompañada 
- ME RA por un concreto 
comentario que 
resume su calidad, 
o algún aspecto 
importante como 
ODA DE la diversión. 


CONTROLES 
- BÁSICOS 


(a Direcciones de Internet  £PPág. 97 
LA Trucos y Guías Pág. 64 


Ratón: 


a Botón Izquierdo: 

-USelección 

5 Botón Derecho: 
VU Acción 


? ¿Funciona en mi PC? Pág.76 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos O 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC, 


Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los controles 
que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 


El Sueño de cualquier jugador... 








La máxima velocidad, los saltos | Demuestra que eres el mejor | Miles de nuevas pistas y smc Y simo te gustan nuestros 


más dementes y las del ciberespacio compitiendo vehículos teesperanen nuestra recorridos... tienes un editor de 
carreras más. - online en el universo S web para que disfrutes de cien- carreras para que luego puedas 
espectaculares. : ; Trackmania... oo 108 de horas de juego. compartir con tus amigos y 


| A rivales, 
Descargate la demo gratis en: , sm 
www.trackmania-eljuego.com 


Distribuido por 


> EB NADEO «¿o DBOD0BIa FOCUS 237 


sos HOME INTERACTIVE 
y) Ibérica 
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TEST 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, 
la Tecnología, que afecta en un 3% al total de la 
nota ha obtenido un 10,00, El resultado se suma a 
los demás parciales, que finalmente se dividen por 
el 13%. De ahi el 7,69 en gráficos obtenido. Esa 
operación se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


0 Este apartado, que supone un 58% de la nota 
final, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, 
Sonido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles 
indicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


O creemos que la responsabilidad de las distribuido- 
ras no termina con la puesta a la venta del juego. Por 
eso, os informamos de sus direcciones de internet O 
Pág.104 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O ste apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


Oran importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía 
rápida para empezar a jugar(F), Descripción del juego 
(G), Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono 
de asistencia técnica (1) y Ayuda en internet ()). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 

6) Para las pruebas de compatibilidad de sonido se 
realizan 24 pruebas sobre 13 tarjetas de sonido distintas. 
Estos son todos los modelos: Terratec Sound System DMX 
Fire 1024, Terratec Sound System 512i, Guillemot Maxi 
Sound Muse, Terratec Sound System DMX, Terratec EWX 
24/96, Terratec Aureon 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Au- 
digy Player, Terratec Aureon 5.1 Sky, Creative Sound Blas- 
ter-Livel 5.1, Creative Sound Blaster Live! 5,1 Bulk, Creative 
Sound Blaster Audigy 2 y dispositivos analógicos integra- 
dos en placa AC97 y SoundMax. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 
O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 


tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vuestro 
PC en la sección ¿Funciona en tu PC? Pág. 84. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Ose valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano, ajustes de resolución/profundidad de color pa- 
ra la pantalla, subir o bajar el volumen de la música y 
sonido, o aumento y disminución de la dificultad. 


OTROS DATOS 


O Aquí se valoran aspectos que en ocasiones se 
olvidan, Numero de fases, jugadores, perlféricos que 
permite o el idioma son algunos datos “vitales” para 
conocer el grado de extensión y posibilidades, 
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Ú VERSIÓN COMENTADA 
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RESULTADOS DEL TEST 
¿24 Sniper Elite Berlín 1945 


BA Distriguior: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
GN PRODUCTOR: MC2 
DESARROLLADOR: Rebellion 
OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 






' CALIDAD DEL JUEGO 
_COPINIÓN DEL mE REDACT da 







Nivel de detal delos ElO jes de 
¿Nivel de detalle delos escenarios / entornos 
' Animación / Movimientos de los personajes | 2 


RAN 






















| Agumento 
a. 
| Variedad de situaciones —— 
Comportamiento de los adversarios 
' (Inteligencia Artificial) 
Teros- Subtítulos 
' Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica | , 
- Ayuda en internet 
INSTALACIÓN — 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
i ' ¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 
1 (Espacio utiizado en Megabytes, medido) tl ME 
¿Indica espacio libre existente 0,5% | Sí E o 
EE disco? fcomprobado) 
| Desinstalación 10% | 5 Megabytes 
¡(Datos restantes no desinstalados, medido) 
¿Idioma de las instrucciones de instalación [Castellano 
| (comprobado) 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES ca Us 
" PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO (10,8% Funciona con las 24 tarjetas 10,00. 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO O 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
| Ajustes de resolución-profundidad de color 
- Ajustes de música / efectos de sonido 
' Ajustes de dificultad 
- OTROS D DATOS 1 
perra ' Variedad de elementos del juego (comprobado E 















Aranquea automático E 
11(8.366,6 Megabytes) 
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Se os de guardar partida (comprobado) - az 
Di s de control compatibles 
| Idioma (comprobado) So 
¡Número máximo de jugadores (en el mismo 

' ordenador/en red, datos del fabricante) 
: NOTA MEDIA 


AA A A A A A IN bi E 
E formo: 





> O/CALIDAD Suficiente 


A AA 


Ubredo (recomendado por e distribuidor) | 49,95 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 7,98 = 6,26 = Suficiente 


JUegos 












Según lo que cada uno busca en un juego, es 
NANA ANS 
ANNA ANO 
INMUNE Ne NA 
la nota artificialmente. Para estos lectores, 
AMS AU 
MANS NR AR Ao 
a las notas parciales puede ser una solución. 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
IATA A 
estado de desarrollo de los juegos. Con “Alfa” nos 
CNN ENS 
ran el 50% de desarrollo, y con “Beta” a los juegos 
MRS NANA ANN A 
AAA A 





NOTA MEDIA 
O Este número se obtiene de hacer la media de todas 


las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


Ds existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST | 
0 La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 


positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 


De 9,02 a 10 OIE 


De 7,029 Mene 
De 5,02 a7 Bien 

De 3,02a5 Suficiente 
De1,2a3 


RE 


PRECIO/CALIDAD 

Y Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test, El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


PRECIO MEDIO (RELACIÓN PRECIO/CALIDAD) 

AREA ARRANCA 
NAO OM 
AOS 
NN NCAA 
Ad RAT oe: 
AAA 


¡ Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7,85=5,09 =Suficiente 


leia Sobresaliente 





PE ¡ENE Notable 
3,23 hasta 4,29 Bien 
4,30 hasta 6,43 


Suficiente 
Insuficiente 





NONE 





O 


FUENTE: 0.J.D 





"Porque gracias a todos vosotros, somos la revista 
de juegos para PC más vendida de España 


EVOLUCIÓN DIFUSIÓN PROMEDIO 
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PortRoyale2 


ESTRATEGIA e Ser un Dios no es tarea sencilla, 
¡i¡Todo el día haciendo milagros y escuchando 
las rezos de los fieles!! ¿Aguantarías la presión? 


| primer juego ya nos 
sorprendió hace más 
de cuatro años gracias a 
una idea tan descabellada como 
atractiva: ¿te gustaría ser Dios 
para decidir el futuro de un puña- 
do de fieles? Y si lo fueras, serías 
benévolo o un completo tirano? 
«Black 8: White 2» nos obliga 
a manejar los destinos de la tri- 
bu de los Griegos cuya capital, 
Atenas, ha sido arrasada por los 
malvados y crueles Aztecas. Sal- 
vados unos pocos ciudadanos de 
la quema, tendremos que emi- 


OBIFTVOS 
hs! Completo el Pergrerina plntendo: “Lv coca ma al pri” 
HE Oscglela ed Pogazrinos idolo ndo "Los Mimadex” 
Y Derilhoquea la vawado des don Múradas 
JM, taz he en el Porgaenbno dotar de lama 
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En «Black 8. White 2» desempeñamos el papel de todopoderoso 


grar a otras tierras para fundar 
prósperas ciudades y recuperar 
el esplendor perdido. 


Cuando decimos que «Black 8: 
White 2» es, en parte, un simula- 
dor de Dios nos referimos a que 
desempeñamos el papel 


¡ey CASTRO Y 


Dios que debe hacer felices, por la vía del bien o del mal, a sus ciudada- 
nos. Por eso tendremos siempre el mundo a nuestros pies. 
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Si hacemos el bien, los súbditos vivirán felices recogiendo | 
trigo y durmiendo la siesta. Será tan grande el esplendor de 
nuestros dominios que todos querrán vivir con nosotros. 
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¿2 Maz ed en el Perparino dodo dela munista, [O 
3 Doral: Ura roca en el ¡ná 
LA Qubada de cross del hoeter 


Los súbditos nos pedirán ayuda desesperadamente... pero ahí 
está el diablillo para recordarnos que es mejor no escucharle y que las 
cosas se pueden arreglar lanzando la piedra para destruir su casa. 
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Cuando el enemigo decide atacar no existen decisiones tibias ni 





"«Black €. White 2» es parte simulación y 
parte estrategia, pero todo diversión” 


de Ser superior que puede alte- 
rar cualquier objeto, vida o hecho 
que ocurre bajo sus dominios. 

Para llevar a cabo este divino 
cometido contamos con una 
mano que sirve de enlace entre 
nuestro mundo espiritual y el 
físico. Con ella podremos coger 
cualquier cosa que haya dentro 
de nuestro radio de influencia y 
manejarlo para conseguir que 
el inicial asentamiento humano 
vaya cogiendo el tamaño de una 
ciudad próspera. 

Pero al margen de las acciones 
típicas de un Dios (dar de comer, 
procurar placeres y buscar rique- 
zas) también tendremos que 


completar algunos encargos que 
llegan con forma de misiones. 
¿Qué haríais si una piedra gigante 
impidiera a un campesino traba- 
jar su tierra? ¿Se la quitaríais para 
que volviera a labrar y ganarse 
la vida o le aplastaríais con el 
peñasco y destrozaríais su casa? 
Son en este tipo de situaciones 
cuando se ve la madera de Dios 
que calzamos y si nuestra inclina- 
ción es maligna o benévola. 
Además de todo lo anterior, 
en «Black 8: White 2» debemos 
gestionar recursos, recolectarlos 
y construir edificios. Por si fuera 
poco, los pueblos vecinos sueñan 
con aniquilarnos y la presencia de 
un ejército es fundamental. Para 
llegar a ese grado de evolución, 
antes, tenemos que elevar la ta- 
sa de natalidad incitando a que 
hombres y mujeres procreen sin 
parar. ¡¡Con alegría!!, que el futu- 
ro está en sus... manos. 
Esa numerosa prole de niños 
tiene unas necesidades muy 
” estrictas que nos tendrán día 


y” y noche recolectando recur- 


sos como locos: grano para 
comer, madera para las casas, 
almacenes, templos, altares y ar- 
merías, minerales para las armas 
y maná para que nuestros mila- 
gros sorprendan a los mortales 
y les convenzan de que nuestra 


nos y I 
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do: 

(J2J5J2]: Scroll de pantalla 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Arrastrar mano 
Rueda Ratón: 
Acercar/alejar acción 





También podemos optar por 
el camino opuesto y, en vez de 
construir fuentes y jardines, lle- 
nar todo el pueblo de guillotinas 
para recibir el tributo en vidas 
que nos merecemos. 

La bestia es otro de los elemen- 
tos característicos de la divini- 
dad. Con ella podremos realizar 
ciertas tareas mucho más rápido 
y garantizarnos ciertas dosis de 
tranquilidad si algún enemigo 
tiene la osadía de atacarnos. Su 
evolución irá íntimamente liga- 
da a nuestras decisiones y si, por 
ejemplo, optamos por el camino 
de la maldad, su fiereza y cruel- 
dad no conocerá límites. 


VALORACIÓN 


Da la sensación tras jugar a 
«Black € White 2» de que sus 
creadores le han puesto todas las 
cosas que le faltaban al primer 
juego. Si la idea de actuar como 









medias tintas. Por muy buenos que queramos ser, tendremos de de- 


q E verdad es la que deben se- 
fendernos y mandar a todas nuestras tropas. Bestia gigante incluida. 


guir a "pies juntillas". 


dioses es atractiva, añadir los 
elementos más característicos 


ASO: ¡¡HÁGASE TU VOLUNTAD!! 


ASÍ SE JUEGA PASO A P 
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) Atenas ha sido atacada por los Aztecas y hay 
que salvar a algunos ciudadanos. ¡¡Hay prisa!! 
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"» La pequeña mascota quiere comer grano. 
) Dejarle o no será decisión nuestra. 















106) AAA | IATA A ma Alo Sidl 1d 





EN => 


=7 Un ejército se nutre de ciudadanos que 


La primera decisión que tomaremos es la de qué mascota E Nuestra mascota quiere que nos ocupemos 
Y quieran alistarse €) . Por eso es básico procrear 


queremos que nos acompañe en el juego. Hay cuatro distintas. de ella 4). Unas suaves caricias la volverán feliz. 
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El centro principal de la ciudad es el lugar donde podremos saber qué edificios necesita el asenta- 





miento, cuáles son los anhelos de la población, el recurso que más escasea y el tipo de Dios que somos. 


de un desarrollo de estrategia es 
un hallazgo que convierte a esta 
maravilla en un explosivo carga- 
mento de diversión sin límites. 
Podremos hacer lo que que- 
ramos, ver cómo las cosas se 
tuercen y, por mucho que nos 
resistamos, por ejemplo, acabar 
entrando en guerra empujados 
por el maligno adversario. Pre- 
cisamente, todo el motor de lA 
es tan brillante que hasta el más 
insignificante de los ciudadanos 
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) En el altar los creyentes fabrican el maná6) Para conquistar un pueblo hay que ordenar 


necesario para llevar a cabo los milagros €). «== alos soldados capturar el edificio principal). 


parece comportarse con cohe- 
rencia, siguiendo el patrón que le 
vamos marcando desde el cielo. 
Desgraciadamente el lado ne- 
gativo está en el rendimiento, 
que nos va a pedir un equipo 
relativamente alto si queremos 
verlo con todo lujo de detalles. 
También existen problemas 
con algunas versiones antiguas 
del "shader" pero en general su 
comportamiento es fluido en la 
mayor parte del laboratorio. 





Arbre 





q Los escandinavos nos atacan y han conse- Las tareas de recolección son cosa de los 
=Y' guido entrar en la ciudad. La bestia nos salvará. -) 
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«Black 8: White 2» es una ma- 
ravilla, entretenida como pocos 
y capaz de mezclar con un acierto 
extraordinario simulación y es- 
trategia en tiempo real. Una obra 
maestra de principio a fin que no 
podemos dejar escapar. 


a Direcciones de Internet (73 pág. 104 
pl Trucos y Guías Pág. 66 
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A ¿Funciona en mi PC? 





cer mart 





ciudadanos: mineros, granjeros, leñadores, etc. 
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'ALIDAD Ú VERSIÓN COMENTADA | 
AAA]  PC-DVD (Win 2000/XF) 


Black € White 2 


DISTRIBUIDOR: EA Games 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: Lionhead Studios 
OTRAS VERSIONES: No 
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EDAD RECOMENDADA 
ADECUADO PARA: 





COMENTARIO DEL JUEGO | 
o - Vuelta de tuerca a una idea genial que mezcla la simulación de creernos un - 









Dios yla estrategia en tiempo real de fabricar unidades, ejércitos y batallar. 


- en gigantescas guerras. Una maravilla que entretiene una barbaridad. | 
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CALIDAD DEL JUEGO 









(0 
Nivel de detalle de los personajes _ | Muy cuidados : 
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Nivel de detalle de los escenarios / entornos 












Vida de edos 
o o ol 
Intensidad 









Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
¡Textos - Subtítulos 
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> 4 
ad 


¿Indica espacio necesario en disco? | 

_ (Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 22]. 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) e 

Muy completo (48,CD/E GH) 

10,8% Más informaciónenPág.84—— | 6,40 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — [| 4% | |87 


Ajustes de resolución-profundidad de color 


























9,00 

















_ OTROS DATOS 


dones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 


Corrección positiva 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


















Castellano 
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5) PRECIO/CALIDAD 


' Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 


¡ Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 9,16 = 5,45 = Suficiente 
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ACCION o Ciudad del Toro es tierra de narcos 
que campan a sus anchas amenazando a la 
población. ¿Vas a poner fin a tanto mal? 


na máxima del mundo 
de los juegos es que si 
una idea funciona esta 
se explota hasta la saciedad. Algo 
parecido ha ocurrido con la saga 
«GTA» y este recién publicado 
«Total Overdose». Chicos malos, 
coches, velocidad, muchas armas 
y acción "cañera". ¿Os suena? 
Tommy es un bala perdida que 
va a la cárcel por alguno de sus 
muchos errores cometidos en 
la vida. Pero mira por donde, la 
D.E.A. (agencia antidroga ameri- 
cana) le ofrece rebajar su pena a 
cambio de ayudarles a meter las 
narices dentro de la organi- 
zación criminal para desar- 
ticularla por completo. ¡¡Va- 
mos!!, un trato justo... ¿no? 


2 
PIAnR5S ” pa .LESa£ AM 
í BRA E TIE ñÑ 
COMO SE JUEGA 


«Total Overdose» es una zam- 
bullida deliberada en "puritita” 
adrenalina a ritmo de disparos, 
coches y morenas despampa- 
nantes que quitan el "sentío". 
Ciudad del Toro, nuestro centro 
de operaciones, está en Méjico y 


3) Hay siete 


TI 


movimiento 
do, por ejemplo, dispara ráfagas incontroladas. 


tendremos que alcanzar fases cer- 
ca de la frontera con los Estados 
Unidos, por lo que es necesario 
recorrer larguísimas distancias. 
¿Remedio? Pues conduciendo 
coches, furgonetas o camiones 
que encontraremos por las ca- 
rreteras y que podremos "pedir 
prestados" a sus dueños tras un 
par de cachetes y empujones. 

Pronto descubriremos que, 
además de llevarnos y traernos, 
un coche tiene más utilidades: 
por ejemplo, como arma arroja- 
diza lanzándolo a toda velocidad 
contra un objetivo determinado. 
Esta operación se lleva a cabo sal- 
tando del vehículo antes de que 
se produzca el impacto y cuan- 
do hemos acelerado y puesto el 
cuenta kilómetros a tope. 

Sobre las misiones, las hay de 
dos tipos: principales y secunda- 
rias. Las primeras van vertebran- 
do la trama y abriendo nuevas 
zonas, planteando objetivos pre- 
cisos como destruir almacenes 
de fertilizantes, robar camiones, 
escoltar a un narco, etc. Sin em- 
bargo, las misiones secundarias 
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s especiales: el torna- 
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o LS El padre de Tommy peleará contra narcos en una de las pri- 
manda la acción meras misiones. Después aparecerá muerto por una sobredosis. 
EAST - as ó 
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Tommy puede disparar incluso descolgándose 
por una cuerda, aunque será menos preciso. 











Mucha acción y fácil de jugar, esas son las principales vir- 


tudes de un título ambientado en Méjico y que no quiere hacernos 
pensar demasiado: sólo el tiempo suficiente antes de disparar. 


son meros entretenimientos que 
nos ayudarán a conseguir boni- 
ficaciones en forma de armas, 
movimientos especiales o puntos 
para engordar el marcador final. 

Pero el denominador común de 
todas las fases es la presencia de 
cientos, casi miles, de enemigos. 
Los esbirros del malvado narco- 
traficante son muy pesados y el 
único remedio que tendremos 
a mano para detenerlos es apli- 
cando las pertinentes dosis de 
plomo en sus cuerpos. 

Por fortuna, el arsenal nos ayu- 
da eficazmente: 17 armas, puños 
incluidos. El surtido incluye des- 
de una ametralladora militar a 
un cóctel molotov y la forma de 
conseguirlas es fácil: robárselas a 
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od: 


*) Los vehículos también son armas que podre- A 
2 mos arrojar contra edificios o enemigos. E 


f” Los movimientos especiales disponibles apa- 
1) recen en la parte superior derecha 6) de pantalla. 


los infelices que hayamos dispa- 
rado. Además, Tommy es un chi- 
co preparado y se sabe un buen 
número de movimientos espe- 
ciales que le ayudarán a salir de 
los problemas por la vía rápida. 
Estos ataques especiales se reali- 
zan combinando movimientos de 
teclas y podemos llevarlos a cabo 
en el momento de la partida que 
más nos guste. Sin límite. 

Eso sí, nadie nace sabiendo y 
estas artes mortales tendrán que 
ser aprendidas en lugares espe- 
cíficos donde un entrenador nos 
espera para darnos a conocer las 
buenas nuevas. La mezcla es ex- 
plosiva y tienen nombres tan ori- 
ginales como disparo a la cabeza, 
movimiento loco, entrecejo, 


e 


ASI SE JUEGA PASO 


li y 


Los c 





TAC 


A PASO: VENG 


oches se co 
quier punto del mapa. Parar, abrir y conducir- 
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(O) Pulsando entramos en el tiempo bala que ralentiza la 
(O) acción. Así, tendremos más tiempo para pensar y apuntar. 


*7 En el interfaz hay información sobre muni- 
ción), armas6), combosG o el minimapaO. 














¡Lo importante sí que es el número! Cuantos más enemigos 
alcancemos de una tacada, mayor será nuestra puntuación y, por 
tanto, aumentarán también los movimientos locos disponibles. 


ER 


Hay momentos espectaculares en los que el juego nos 
muestra otra perspectiva de la acción que estemos prota- 
gonizando. ¡¡Menudo salto nos hemos marcado!! 


ANZA AL ESTILO MEJICANO 
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La ambientación de cada zona esta muy lograda, además en las localizaciones se ha querido retratar 
toda la geografía mejicana con misiones en la jungla, el desierto o las poblaciones fronterizas. 


tiro esquivador, picante o... 
Mariachi. Homenaje este último 
a nuestro "hollywoodiense" An- 
tonio Banderas que en la película 
"Desperado” utilizaba dos ame- 
tralladoras escondidas en otras 
tantas fundas de guitarras para 
dejar fritos a los malvados. 

Para que «Total 
Overdose» ten- 
ga más miga, 
los ataques 
especiales se 






















van aprendiendo a medida que 
conseguimos realizar combos, es 
decir, encadenar varias muertes 
de enemigos en un tiempo pre- 
determinado. Nosotros, durante 
la partida, llegamos a conseguir 
un combo de 27. ¡¡Casi nada!! 

Un hombre solo no puede hacer 
frente sin ayuda a todo un ejército 
de villanos. Y ésta llega, precisa- 
mente, de la mano de un "tiempo 
bala" que nos permite ralentizar 
la acción para movernos con más 
rapidez que nuestros enemigos. 

De esta forma podremos 
equivar las balas y acer- 
tarle mucho mejor a la 

cabezota del narco. 
Si esto no funcio- 
na y, aun así, nos 
alcanzan mortal- 
mente las balas 
enemigas, no 
hay de qué 
preocuparse 
pues existe un 
modo de rebo- 
binado en tiem- 
po real, que nos 


Cuatitas: más muertes encadenemos en un tiempo prefi jjado, 
mayor será el número de movimientos especiales que alcancemos. 


CONTROLES. 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar > 
Botón Derecho: 
Apuntar a la cabeza 
Rueda Ratón: 
Cambiar de arma 
Teclado: 
(RJ: Recargar 
(FJ: Salir/entrar en un vehículo 
[0]/(£): Cambiar movimiento loco 
[cu]: Usar movimiento loco 


permite volver unos segundos 
atrás en la acción para enmendar 
nuestros errores, ¡un chollo! 


VALORACIÓN 


«Total Overdose» es un sensacio- 
nal título de acción ambientado 
en Méjico que nos concede total 
libertad para ira donde queramos, 
aunque no tengamos una varie- 
dad pasmosa de cosas que hacer. 
Y es que a pesar de que las misio- 
nes principales están muy defini- 
das y nos mantienen en tensión 
por saber cómo termina la histo- 
ria, las secundarias apenas dan 
para entretenerse un poquito. 

Sin duda, los apartados estrella 
son la sencillez de ideas, la can- 
tidad ingente de enemigos y las 
variadas formas de eliminarlos. 
Es aquí donde «Total Overdose» 
se hincha a ser original, entrete- 
niéndonos como pocos a ritmo 
de Molotov o Control Machete. 
Un viaje al Méjico menos lindo 
que nos divertirá como locos. E 
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RESULTADOS DEL TEST 
Total Overdose 


| DISTRIBUIDOR: Proein 
¿| TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
Sa el PRODUCTOR: Eidos 

Í_ DESARROLLADOR: Deadline Games 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y Xbox 
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Mayores de 18 años ori dl 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Acción sencilla y sin complicaciones que entretiene a golpe de combos. 
Podremos robar coches, ralentizar el tiempo y enfrentarnos a un ejército 
inmenso de enemigos que quieren convertirnos en "fajitas”, ¡¡Ándele!! 


Gráficos | 

Nivel de detalle de los personajes A 
' Nivel de detalle de los escenari 
"Animación / Movimientos de 


¡Efectos especiales oda 


| Convincentes 


Periodo de aprendizaje básico | 10,00 
Realismo 

Intensidad doo dd 

Comportamiento de los adversarios - | : 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 





ñ cultad de la primera instalación (comprobado) |. 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente E | 
Desinstalación 1% |0 Megabytes | 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 


Menús de configuración en castellano | 1 0,00: 
Ajustes deresolución-profundidad de color | 


_ Ajustes de música / efectos de sonido. : 
A ustes de difclad 











Suficiente 


SY PRECIO/CALIDAD. di 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € | 


Cálculo de la nota precio/calidad | 44,95/8,15 = 5,52 = Suficiente 
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CONFLICT 





ACCIÓN o Los terroristas ni se imaginan la que se les viene encima con 
este comando de soldados de élite a la caza. Actúa en equipo, organiza 
a tus hombres y entra en la zona de riesgo... ¡ia dar cera!! 


odos los juegos de la 

serie «Conflict» se carac- 

terizan por meternos de 
lleno en las batallas más feroces 
que podamos imaginar, ponién- 
donos al mando de un pelotón 
de soldados de élite. Tras 
visitar con enorme éxito 
los campos de Vietnam 
e Irak, en esta ocasión 
el conflicto elegido 
para estos veteranos es 
el terrorismo. 

Cientos de células terroristas 
surgen cada día en todas las 
partes del globo con un único 
objetivo: acabar con la sociedad 
occidental. Ante la magnitud del 
problema, las superpotencias 
deciden aportar fondos para 


la creación de fuerzas espe- (MEM 


ciales que hagan frente a 

sus temibles planes. 
Nuestro objetivo será in- 

filtarnos en el corazón del 






























f) Cuando un enemigo nos ataca debemos saber si tiene compa- 
l ñeros o no para abrir fuego a discreción. No nos dará problemas. 


4 


mal y cumplir una serie de mi- 
siones de máximo riesgo, para 
debilitar a estas organizaciones 
homicidas y hacer del mundo un 
lugar donde la gente pueda vivir 
en paz y sin miedo. 


CÓMO SE JUEGA 
«Conflict Global Storm» es 
un título de acción que nos 
desafía a jugarnos el pellejo en 
peligrosas batallas. La lucha con- 
tra el terrorismo es una pritridad 
mundial y los gobiernos se gas- 
tan mucho dinero para adaptar 
sus ejércitos a las exigencias de 
un conflicto donde el enemigo 
es invisible. Por eso, en «Conflict 
Global Storm» controlaremos a 
un grupo de cuatro hombres que 
deben coordinarse para llevar a 
buen puerto sus objetivos. 

Por fortuna, cada soldado es 
experto en una parcela concreta 


ASI SE JUEGA PASO A PASO: 


Y) Tumbados exponemos menos y ganamos en 
» precisión, aunque se avanza muy lentamente. 





l 
: 
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Guerra sin cuartel al terrorismo en diversas localizaciones 


y cada uno tendrá su rol bien de- 
limitado en combate. Así, Bradley 


- es el líder y como tal se encarga 


de dar las órdenes. Va armado 
hasta los dientes y es el más arro- 
jado, ya que siempre va en pri- 
mera línea despejando el camino 
de molestos enemigos. A su lado, 
como una sombra, está Connors, 
el hombre del armamento pesa- 


-do, que no dudará ni un instante 


cuando se trate de reventar algún 
blindado de un "bazokazo". 

El matasanos del equipo es 
Jones, que debe andar siempre 
cerca de los heridos para sanar- 
los cuando alguna bala enemiga 
alcance su objetivo. Por eso es la 
unidad a la que debemos prote- 
ger con más dedicación; si él mue- 


JAQUE AL TERRORISMO 














El arma principal y secundaria varía según el 
soldado aunque todos tienen granadas y botiquines. 


mundo y duro trabajo en equipo es lo que nos encontraremos Mesta 
nueva entrega de la saga «Conflict». O 


) Curar al compañero caído es s vital para seguir 
Y en la lucha. Si muere se acabará la misión. 


= Despejar el camino con granadas es la forma 
) más rápida de penetrar en las bases terroristas. 


re, el grupo se quedará sin ES . 
Cerrando el pelotón encontramos 
a Foley, experto francotir 
capaz de acertarle a una, mosca 
a varios kilómetros de distancia. 
Es el componente perfecto para 
limpiar de guardias una fortaleza 
sin levantar sospechas. 

Allá donde vayamos la mecá- 
nica de las misiones no varía en 
exceso: limpiar los distintos esce- 
narios de enemigos. La cosa no 
es nada fácil ya que al número y 
equipamiento de los terroristas 
hay que añadir que en determi- 
nadas latitudes (Colombia, Filipi- 
nas, etc.) cuentan con poderosos 
tanques y blindados. 

Para compensar esa maquina- 
ria bélica del enemigo está dd 


























DETALLES DEL JUEGO 


NO 










Cada soldado tiene un cometido dentro delaba- Hay escaramuzas cuerpo a cuerpo que tendre- 
talla: unidad de asalto, zapador, médico y francotirador. mos que resolver disparando al bulto, casi sin mirar. 
y SA 










que encuentre en 
su camino, 
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3 Conflict Global Storm 


DISTRIBUIDOR: Proein 
il TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
"Y PRODUCTOR: Eidos 

“| DESARROLLADOR: Pivotal Games 
OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 













: E) 
RO” Y VOS. E EC E E A A 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





A rare an 


COMENTARIO DEL JUEGO | En 
¿e El desarrollo cuenta con una intensidad muy alta y su original plantea- 


pul y 


A miento de coordinar cuatro soldados a la vez en el trascurso de nuestras 
52 incursiones en territorio enemigo le hace muy completo y divertido. 








Porcentaje Nota 


(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 8,07 
SOPA EA AA A 


Nivel de detalle de los personajes 30% | Muy correctos 6,00 
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Nivel de detalle de los escenarios / entornos 













Planificar una estrategia antes de atacar a un grupo de enemigos es vital. Ya que si ordena- 
mos fuego a discreción, el comando al completo disparará sin tregua sobre todo lo que se mueva. 


yoereoto isscraversóa raorimporenrdbnvabi0ol de pi pandaorrys de ryornipol pasee sorrae ride la inariqrnrabqagerinor darias] spa good order it acen 
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+ nuestro cerebro, es decir, la amparados tras los numerosos CONTROLES 
táctica. Pensar antes de actuares accidentes del terreno. BÁSICOS rodeando E 600 
castuna obligación el moi quere: Como goes trafico res y a a ON 
mos quedarnos sin pelotón a las ta saga, podemos cambiar la Teclado: 
primeras de cambio. perspectiva en tercera persona 9): Avanzar | Medio (tiene tutorial) 

Así, contamos con diferentes por otra en primera cuando sea  (S): Retroceder e de A A e a ce OOO 
órdenes, tanto de ataque como necesario obtener la máxima  (b): Derecha A E 4 
de defensa, que nos ayudarána precisión al disparar. Pulsando [1]: Izquierda o - 
ur dir nue stra ofen siv a y eli mi nar el b ot Ó n d ere ch 0 d el r a t ón p on- Ratón: a... 17 del Trepidante Osdia! ón dla | 
toda resistencia que encontre- dremos al enemigo dentro de la Botón Izquierdo: Variedadde situaciones | 3% [Muyelerada 900 
mos. Por ejemplo, en las prime- mirilla del arma y entonces será Acción Comportamiento de los adversarios Alta 
ras fases nos tocará organizaruna más sencillo acertarle. Obvia- Botón Derecho: Inteligencia Artificial)... AAA 
fuga de un campamento enemi- mente, este sistema no es válido Apuntar Textos- Subtítulos 2 Bien adaptados a 

: 4 ¡Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% Teclado-Ratón/Óptima 10,00 

go. Empezamos por seleccionar cuando andamos metidos en una SERVICIO DE ATENCIÓN ALCLIENTE. [29% 1] 300, 
a Bradley para que transmita la  refriega cuerpo a cuerpo. forma será posible configurar un Telifaño de asctenda léana 40 1914062964 
orden a Foley de abatir a los gue- Si cumplimos los objetivos pelotón más ofensivo, defensivo "Ayuda en intemet.... 10 | Notiene(www.proein.es) 






rrilleros colombianos que estén asignados, al final de cada fase o equilibrado, según nuestras 
más alejados, mientras Connors nos concederán la posibilidad preferencias a la hora de jugar. 
y Jones avanzan hacia la salida de mejorar algunas habilidades, 
-_. como la puntería o precisión, lo - "y y . 

que nos permitirá equilibrar a VALORACION 
- huestros hombres y reforzar los Fiel a los preceptos de la saga, 

puntos que creamos más «Conflict Global Storm» es un títu- 
: débiles. De esta  losencillo de entender y manejar 


que no pretende convertirse en el | | 
simulador de guerra más real de Muy completo (A.CD,6H1)___ | 6,00. 
_PRUEBA DE.COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 10,8%] Funciona conlas 24 [10,00 
10,8% 7,49 
7,50 | 








Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2%. 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido). 
¿Indica espacio libre existente 


2% [Arranque automático | 
151(2,377,1 Megabytes) 










mad 
a is 




















ó , € Fu 
la historia. Al revés, n ropon ] pa 
E HISEDa >, MOS PIOPONE TRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información enPág.84— [7,49 


divertimos sin poner demasiado RRA A 
alto el listón de la dificultad. Menús de configuración en castellano. | 


Manejar al pelotón es sencillo | Ajustesderesolución-profundidad de color | 19 [SUST 
y variado gracias a las diferentes Ajustes de música / efectos de sonido | 1% [SÍ 
profesiones de los cuatro miem- Ajustes de dificultad 
bros que lo forman. Eso sí, se 


OTROS DATOS E O 
echa en falta una mayor libertad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 
de movimientos ya que al final 


TS z 
2. . X 
. 
£ 




























Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2% |Encualquiermomento | 


debemos seguir un único camino | Dispostivosdecontrolcompaibles | 10 [Tecado-Ratón [400 








que nos lleva hasta el objetivo. 
Por fortuna, «Conflict Global 
Storm» funciona bastante bien 
con PC de gama media sin nece- 
sidad de gastarnos un pastón en 
una ATI X800. Su sencillez le con- 
vierte en una apuesta segura de 


e nido Gain 


pora Fcio enano aaa aid dando ardido drop rg arrooróprinoia non playa dry dt domar erp vpo hr dar joly arduo Degoaiaoraso ride raserore danna aria gar doriqcominnca nori yr rajinr bio drracicani coordinar sabor eran r aga var dro 9 dr A 


Número máximo de jugadores (en el mismo | 0%. 111/4 (Red Local/Intemet) 














ordenador/en red, datos del fabricante 


NOTA MEDIA 100 ANA 


Corrección positiva na — 
1 Correcció ne ati | | 
Suficiente 

| 44,95 € 

o) ¡Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 18,10 = 5,55 = Suficiente 
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e : : e A Direcciones de Internet pá. 104 
Se pueden conducir vehículos, como los jeeps, para escapar | 
rápidamente del enemigo a la vez que repelemos su fuego. 





Mun pe otidos 
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O GRATUITA DE PRUEBA 


Vielta www.xbox.com/live/ y elige tu 
bale pora ver más detalles, 








JUEGA EN LÍNEA, CON QUIEN 
QUIERAS, CUANDO QUIERAS. 
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| MOVISTar “Se ha ganado a pulso su 
condición de líder del genero” 
Meristation 


CREADAS PARA LOS CIRC UT TOS. .. “No encontrarás otro simulador 
| EVOLUCIONANDO EN LAS CALLES emocionante. ¡No to lo puedes perder” 


www.motagpihegarmne.cora | Micromanía 93/100 
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VIVAS, DIA ED CD. EII 


TEST 





AVENTURA + Toda saga tiene un final y, en 
el caso de «Myst», éste parece decidido a 
darnos una sorpresa monumental. ¿Listo? 


lo largo de 12 años, la 
saga «Myst» ha esti- 
mulado nuestra imagi- 
nación llenando nuestro PC de 
escenarios increíbles y aventuras 
fantásticas. La civilización D'ni, 
depositaria del poder de conectar 
mundos mediante el uso de la es- 
critura, ha sido la excusa perfecta 
para conocer lugares que, ni en el 
mejor de nuestros sueños, hubié- 
ramos podido visitar. 

En esta última entrega la hija de 
Atrus, Yeesha, nos encomienda 
la misión de recuperar una tabla 
que es clave para cerrar el círcu- 
lo de la cultura D'ni. Conseguirla 
supondrá tener acceso, por fin, a 
toda la historia de las Eras de esta 
legendaria civilización. 





> 


- ma E o! ga 
COMO SE JUEGA 


«Myst V End of Ages» es una 
aventura en primera persona, 






rfi 


Yeesha nos introducirá e 





n la historia y nos marcará el primer 


cuyo objetivo principal es buscar 
pistas en los lugares más insos- 
pechados del escenario. 

Esas claves tienen su impor- 
tancia ya que nos darán las pis- 
tas necesarias para resolver los 
puzzles que se han esparcido por 
el juego. Así por ejemplo, unos 
extraños signos en la pared bien 
podrían ser la secuencia de aper- 
tura para una puerta cerrada, por 
lo que es aconsejable apuntarlos 
en papel y dejarlos descansar 
hasta que veamos dónde pode- 
mos usarlos. Esos rompecabezas 
son bastante complicados y, en 
teoría, nos obligan a utilizar la 
lógica y las pistas recopiladas, 
aunque muchas veces será la 
insistencia de probar distintas 
posibilidades una vez tras otra lo 
que nos permita superarlos. 

En «Myst V», como gran aven- 
tura que es, tendremos que ha- 
blar con algunos personajes, po- 








cos, que esperan pacientes para 
darnos alguna pista, siempre 
relacionada con la tabla que es- 
tamos buscando. Si algo no nos 
ha quedado claro y queremos 
recordar qué nos dijo alguno de 
ellos, podemos ir al diario y repa- 
sar todo el diálogo. 

Durante la búsqueda encontra- 
remos unas tablas mágicas, del 


na E e a ñ a 3 yr A gan Al Y A tl A pa gn uo a: ra A 0 pe qe BA Oa be we 4 
ASI SE JUEGA PASO A PASO: EL FINAL DE UNA ERA 






objetivo de la aventura: encontrar una misteriosa tabla. 






2 Los libros D'ni poseen la facultad de traspor- 
2 tarnos a otros mundos donde afrontar retos. 


A Hay pistas donde menos se esperan y cual- 
F quier símbolo puede contener una valiosa clave. 





estilo de la que Yeesha 
nos manda conseguir, 
que pueden ser escritas 
con símbolos que hay di- 
seminados por el camino. 
Una vez completada una 
de estas tablas, podremos 
alterar algunos de los 
mundos cambiando, por 
ejemplo, su climatología. 












Es 


3 Las puzzles se basan en la lógica, si bien re- 
9 solverlos será una tarea más que complicada. 


EP Escribir sobre las tablas mágicas nos per- 
) mite modificar algunos rasgos de cada mundo. 





Viajar a mundos fanásticos de singular belleza, resolver puzzles 
y disfrutar con una historia apasionante es lo que ofrece «Myst V». 









También, el original diario nos 
permite anotar cualquier detalle 


que veamos. Si obtenemos una NA as y A 
pista o hemos encontrado a un El control es sencillo y configurable y para movernos por 


personaje importante, lo mejor escenarios bastará con un "clic" con el botón izquierdo del ratón. 
es que lo apuntemos para no te- 


ner que volvernos locos buscan- 
do cuando pasen unos días. 





nds 


los 


VALORACIÓN 


El final a una de las sagas más po- 
pulares cumple sobradamente y 
pone un broche de oro a toda la 
serie, gracias a un extraordinario 
guión que se mantiene fiel al es- 
tilo de fantasía, pero aportando 
renovadas y jugosas novedades, 
como la posibilidad de escribir 
para cambiar ligeramente los (Ms eii Sl | ] 
mundos que visitemos. eo 3 ISA | A 
En cualquier caso, si quieremos ueden cambiar 
disfrutar de la belleza y el espec- 
taular detalle de sus gráficos ne- 
cesitaremos tener un buen PC. 
«Myst», por fortuna, se despide de 
sus muchos adeptos de la forma 
que siempre prefirió: cautivando 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 

Ratón: Movimiento de cámara 
Botón Izquierdo: 
Acción 
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E ) La ambientación es sencillamente soberbia, aunque el precio por 
E disfrutar de esta maravilla es tener una tarjeta gráfica muy potente. 


A 














GANADOR 
CALIDAD VERSIÓN COMENTADA | 


ER EME 
MYST V End of Ages 


DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 
¿] PRODUCTOR: Ubi Soft 
DESARROLLADOR: Cyan 
OTRAS VERSIONES: No 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


A A A A A A A A A O A A A A A A A A A A A O a a 


COMENTARIO DEL JUEGO 
A Fe, Aventura con mayúsculas donde manda la historia y un sinfín de puzzles 


E 


s 4 que tendremos que resolver utilizando la lógica. Los escenarios son impre- 
52 — sionantes y, por fin, descubriremos cómo termina esta legendaria saga. | 




























Porcentaje Nota 


A 


13% MES AA 
Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% | Muy correctos 
Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales 


Tecnología 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Gráficos 



















 Hfectosdesonido [IO Realtas. 


Diálogos / Voces 


para comprender eljuego 
Vida del juego 
Intensidad 
Variedad de situaciones... | 3% 
Comportamiento de los adversarios 

| (Inteligencia Artificial) 
Textos SUBÍ UIDS. 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

"SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

_ Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 


e 
En bastantes detal 
Meda 
No es necesaria 












2% |Correctos 
5% | Teclado-Ratón/Ó 


[902117803 


Nottiene (www.ubisfot.es) | 0,0 


















Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
endisco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

_MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% [Completo [900 
_ PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% (4/B,CD,F.G HI) |10,00/ 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% Funciona con las 24 tarjetas 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% |[Másinformaciónen Pág. 84 | 7,50 | 
_Menús de configuración en castellano | 1% PS 22222 | 
_ Ajustes de resolución-profundidad de color [1% [51% 
¡ Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 


2% | Arranque automático 


0,5% |No(4.012,1 Megabytes) | ( 















































- Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |Encualquier momento [10,00 
Dispositivos de control compatibles... | 1% |Teclado-Ratón 
2% Castellano 


0% 11/0 (Red Local/Intemet) 





Número máximo de jugadores (enelmismo — 





Corrección po 


NIE e 






RS 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 7,74 = 2,58 = Sobresaliente 





19,95 € 


1S311L 


E 
ECN 

e A 

bombardeo sobre Berlín. 


A 


: 


PR PR PEDIA 


Viviremos situaciones extremas en las que 
el frío nos congelará si no nos calentamos antes. 


A 


a 


PATO REA 7 . en AAA 


' Dar con la forma de coger por sorpresa al enemigo evita 
| que seamos descubiertos. El sigilo es nuestro mejor aliado. 


Llamar la atención del enemigo es básico pa- 
ra que abandone su sitio y podamos avanzar. 


ye 
ACCIÓN + Lo que iba 

a ser un bombardeo 
triunfal se ha 
convertido en una 
odisea por alcanzar 

la frontera Suiza. 
¿Quieres sobrevivir? 


obrevolar territorio ale- 

mán durante la Segunda 

Guerra Mundial nunca 

debió ser, posiblemente, la mi- 
sión preferida por los aviadores 
de la fuerza aérea americana. Pe- 
ro el deber tiene estas cosas: que 
a veces toca bailar con la más fea. 
«Pilot Down» nos sitúa en plena 
contienda. Nuestro protagonista, 
el capitán Woods, participa en 
una misión de castigo que se de- 
sarrolla sin sobresaltos hasta que 
los primeros aviones alcanzan la 
ciudad de Frankfurt. Allí, los an- 
tiaéreos derriban varios bonbar- 
deros y el capitán debe saltar en 
paracaídas para evitar una muerte 
segura. Por desgracia, en tierra le 
esperan cientos de soldados ale- 
manes. ¿Lograremos escapar al 
cerco y alcanzar la frontera suiza? 


«Pilot Down» es un juego de ac- 
ción con pequeñas dosis de aven- 
tura que nos impone a sangre y 
fuego la máxima de que tenemos 
que huir de Alemania tan rápido 
como podamos para alcanzar la 
neutral frontera de Suiza. 


MTRO 
LO CCT dE 


Los puzzles son de fácil resolución, bas- 
ta con encontrar un objeto para completarlos. 


mal asunto ya que 
los alemanes son muy precisos disparando. 





PEA 
maná Ei A 
Laa 








00 Y 


Sólo s 


El modo de hacerlo es tan sen- 
cillo como ancestral: no debe- 
mos dejar que nos capturen. Para 
conseguirlo tenemos que escon- 
dernos de cualquier soldado 
alemán que pueda desconfiar de 
nuestras pintas y, si es necesario, 
eliminarlo de forma sigilosa. 

Llegado el momento de en- 
frentarnos al enemigo, debemos 
mirar cuidadosamente el rango 






























h É 






ll dy ' ti is ¿a 
Tendremos que escapar de Alemania sin levan- 


tar sospechas y actuando siempre desde la sombra. 


obrevivieron 300 soldados de todos los 
que participaron en la misión que narra el juego. 





ro 


vecs AN 


de cada uno de los alemanes que 
integran las patrullas. Así, por 
ejemplo, los soldados rasos sue- 
len realizar el mismo recorrido 
de vigilancia una y otra vez por 
lo que son un blanco fácil. Pero 
al contrario, los oficiales de cier- 
to rango suelen buscar caminos 
alternativos que pueden compli- 
carnos mucho la existencia. 

Pero si ya es un triunfo pasar 
desapercibido, tener que buscar 
objetos para alcanzar otros ni- 
veles puede ser mortal de nece- 
sidad. Así, Woods 
- deberá buscar, 
por ejemplo, 
 manivelas para 
accionar me- 
|, canismos o ca- 
F bles para mo- 

"ver objetos de 
gran tamaño. 
Los factores 
climatológicos tam- 
bién serán un pro- 
blema ya que tanto 
el frío como el ca- 
lor afectan a la 
resistencia del 
protagonista. 
Si vemos que 
Woods anda 
EN, cerca de la 

h congela- 
2 ción y no le 
Y ponemos 
* delante de 

una fogatita, lo 
más seguro es 
y" queen breves ins- 
"tantes nuestro héroe 


Mo > PA Mt 





Diversas secuencias animadas escenifican los 
progresos de nuestro héroe al más puro estilo cómic. 


E 


ES 


SIROS 
PRIEA A 


A 





El peligro se multiplica en las ciudades cuando 
intentamos pasar desapercibidos. ¡¡Ojo al soldado!! 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Movimiento cámara 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda Ratón: 
Apuntar 
Teclado: 
(J2J502): Movimiento 
de 
pase a engrosar la lista de bajas 
americanas en la guerra. 


VALORACIÓN 


«Pilot Down» es un juego que, 
por su apariencia gráfica, no 
parece llamar especialmente la 
atención. Sin embargo, es su sen- 
cillez de control y plateamientos 
los que consiguen que nos pique 
el gusanillo y acabemos echán- 
dole más horas de las que habría- 
mos imaginado nunca. 

Los puzzles son muy sencillitos y 
no son un estorboal desarrollo de 
la partida ya que consiguen ha- 
cernos olvidar, durante un buen 
rato, nuestro principal objetivo de 
eliminar a los soldados alemanes. 
Tarea esta, precisamente, que se- 
rá la primera fuente de diversión 
de un título que promete, sobre 
todas las cosas, divertir. Nada 
más, ni nada menos. 
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rd ¿Funciona en mi PC? pág. 84 








L  NERSIÓN COMENTADA | 
EA 





2 | DISTRIBUIDOR: Atari 
E TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
¡ PRODUCTOR: Oxygen Interactive 

DESARROLLADOR: The Wide Games Team 

OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 






COMENTARIO DEL JUEGO 


O, Juego sencillo donde los haya que no pretende revolucionar el mundo del 
A y 7 PC y sí divertimos a base de sigilo, ataques por la espalda y la resolución de 
2 un buen puñado de puzzles. Y, sin duda, lo consigue sin esforzarse mucho. 












































Porcentaje] | Nota) 
dep O el 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 






PO AAA AS A EA 


Nivel de detalle de los personajes 


- Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 
Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 
Tecnología 







Diálogos / Voces 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender eljuego 
ade ego e 
A A A 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 









1% | Notiene (www.es.atari.com) 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 














ica TI 




















Muy completo (4,C)D,6) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— | 4% | [8,75] 
¡ Menús de configuración en castellano 1% SA 


Ajustes de resolución-profundidad de color | 


- Ajustes de música / efectos desonido | 1% [SÍ 
Ajustes de dificultad 





1 Protagonista, 9 tipos de 


Variedad de elementos del juego (comprobado 











Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado)... P 2% 
Número máximo de jugadores (en el mismo 








Corrección positiva 
Corrección nec ¡ 
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ACCION o En una ciudad en ruinas un experto 
francotirador puede convertirse en la mejor 
arma de un ejército. ¡Que no te tiemble el pulso! 


n los últimos días de la 

guerra, Berlín es una 

ciudad devastada por el 
cerco aliado que esconde en sus 
entrañas ingentes cantidades de 
secretos nucleares. 

En «Sniper Elite» encarnamos 
a un francotirador de élite a las 
órdenes de la OSS (oficina de ser- 
vicios estratégicos) que, hacién- 
dose pasar por un soldado nazi, 
id | tendrá que evitar que las tropas 
"o | del ejército rojo se hagan con los 

secretos nucleares alemanes. 


p s pm 


«Sniper Elite» es un título de ac- 
ción bélica que se desarrolla en 
un marco decisivo para Europa. 
Alemania aún no ha caído y los 
difíciles tiempos de la Guerra 








EE (dd, 
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Fría empiezan a vislumbrarse. 
El enemigo es ya el comunismo 
y el francotirador protagonista 
tendrá que pararles los pies a lo 
largo de 28 misiones, que van 
desde sabotear un cargamento 
ruso a eliminar a un alto mando. 

Nuestra mayor preocupación 
será volvernos invisibles a ojos 
del enemigo y aprovechar el fac- 
tor sorpresa. Para ello contamos 
con un aliado excepcional: el es- 
cenario. Cada muro semiderrui- 
do de casas bombardeadas, cada 
barricada o cada tejado nos ser- 
virá como-parapeto en nuestro 
intento de alcanzar sin ser vistos 
una ubicación desde la que abor- 
dar nuestro objetivo final. 

Otra ayuda importante es un 
medidor que nos indica en todo 
momento el porcentaje de ocul- 
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El medidor muestra la fuerza a la que lanza- 
mos la granada con el botón derecho del ratón. 
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soldado alentán. 


ME 


Usar la mira telescópica tiene su ciencia, ya quesi no contro- 
lamoslos nervios (Y) apuntaremos peor y no acertaremos a nadie. 


er 


MT 


Una cámara sigue a la bala hasta el objetivo 
cuando acertamos a un soldado desde muy lejos. 


















APTO: 


tación, asunto de vital importan- 
cia dado que el enemigo tira a 
matar desde cualquier sitio. 

Una vez apostados en el punto 
estratégico, usaremos los pris- 
máticos para detectar la posición 
exacta de los soldados rusos y 
valorar cuál debe ser el primer 
blanco a elegir. Hecho el primer 
disparo, todos los enemigos de 
la zona se pondrán a buscarnos 
como locos, urdiendo estratage- 
mas para rodearnos y atacarnos 
por distintos flancos. 

El juego está lleno de buenos 
detalles y podremos tirar de pi- 
llerías, como disparar a las gra- 
nadas que llevan los enemigos 
para volatilizarlos o am 
pararnos en | 
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4 LA R A Ec 1 E E Ea E di 
Los mejores aliados de un francotirador son el 
escenario y el sigilo para contar con el factor sorpresa. 


Carros. 





E CAN 
SAA, Y DN 
ZAR 
E A es 

PE 


blindados aliados para abrirnos 
paso por las calles de Berlín. 


VALORACIÓN 


La ambientación y la inteligencia 
artificial de los enemigos son los 
puntos fuertes de «Sniper Elite». 
Lástima que no se haya afinado 
algo más en cuanto al nivel de 
dificultad, porque los enemigos 
son tan buenos que no fallan un 
tiro ni de casualidad, lo que llega 
a desesperar. Además, aunque 
algunas misiones se pueden 
cumplir de varias formas, el de- 
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volar un carro blindado ruso pon- 
drán a prueba nuestro talento y valor. 


Misiones como 





Ratón: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Mira telescópica 
Rueda Ratón: 
Velocidad de movimientos 
Teclado; 
(RJ: Recargar 
(F]: Usar 
[a]: Coger 
[c. J; Agacharse, tumbarse 


sarrollo es en exceso lineal, pues 
estamos obligados a seguir siem- 
pre una ruta predeterminada. En 
definitiva, intensas y entreteni- 
das misiones para convertirnos 
en francotiradores de élite.“ 


do EN Direcciones de Internet “? pág. 104 


pág. 84 





Á Gracias a los prismáticos descubrimos las 
posiciones de nuestros enemigos. 
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Disparar tumbad 
"afinar el tino, ya que el rifle vibra menos. 
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ejor posición para 
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RESULTADOS DEL TEST 
Sniper Elite Berlín 1945 


E DisTrIiBUIDOR: Virgin Play 
Í TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 

PRODUCTOR: MC2 

DESARROLLADOR: Rebellion 


rin 


E 


OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox A. 


E UC VO Lal 
on O NALOriO a 
3 oreronononoronorocococoncaoo + > WTA y 
: o rr dd 
Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 






COMENTARIO DEL JUEGO 


Excepcional ambientación e inigualable recreación del Berlín de 1945 en 
los días previos al derrumbe nazi. Toda la acción gira en torno a nuestra 
habilidad con la mira telescópica para abatir enemigos, Muy divertido. 


CALIDAD DEL JUEGO e 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
Gráficos Tiza 


CLA 
Nivel de detalle de los 


"Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 
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Muy correctos 
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Efectos de sonido 
gos / Voces 
bilidad A 
Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender eljuego 
Argumento 
ntensidad 


Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


Control adecuado 


PRA 


A A cc o 


Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 


¿Indica espacio necesario en disco? 

_AEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 





Idioma de las instrucciones de instalación o | Castellano E 


(comprobado) ; y 
Muy completo (CDF.6/41,) 
10,00 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% Más información en Pág. 84 | 7,93 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | [10,00| 
_ Ajustes de resolución-profundidad de color % 


Ajustes de dificultad 


yoo 
5 


1 


Opciones de guardar patid (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 





NOTA MEDIA 
Corrección positiva Br nd 
' Corrección negativa ATA 


RESULTADO | 
DELTEST  MUCUON / 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 / 7,98 = 6,26 = Suficiente | 





Ls3L 





EUA 
AS 
ee 
la 
SE sae 
AEREA EE 


A UR A 


EL SECRETO DELA 


MS CAVERNA 


AVENTURA + Vive un fascinante y mágico viaje 
hasta el Paleolítico, una de las épocas más 
duras que haya podido vivir jamás el Hombre. 


rok, un joven cazador 
del Paleolítico, se ve 
obligado a refugiarse 

en una caverna acosado por un 

león. En el interior descubre un 

extaño símbolo que le recuerda 

al viejo Klem, pintor y hechicero 

con el don de hablar a los espíri- 

tus por medio de las pinturas que 

realiza sobre la piedra. 

Arok seguirá la huella de 

este misterioso personaje 

a través de una aven- 

tura que le llevará a 

aprender a cazar, pes- 

car, defenderse de 

fieros animales y fa- 

bricarse sus propias 

armas para sobrevi- 

vir en los hostiles 

parajes de este 

fascinante 

viaje por 

la historia 

humana. 


AUN 


«El Secreto de la Caverna Perdi- 
da» es una aventura gráfica a la 
vieja usanza en la que tendremos 
que ir moviendo el puntero por 
cada rincón de la pantalla para 
encontrar objetos que nos sirvan 
para completar algunos puzzles. 
Todos los que encontremos irán 
a parar directamente al inven- 
tario, al que se accede pul- 
sando el botón derecho 
del ratón y que contiene, 
también, el diario de 
Arok. En él podremos 
consultar las misiones 
en curso y un resumen 
“de las que tene- 
mos pendientes 

o determinar. 
Mii Con estas 
EN herra- 
mientas 
tendre- 


Las pinturas contienen claves para progre- 


| n. | 0 e Probar y errar hasta acertar es la manera de 
| | A sar. Sólo hay que andar atentos y mirar mucho. 


resolver puzzles como el de las manos pintadas. 


ARE 





dea A : a pe 
oscura caverna. Debe- 


La prioridad diaria es comer así que apren- 
mos frotar este palo €) contra una tabla para prender las ramas. der a cocinar pescado es fundamental. 


Fabricarse un útil para pescar es casi una 
obligación para nuestro paleolítico héroe. 





AUR OLE INE ne ri ARIAS 


(VERSIÓN COMENTADA 
PC-CD (Win 98/ME/XP) 


recrea 


ADOS DEL TEST 
Esso | El Secreto de la Caverna Perdida 


PERDIDA 





DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 60 FAX: 91 367 88 98 
¡ PRODUCTOR: DreamCatcher 


1S3.L 


Los pa son la base des esta poemas: aven- 
tura situada en la era Paleolítica de la Humanidad. 





Los ¡videos intióductorios nos muestran la histo- 
ria que hay detrás de la tribu a la que pertenecemos. 


mos que resolver, casi siempre 
de manera lógica, los diversos 
puzzles a que nos enfrentaremos. 
Los hay sencillos como el de ha- 
cer fuego (frotar dos palos hasta 
que salten chispas) y otros más 
complicados que nos llevarán 
mucho más tiempo y neuronas. 
Los personajes que iremos en- 
contrando por el camino también 
nos darán pistas para resolver 








puzzles, aunque su utilidad prin- 
cipal será la de enseñarnos técni- 
cas tan sofisticadas como la talla 
de las piedras sílex para fabricar 
utensilios de caza y pesca. 


VALORACIÓN 
«El Secreto de la Caverna Per- 


dida» es una aventura que deja 
en manos de sus esplendorosos 


fo Las abusa ena E mágicos y está representa- 
1 ción, en concreto, nos ayudará a cruzar un lago subterráneo. 





Hay que hablar con los personajes para obtener 
las pistas que nos permitan resolver los puzzles. 





Podemos consultar la enciclopedia para cono- 
cer más de cerca las costumbres de la época. 


BASIC 0 EE 


a * 
Ratón: 
May. 


Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Inventario 

[-J: Menú principal 


escenarios y su apasionante ar- 
gumento la magia de atraparnos 
frente a la pantalla del PC, 

Los puzzles están muy bien 
pensados y cuentan con una di- 
ficultad muy equilibrada ya que 
nos llevará el tiempo justo resol- 
verlos sin llegar a desesperarnos. 
Esto es clave para no abandonar 
y seguir picados hasta intentar 
pasar de un escenario a otro. 

Hemos comprobado en el la- 
boratorio que funciona a la per- 
fección con casi todos los ordena- 
dores y, curiosamente, en los PC 
con tarjetas gráficas más antiguas 
se obtienen mejores resultados 
seleccionando el renderizado por 
"software" que el de "hardware". 

El juego, además, también in- 
cluye una completa enciclopedia 
donde se describen hechos, cos- 
tumbres e historia del periodo 
que reproduce el juego. «El Se- 
creto de la Caverna Perdida» es, 
sin duda, una buena opción para 
los amantes de las aventuras, “2 


a Direcciones de Internet 7? pág. 104 
ZA ¿Funciona en mi PC? pág. 84 | 














OTRAS VERSIONES: No 7 ¿Funciona e 7 
Ed Y h 
Ñ EAS | 
E E O LI: MEAT A ” 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años | 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Aventura gráfica ambientada en el Paleolítico que goza de una interesante 
historia hilada alrededor de unos apasionantes y divertidos puzzles lógicos. 
Además, a la vez que jugamos podremos aprender con su enciclopedia. 














(Porcentaje Nota, 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) EEN E E 




































Nivel de detal de Er personajes Ms 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos dí de los personajes | 
Efectos especiales | 


Eu a OOO 
3% | Muy cuidados 110 





fectos de sonido 


Periodo de aprendizaje Ds 
_Para comprender el juego 
Argumento pa pe LN MEE 
Intensidac IA 
Variedad des situaciones E 
Comportamiento de los adversarios 
(nteligencia Artificial)... 
Textos - - Subtítulos MA 


Control adecuado 












Teléfono de asistencia técnica 


e uda en as 


A de o primera instalación (comprobado 
¿Indica espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 10,00. 
(comprobado) SE E 
- MANUAL DE INSTRUCCIONES A € 
| PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE sono 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN EA O 
Menús de configuración en castellano 3 a a | 
_ Ajustes de resolución- -profundidad de color E e 
E Ajustes de música / efectos de sonido ds A Ll a ( 
Ajustes de dificultad DO 0,00 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado)| 























rs ar cd 












Opciones de guardar partida (comprobado) | 
Dispositivos de control compatibles 
“Idioma (comprobado) 1 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 









NOTA MEDIA 
Corrección negativa 


RESULTADO 
0 
PRECIO/CALIDAD 


+) | eE 
Precio (recomendado por el distribuidor 


Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 17,68 = 2,60 =Notable 
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VELOCIDAD o Alguien nos ha birlado el taxi... 
¡ipero los vamos a recuperar aunque sea 
jugándonos el pellejo en carreras suicidas!! 


egro, motor supertur- 
bo dobleV8, el mejor 
taxi de la ciudad y 
nos lo han robado. ¡Malditos 
canallas! La única pista nos lleva 
a las carreras ¡legales y para ga- 
narnos la confianza del mundillo 
habrá que conseguir primero su 
repeto ganando competiciones. 





COMO SE JUEGA 


«Taxi 3 Extreme Rush» es un jue- 
go de velocidad donde el triunfo 
se mide por tres variables: respe- 

to, pericia y dinero. 
Es la historia del advenedizo 
que debe luchar por hacerse un 
nombre 





El pesado tráfico londinense provocará accidentes y salidas 
del circuito. A tanta velocidad es difícil esquivarlo todo. 


y superar las reticencias iniciales 
de quienes le consideran un ex- 
traño. Darse a conocer le permi- 
tirá hacer contactos que le orga- 
nicen encuentros para competir, 
aunque estos tipos no se moja- 
rán gratis, habrá que untarlos 
para que se muevan. 

Ganar significa dinero y llegar 
a organizadores de más nivel, 
que nos ofrecerán pruebas más 
y más difíciles. Por el contrario, 
una actuación mediocre nos hará 
perder crédito y, poco a poco, se 
nos irán cerrando puertas hasta 
condenarnos al olvido. 

El catálogo de competiciones 
en las que podemos correr es va- 
riado y de muy diversa dificultad 
ya que tendremos hasta 25 rutas 
por las calles de Londres. 
En algunas cate- 
gorías vencer 

depende de 

nuestra peri- 
cia al volante, 
pero en otras 


A 
h 
h 





hay que afinar más, por ejemplo, 
saber cambiar de marcha es vital 
para ganar segundos al crono. 
Para afrontar estos retos tene- 
mos a nuestra disposición diez 
bólidos de potencia dispar. Pa- 
rámetros como la aceleración, la 
velocidad punta o el peso varían 
de unos a otros, por tanto saber 
elegir qué vehículo se adapta 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: UNA NOCHE EN LAS CARRER 





0. MA 
No hay juego lim 





pio, todo vale, incluso que se 
nos crucen. Necesitaremos buenos reflejos. 


a 


mejor a las condiciones de cada 
trazado es esencial para ir acu- 
mulando victorias. En circuitos 
con muchas curvas nos hará 
falta un coche que tenga mucha 
aceleración, mientras que para 
correr en otro pródigo en rectas 
largas debemos elegir el modelo 
de mayor velocidad punta. Ade- 
más, debemos tener en cuenta 











caminos alternativos para lle- 
gar a meta. El mapa servirá para guiarnos. 


7 Eo 


Hay muchos 


IF” Saber utilizar el 
) accidentes y aprender a derrapar. 


la complejidad de conducir por 
Londres, con tráfico denso y mu- 
chas calles estrechas. 


VALORACIÓN 


«Taxi 3 Extreme Rush» se sube al 
carro de la fiebre por el tuning y 
las electrizantes carreras urba- 
nas. Y lo hace apostando por un 


] A. 
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freno es básico para evitar 
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(VERSIÓN COMENTADA 


PC-CD (Win 98/ME/XP). 


| Taxi 3 Extreme Rush 


Í DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
4 PRODUCTOR: Eidos 

A DESARROLLADOR: Team 6 Games 
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Competir por las calles de Londres al volante de los bólidos más 
potentes del mercado es un reclamo casi irresistible. 





ANP vr E 


Vueita 


A JE a 


control y un sistema de juego de 
lo más sencillo. Se elige un vehí- 
culo, una prueba y a divertirse de 
lo lindo conduciendo. 

Hasta aquí bien, pero se ha sim- 
plificado tanto que han escatima- 
do opciones de juego: hay muy 
pocas, los coches no llegan a la 
docena y no se pueden modificar 
ni tunear cuanto quisieramos. 

En cambio, goza de una brillan- 
te puesta en escena y permite 
recorrerse libremente Londres, 
lo que supone un "puntazo". ¿A 
su favor? La lograda sensación de 
velocidad y los impresionantes 
accidentes, lo que incrementa la 

diversión y espectacularidad de 
este divertido título. 22 


E E ea 00 y A ECC 4 PAE 
Las carreras nocturnas son muy exigentes y, a veces, casi un suici- 
dio. Cada vuelta pondrá a prueba nuestra habilidad como pilotos. 


$ O 


Vuelta 


Dra 












CONTROLES o a Pi BES 
BASICOS Los diferentes recorridos nos llevarán portodos los monumentos 
emblemáticos londinenenses; he ahí el imponente Big Ben. 


MEE? 


' 


volante 
Volante: Giro 
izquierda/derech 
Subir marcha —————, 
Bajar marcha e— — | 
Acelerar o ol 










La cifra de diez vehículos disponibles se nos antoja un poco esca- 
sa. ¡¡Menos mal que no se ha escatimado también en circuitos!! 


E 


: ¿Funciona en mi PC? pág. 84 








EDAD RECOMENDADA: Mayores de 3 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
















COMENTARIO DEL JUEGO 
S Sencillo desarrollo y muy fácil manejo pensado para disfrute de todo tipo 


É 
F 





de jugadores. La diversión está en abrir nuevos circuitos y conseguir coches 
ganando carreras. No cambiará el mundo, pero entretiene un montón. 


[ CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
NO 
_Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios /entormos |. 
Animación / Movimientos de los personajes |. 
A O 
| Tecnología 
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Efectos de sonido 


Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender eljuego 
Variedad de situaciones : 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos... 1 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% 


5% 

_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE [2% | 
| Teléfono de asistencia técnica | 1% |914062964 
' Ayuda en internet 
| 5% | 
Dificultad dela primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 0,5% | No (347,9 Megabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 

¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


| Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


3% | Acertados 
% | Acertados | 






Intrascendente 























| 6,00 


Pe 

























DAN ., 


' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% | Más información en Pág. 84 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

_Menús de configuración en castellano | 1% [S— 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [SÍ 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


| Variedad de elementos del juego (comprobado)| 


















2% | 110 vehículos y 25 trazado por las 

_  [eallesdelondres 
, | En momentos concretos 

6. | Tecado-Ratón, Pad de contro) 






Opciones de guardar partida (comprobado) | 

Dispositivos de control compatibles... | 1% |Tedado-R: 

Idioma (comprobado)... 2% [Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo 4/4 (Red Local/Internet) 

ordenador/en red, datos del fabricante 

| NOTA MEDIA 

| Corrección positiva 


' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor 






















Dr A 


19,95 17,33 =2,72 =Notable 









| Cálculo de la nota precio/calidad 


*Volante 








REEDICIÓN 





Ml q COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST MENTE) 


TEST 


| Imperivmlll Las Grandes Batallas de Roma 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 
PRODUCTOR: FX Interactive 

il DESARROLLADOR: Haemimont Games 
"OTRAS VERSIONES: No 


As 


E 





Mayores de a o 


EDAD RECOMENDADA: e 
Todos los niveles de experiencia 


ADECUADO PARA: 


A 
ÁS AFUERAS TIT E — 





Será muy difícil encontrar en e aria un título de da que as 
con tanto acierto calidad, precio y diversión en un solo CD. Además, la 
presentación del producto es envidiable con un completo manual. 


AA 





A == 


Porcentaje 


AA 





o 


A , > A E OS z , Z 





IMPERIUM 111 








Las Grandes Batallas de Roma 


ESTRATEGIA e Los siete grandes Imperios de la 
Antigúedad están enfrentados entre sí. ¿Estás 
dispuesto a revivir batallas inolvidables? 


ué tendrá Europa que 
tantos la pretenden: ro- 
manos, egipcios, galos, 
cartagineses, hispanos, germanos 
y britanos luchan por conquistar- 
la y formar un gran imperio que 
domine las tierras que bañan el 
Mare Nostrum. ¿Te apuntas? 





CÓMO SE JUEGA 


«Imperivm lll» es un juego de es- 
trategía muy completo y de sen- 
cillo manejo que pone a disposi- 
ción del jugador siete pueblos y 
la posibilidad de revivir batallas 
históricas en sus diferentes cam- 
pañas. La principal diferencia 
entre los diversos ejércitos está 
en el tipo de unidades que los 
componen, pues cada uno cuen- 
ta con los soldados típicos de la 


Cuantos más efectivos mejor de cara a los en- 
frentamientos con otros pueblos. Y es que fabricar 
cantidades de unidades puede darnos la victoria. 


época; así, veremos en acción 
tanto a los pretorianos romanos, 
como a los druidas galos o los 
bárbaros germanos. Además, se 
han incorporado héroes en cada 
bando, que aparte de ser más 
fuertes añaden bonificaciones al 
resto de nuestras tropas. 





preponderancia total sobre otros 
aspectos como la construcción 
de unidades. De todos modos, 
será necesario acaparar recursos 
en forma de comida y dinero en- 
lazando las diferentes zonas de 
abastecimiento con rutas comer- 
ciales. Las batallas son rápidas e 
intuitivas y se resumen en resistir 
los embates enemigos, cortar sus 
líneas de abastecimiento y llegar 
a la base de operaciones enemi- 
gas para destruirla. 


CONTROLES+ 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Seleccionar 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda Ratón: 
Mapa estratégico 


VALORACIÓN 


Su sencillo sistema de juego y el 
sensacional apartado visual son 
su mejores bazas. La sensación 
de poderío sobre el campo de 
batalla al manejar estos gran- 
des imperios atrapará tanto a 
estrategas consumados como a 
noveles. Aparte, el gran número 
de opciones y, principalmente, el 
modo multijugador ia lar- 
ga vida y mucha diversión. 1% 


O Direcciones de Internet € pág. 104 
ed ¿Funciona en mi PC? pág. 84 





Las batallas ls son una sidad en esta 
tercera entrega de la serie. Además de darle un to- 
que de originalidad resultan divertidísimas. 








Precio (recomendado por el distribuidor) | 9,95 € 


Nivel de detalle de los personajes | 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 


Efectos especiales 
ancla 


e Na. eN 
Efectos de sonido 


A A A A A A A A A A A ra arc rra arco GA 424 


e /Woces 


rn de aprendizaje básico 
Argumento — 


a 
Intensidad A A A A 
Variedad de situaciones A... ES 
Comportamiento de los adversarios - 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos — 


Teléfono de asistencia técnica. 
A da : 


Dí tad a 2 Frans auna 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 











Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 


| ¿Corrección negativa 


Sobresaliente 


Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 / 8,00 = 1,24 = Sobresaliente 








O 
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www.pegi.in 
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REEDICIÓN 





VELOCIDAD e Calienta motores porque las 
carreras ilegales están pidiendo a voces 


proclamar un nuevo rey. 


ovencito, novato y recién 

llegado a Bayview con ga- 

nas de labrarse un porvenir 
en esto del tuning. Ése somos no- 
sotros, ¡¡qué pasa!!, y nuestra mi- 
sión flipar a todo el mundo con 
nuestras maneras al volante. 


CÓMO SE JUEGA 


La dinámica de juego es tan 
sencilla como recorrer las calles 
buscando una carrera en la que 
participar. En el minimapa una 
luz de neón nos indicará a qué ti- 
po de competición corresponde, 
de las seis existentes. De esta for- 
ma podremos optar por correr en 


Existen s seis ups de carreras. De todas allas, 
destaca la prueba de aceleración que nos obliga a sa- 
ber cambiar de marcha como los profesionales. 


+.. 


¡¡¡Qué pacha neng]!!! 


desafíos de velocidad con otros 
pilotos o en pruebas donde gana 
el que realiza más derrapes. 
Vencer en una carrera es impor- 
tantísimo porque significa dinero 
y la única manera de ir al garaje 
a mejorar las prestaciones y el 
aspecto del coche es teniendo 
los bolsillos llenos. Sólo si dispo- 
nemos de un verdadero cochazo 
nos invitarán a participar en ca- 
rreras ilegales de envergadura. 
Pero, sin duda, lo más impor- 
tante para pasar por encima de 
los rivales es el "nitro". Saber 
usarlo en los momentos adecua- 
dos y dosificarlo hasta el final es 
vital para conseguir la victoria. 


'4 
23,16 
EPS SN 


Se han introducido nuevos coches, como losto- 
doterrenos, que alcanzan menos velocidad que los 
deportivos aunque su conducción es más sencilla. 








CONTROL ES 
E ÁSICO O $ 


Y olante 
VUE 


Volante: Giro 
ce 
Subir marcha o—— 
Bajar marcha e 
Acelerar e 
Frenar | 


o 
| 
y 





| 
| 


VALORACIÓN 


«Need for Speed Underground 
2» es endiabladamente divertido 
y nos tendrá picados corriendo 
como locos mientras ganamos 
carreras sin parar. Además, la 
sensación de velocidad roza el 
vértigo y el control de los vehícu- 
los es muy sencillo con un siste- 
ma de frenado que invita a hacer 
el bestia derrapando. Un carga- 
mento de virtudes envidiable. 72 


E) Direcciones de Internet 4% pág. 104 


DT 
DO 














e NERSIÓN COMENTADA 
AAN 


| Need for Speed Underground 2 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: EA Games 
OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox, GC y GBA 
ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág. 97 






RESULTADOS DEL TEST. 








Mayores de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


a a en dE a a de e Sia o a de y 
mucha chica mona que nos espera en la línea de meta, Un atractivo juego 
que nos hará sentir la velocidad como pocas veces la habíamos visto. 


































Gra 1cOs 

Nivel de detalle de los personajes. [3% 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos [3 o 
- Animación / Movimientos de lo 
Hectosespecales 





Bastante cuidados 


Bastante cuidados 
JIncefoles 


| Ea 


A de aprendizaje básico 
Vida del |juego de 
Intensidad de ES 
Comportamiento de los adversarios e | a 
(Inteligencia Artificial) 

Textos - Subtítulos A 
(Control adecuado por ti tipo de jue ue 

SE RUICIO: DE :ATENO a al ol 

Ayuda ES de 






Dificultad dela primera instalación An 
¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
Desinstalación 

(Datos restantes no desnstalados, medido) E] 
Idioma de las instrucciones de instalación i 
(comprobado) 




















1 ciudad, 6 tipos de competiciones 
| ilegales 





| Teclado, Pad de control, Volante | 





(ES a A 
| Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 ee 
Cálculo de la nota precio/calidad 
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REEDICIÓN 





OLDIERS 


Heroes of World War || 


ESTRATEGIA + Las tácticas de combate que 
ganaron las batallas decisivas de la Segunda 
Guerra Mundial... por fin, a nuestro alcance. 


a Segunda Guerra Mundial 

ha entrado en su estadio 

definitivo. Los america- 
nos han entrado en la contienda 
y, junto al resto de fuerzas aliadas 
y los soviéticos, tratan de destruir 
el imperio del terror impuesto 
por el III Reich de Hitler. Podre- 
mos elegir cualquiera de estos 
tres bandos para reescribir los 
renglones de la Historia. 


- CÓMO SE JUEGA 
«Soldier Heroes of World War ll» 
pretende recrear fielmente las 
batallas más importantes y que 
pongamos en práctica las tácti- 
cas de combate que se utilizaron. 
Para lograrlo no tendremos que 
pasar por el trámite previo de 


Pasarse por el tutorial es un deber antes de afron- 
tar cualquiera de la dos campañas. Aprenderemos los 
movimientos básicos de todas las unidades. 


construir unidades, sino que en 
cada misión se nos ofrecerá un 
número de soldados y maquina- 
ria bélica con la que tendremos 
que apañarnos. De este modo, 
cada unidad se convierte en oro. 
Todas cuentan con su propio in- 
ventario, que debemos gestionar 
para evitar contratiempos como 
la falta de munición o, en el caso 
de los vehículos, combustible. 
Además, éstos pueden tener va- 
rios puestos a ocupar, como el de 
artillero, y de no hacerlo quedará 
mermada su capacidad. 


- VALORACIÓN 
Tiene ya un año de antigúedad 
pero su calidad grafica, efectos y 
la fantástica ambientación siguen 


CONTROLES 
SICOS 4 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Deseleccionar 

Teclado: 

[cu]: Apuntar 

(1): Inventario 

(aj: Atacar 

Lx: Inspeccionar 


siendo de primera. Como lo es la 
tensión a que nos somete, ya que 
cada fase se convierte en una mi- 
sión imposible en las que siempre 
estaremos en desventaja. 
«Soldiers» es un título bastante 
complejo, dirigido a estrategas 
experimentados con ganas de 
poner en práctica todas su sa- 
piencia y tácticas bélicas. “2 


(EN Direcciones de Internet “3 pág. 104 
FA) ¿Funciona en mi PC? pág. 84 








El escenario es pieza fundamintal e en vd desa 
rrollo del juego. Si un hombre entra en una casa será 
mucho más difícil acabar con él, 


Io 






Soldiers Heroes of World War l| 


| DISTRIBUIDOR: Proein 
2% TEL, INFORMACIÓN: 91 406 29 40 FAX: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Codemasters DESARROLLADOR: Best il 
“E-8802 | OTRAS VERSIONES: No 

| ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág. 97 





Mayores de 12 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Genta título. de E donde a as esun los tesoro que 


debemos preservar para mantener la esperanza de vencer. Además, cuenta 
con la dificultad justa para mantenernos bien pillados a la mesa del PC. 









Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes. 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de lo 
“Efectos especiales 
Tecnología 
Sonido. | 
Efectos de sonido. 

Diálogos / Voces 

Jugabilidad 

' Periodo de aprendizaje básico 








































Medio (tiene tutorial) 








Vida deljuego arg —_ E 
Argumento A Interesante 9,00 
Realismo | 
Intensidad re 

Variedad de situaciones 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 2 
_ Control ad adecuado por tn uego / Respuesta | Sy 


| Aguda 






f | Bien adaptados 
o Teclado AS 





Teléfono de Ed a 
Ay nda, en interr 


ialtadá de lapr primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 




























Desinstalación 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) [222 A 
Idioma de las instrucciones de instalación 10,00 


(comprobado). a 


en de música / o de sonido 
Ajustes de dificultad 


Opciones d de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles |-1%-|Tedado- 


Idioma (comprobado) . 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 


NA 


¡Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € 





Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,02 =2,49 = Sobresaliente 
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| gracias a la Gloria ganada en batalla! 
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a -DVD ET 2000/XP) 









RESULTADOS DEL TEST 


3 Medal of Honor Pacific Assault 


e $ 
PCS 3 DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
O 008 TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 FAX: 91 343 64 02 
y PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: EA Games E 


OTRAS VERSIONES: No Es 1 


TIE 
ARO CpAQAaq€LCDLEaO ao e rcnnctocarosn. o...» . «MM Eli 
aaniEao l; E) 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


TEST 


E DALor HONOR 
AMI ITA 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 














A AÁ 


y unos combates tan realistas que llegan a dar miedo, Gráficamente es 


E E E 


MEDAL OF HONOR - 
'ACIFIC ASSAUL' 





ACCIÓN + El ataque nipón sobre Pearl Harbor ha 
despertado al gigante dormido, que no parará 
hasta eclipsar al Sol Naciente y ganar la guerra. 


soldado americano Tom 

Conlin está a punto de 

experimentar en sus pro- 
pias carnes la terrible peripecia 
que vivieron muchos hombres 
durante la guerra del Pacífico. 

En cada fase reviviremos una 
batalla histórica y decisiva para 
el resultado final de la contienda 
entre americanos y japoneses, 
pero para Tom lo que cuenta es 
sobrevivir al final del día. 


40 MO SE JUEGA 


uz» 


> 


Acción en primera persona es- 
tructurada en diversas fases, que 
nos llevarán por los escenarios 
claves de la guerra del Pacífico. 
Las decisiones que tomemos 
sobre el combate deben tener 
siempre en cuenta que operamos 
en equipo y que cada miembro 





del pelotón responderá lo mejor 
que pueda a nuestras órdenes. 
Es importantísimo evaluar cada 
situación que se dé en el frente 
y responder en consecuencia. Si 
vemos que el enemigo nos su- 
pera en número, daremos orden 
de replegarnos, si un compañero 
cae herido pediremos fuego de 
cobertura para sacarle de allí, etc, 

La munición debe aprovecharse 
al máximo pues es muy escasa y 
recoger el armamento de los ene- 
migos muertos una obligación. 
Tampoco hay botiquines, sólo el 
médico puede curarnos, aunque 
un número de veces limitado. 


/ 
VALOR RAC "IÓN 


La saga «Medal of Honor» ha re- 


novado ideas, optando por un de- 
sarrollo más realista y divertido. 








Raton: 
Botón Izquierdo: 
Cámara 
Botón Derecho: 
Disparo principal 
Rueda Ratón: 
e con la culata 


SO: Movimientos 


La ambientación y los magnífi- 
cos apartados visual y sonoro, nos 
sumergen de lleno en el miedo y 
la tensión de una guerra cruel y 
despiadada. Los fieles de la saga, 
desde luego, se van a divertir con 
la acertada combinación de ac- 
ción “a saco” e incursiones donde 
el sigilo y la paciencia son nues- 
tros aliados. Eso sí, los requisitos 
de nuestro PC son muy altos. 24 


(a Direcciones de Internet (O pág. 104 
?| ¿Funciona en mi PC? pág. 84 | 





E a juego a guerra que presenta misiones a 


impecable y la ambientación... de auténtico escenario de guerra, 





CALIDAD DEL JUEGO - > 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) ) 

Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes E 

"Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% 

_ Animación / Movimientos delos personajes _ [2% pr 
Efect lectos especiales 

Tecnología 


cm de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


Vida del juego 6% | Larga 

Argumento A Interesante ON 
Intensidad Trepidante 
Variedad de de situaciones 3% | Más que suficiente [600 
Comportamiento de los adversarios Bastante alta 





Textos - Subtítulos >| Convincentes 


ASIAN pArANSANRO4BOr sobr ansi9GadóN sobe b1anPdineran db ata si9e rise piao/As V0M0ARp/0 04 pá doperad adas had raro bir h1n9io paria poor ranradorarayvab or rso sons IOMA AA LOA GARA GRANA De elepa otro 0 rara rdbro nod rod dbiap er dono coja rara ro)ydopóabia niga yan endo broncinonranrano¡s sa rara o joo ABI AAA IVA YAA APA PANAA 


Teléfno de asistencia al eE e 
A ua e en intenet 7 


2% E NTE sn 


Oficulad de lj primera istalacin(omprtado) | | | 
0,5% |No(3.027,4 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
_endisco? (comprobado). | 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 








las prrornaopaqolorarronociorrdhp iva b dai iobminnción ando arianio abr or da 0I0 0h 04MphOprrinn Plan mdp rabiarpotarpiálagnoiaonb pos aspranaoraró coa i014aoros o] ¡dnd Aa Oc OAl VAL lara na abomjanirimrnanorano sarao ido hs palpa cra ronnar ona datoc arcos lamer 0 rio ansonbrnacinocao ns ¡4d ads AAA ARA HAN PANAG AN AN ENS 


Idioma a Wo 
Número máximo de jugadores (en el mismo 


RESULTADO 
DEL TEST 


AE | 





Los japoneses son duros de pelar y nos superan 
ampliamente en número. La inteligencia artificial 
está muy bien ajustada y lo pondrán difícil, 


El pelotón lo Forma cinco o seis hombres, entre 
los que encontramos a un médico que nos salvará de 
la muerte en más de una ocasión. En concreto tres. 


Precio (recomendado por el distribuidor 19, 95€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 / 8,07 =2,47 = Sobresaliente 
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de estrategia 


IMPERIOS EN GUERRA 


La Historia de muchas naciones e imperios 
se ha forjado sobre el campo de batalla y la 
hegemonía ejercida en determinadas épocas. 
Estos juegos nos hacen participes de ello. 


| género de la estrategia 

reúne uno de los catá- 

logos más amplios que 
podemos encontrar para PC. 
Particularmente, si echamos un 
vistazo a las estanterías de las 
tiendas comprobaremos el tre- 
mendo auge que está tomando 
la estrategia histórica. 

Los jugadores se reparten 
normalmente entre dos grupos: 
los que prefieren las batallas en 
tiempo real y aquellos que dis- 
frutan más de las partidas por 
turnos. Sin embargo, ambas 
mecánicas de juego han ido evo- 
lucionado en los últimos tiempos 
hasta encontrar una cohabitación 
perfecta en títulos basados en la 
recreación de hechos o épocas 
históricas. Por tanto, las premisas 
fundamentales de este campo de 


la estrategia serían crear nues- 
tro ejército partiendo de cero, 
construir estructuras que lo res- 
guarden y hacer evolucionar las 
tropas hasta alcanzar un extraor- 
dinario potencial militar, capaz de 
destrozar a cualquier ejército rival 
hasta convertir a nuestro Imperio 
en el más poderoso de la época. 


LOS CRITERIOS 
Han sido muy diversos los aspec- 
tos a valorar para escoger a los 
juegos que forman parte de esta 
Comparativa y determinar qué 
peso tiene cada uno dentro de la 
valoración global que hacemos. 

Para empezar, las opciones de 
juego son las que mayor relevan- 
cía adquieren, con un 42% de la 
nota total. Se valora el número de 


y 





ejércitos, si posee modos de cam- 
paña o escaramuza, la cantidad 
de estructuras existentes, etc. 

Es también básica la presencia 
de un apartado de juego por tur- 
nos, que nos permita desarrollar 
estrategias de cara a las batallas 
de forma más profunda. 

Otro apartado muy significa- 
tivo, se le adjudica nada menos 
que un 26% de la nota, es el refe- 
rido al funcionamiento y manejo. 
Sin una buena accesibilidad en 
las opciones de control, el juga- 
dor tendrá problemas para atacar 
o defender en las batallas. 


LOS JUEGOS 

Este mes os presentamos cuatro 
títulos ligeramente distanciados 
en el tiempo, pero de una calidad 
realmente insuperable: «Imperial 
Glory», «Empire Earth ll», «Rome 
Total War» y «Cossacks ll Napo- 
leonic Wars». En todos ellos el 
jugador recreará la vista con es- 
pectaculares batallas históricas 





| , 6 t O V a C al RECONOCE EL GÉNERO 


que contribuyeron a dar forma 
al mundo actual. El gran aliciente 
para el jugador será precisamen- 
te cambiar la Historia, con su éxi- 
to o fracaso, y emular a grandes 
personajes como Napoleón. 

Si tienes en mente adquirir uno 
de estos títulos, y no sabes por 
cuál decidirte, te invitamos a exa- 
minar paso por paso y punto por 
punto las características principa- 
les de cada uno, para ayudarte a 
elegir aquel que mejor se acomo- 
de a tus gustos. 


“SÓLO ESTRATEGIA 


Es importante aclarar que la pun- 
tuación obtenida por cada juego 
en la Comparativa no se debe a 
su calidad técnica. Al contrario, 
la tabla se ocupa exclusivamente 
de aspectos como las opciones 
de juego, el manejo y la compa- 
tibilidad con los ordenadores de 
nuestro laboratorio. La nota final 
es fruto sólo de su calidad como 
juego de estrategia histórica. 
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1. NACIONES 

Debe haber como mínimo dos imperios 
enfrentados para que el juego tenga su 
razón de ser pero, cuanto mayor sea el 
número y diferentes los elementos que 
les diferencien entre sí, mucho mejor. 


2. UNIDADES 
El número y variedad tiene su impor- 
tancia, aunque lo principal es que todas 
estén enfocadas hacia un objetivo con- 
creto, ya sea bélico o de organización. 
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3. FIELES A LA HISTORIA 
Cuanto más respetuosas e inspiradas 
en la realidad histórica mucho mejor. 
El gran aliciente es disfrutar de batallas 
épicas que marcaron una época y el 
devenir del mundo, y siempre bajo la 
piel de grandes estrategas como Na- 
poleón Bonaparte. 


4. ANTE TODO ESTRATEGIA 
El concepto fundamental de todos los 
juegos de este tipo es que para vencer 
hace falta idear buenas tácticas, no 
desarrollar una impresionate maqui- 
naria de guerra basada en el número. 
Saber qué unidades utilizar y cuándo 
es la esencia para cualquier movimien- 
to sobre el campo de batalla. Un uso 
inteligente de la estrategia es lo que 
deparará satisfacción al jugador. 








LOS JUEGOS 


Imperial Glory 


Europa es un tablero de juego y cinco imperios luchan por ganar la 
partida a toda costa. La gloria te aguarda al final de cada combate. 


pre ml 


Pyro Studios « Proein | A princi- 
pios del siglo XIX, cinco pode- 
rosos imperios pugnaban por 
expandir sus fronteras e imponer 
su hegemonía ya fuera por el 
poder de las armas o con astutas 
artimañas diplomáticas. 

En el modo campaña debemos 
optar por dirigir a uno de estos 
imperios. Antes de hacer la elec- 
ción deberíamos atender a sus 
peculiaridades, tanto en materia 
geográfica como en lo concer- 
niente a unidades o situación 
económica. No es lo mismo 
defender una frontera 
de miles de kilómetros 
como la rusa, que pro- 
teger Austria, con 
menos territorio 
pero mejor en- 
clavada estra- E. 
tégicamente. Edi 

El juego se A 
desarrolla en dos planos y | hs 
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y de diploma- 

cia y, por otro, están las batallas 
en tiempo real, donde lideramos 

un ejército con el objetivo final 
- de anexionarnos territorios hasta 
dominar toda Europa. 

Título muy completo que mezcla 
sabiamente estrategia, batallas y 
diplomacia, y que dará muchas 
satisfacciones al jugador. % 
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bien distintos. Por un lado Requisitos: 
sobre un mapa táctico de Eu- Pentium Il 1 GHz /256 MB 
ropa, donde se realizan los Comentado en: 
movimientos económicos CHJNo51 





n pire Earth 


Impresionante recorrido por la historia militar y las civilizaciones que 
dominaron el mundo resumido en un videojuego que es ya un mito. 
*K 


Mad Doc Software - Sierra | Más 
de 10.000 años repartidos en 15 
períodos de la historia de la Hu- 
manidad y las civilizaciones que 
los dbminaron. Conquistar el 
mundo con cualquiera de los im- 
perios incluidos será el objetivo 
del jugador, fundamentalmen- 
te sobre el campo de batalla en 
combates en tiempo real, pero 
sin dejar de lado un fuerte motor 
económico y de recursos. 
Armas y unidades irán 

evolucionando al paso de 
las épocas; así trocaremos las 
espadas de la Antigiiedad por 
las bombas nucleares 
de esta era tec- 
nológica. y 
Para ganar /. 
una partida, 
debemos te- 
ner en cuen- 
ta que cada 




























mental el héroe. Éstos 
poseen bonificaciones a 
la defensa y al ataque, y 
pueden conseguir que los 
soldados de a pie comba- 
tan con mayor fiereza. 
El reclutamiento de tropas es 
esencial pues el número y ti- 
$ po de unidades será decisivo 
+ en cada batalla.“ 
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unidad goza | PRA AA 
de ventajas e Requisitos: Pentium 4 
inconvenien- 1,5 GHz / 256 MB 
tes, siendo la Comentado en: 
figura funda- CHJ No 50 
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METE 


DE LA COMPARATIVA 


Rome Total War 


Roma, el Imperio que se creyó eterno, impuso su cultura a golpe de 
espada por toda Europa y en África a lo largo de memorables batallas. 


The Creative Assembly - Activi- 
sion | Alumbramiento, esplendor 
y ocaso de la civilización más 
importante de la Antigúedad 
vista desde todos los ángulos 
en su modo Campaña, desde su 
enorme potencial militar a sus 
complejos sistemas económico, 
político y diplomático. 

Para consolidar el Imperio y | 
desarrollar una sólida maquina- 
ria bélica, debemos promover el 
comercio y los impuestos, lo que 
nos dará el impulso económico 
necesario para lanzarnos a la con- 
quista de otros pueblos. 
Para ello contamos con 
un modo por turnos, en 
el que necesitamos sacar 
el máximo provecho a ca- 
da movimiento. 

El sistema cambia en 
cuanto nos ponemos 
a guerrear. En este 
caso se ha optado ,.»m A 
porun efectivo. /> 
modo de jue- + 
go en tiem- /, 
po real. te 
































A diferencia de otros títulos de carac- 
terísticas similares, aquí, si queremos 
vencer, no debemos enviar al combate 
a todas nuestras tropas a la vez, sino 
que iremos lanzando oleadas con los 
diferentes batallones con los que 

contamos, utilizando a los arqueros, 
la infantería o la caballería según 
vaya evolucionando el combate 
y para darse apoyo constante 

unos a otros. 
Requisitos: Pentium Ill 
1 GHz / 256 MB 
Comentado en: CH) No44 
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Cossacks ll Napoleonic Wars 


Napoleón tuvo a Europa a su pies, pero su impaciencia y desmedida 
ambición lo perdieron. Puedes conseguir que la Historia... no se repita. 


GSC - Planeta de Agostini | Na- 
poleón Bonaparte revolucionó 
el arte de la guerra utilizando 
novedosas formaciones con las | 
que sorprendía a sus enemigos. | 
Esto ha sido respetado por los 
desarrolladores, dándole todo el 
protagonismo a los batallones 
en detrimentos de las unidades 
individuales, inútiles por si solas. 

En el modo principal de juego Hi 
podemos elegir cualquiera de los | 
seis imperios disponibles, todos E 
con sus propias y singulares ca- 
racterísticas, con el objetivo de 
conquistar Europa en un desarro- 
llo que mezcla estrategia en tiem- 
po real y por turnos. 

En el trascurso de las bata- 
llas, el jugador ha de controlar 
diferentes tropas que debe 
posicionar sobre el campo f 
de batalla, haciendo un uso 
inteligente del terreno. Al 
igual que sucede con los 
otros juegos de esta com- 






















en un insustancial segundo plano. 
Por otra parte, aunque exista la 
opción de construir es meramen- 
te secundaria en las acciones en 
, tiempo real, dado que las 
“batallas copan el prota- 
gonismo del juego. Sin 
embargo, en el apartado 
de turnos goza de gran 
importancia. 2 
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Requisitos: Pentium 41,5 


parativa, las formaciones re- GHz/512 MB 
sultan esenciales para vencer, Comentado en: 
quedando el factor numérico CHJ No 53 
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ESTRATEGIA HISTÓRICA 


Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de estrategia histórica. 


SERVICIO 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuantos 

más pasos ahorre al usua- 
rio mejor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEL JUEGO 


El mejor juego es aquel 

que combina la estrate- 

gía en tiempo real con la 
táctica, y que además posee ma- 
yor variedad de ejércitos, estruc- 
turas y tipos de unidades. 

Este tipo de desarrollos se ca- 
racterizan por presentar un gran 
abanico de opciones de juego. En 
la tabla creada para la ocasión va- 
loramos decisivamente el ejército 
con que iniciamos la campaña, 
los avances tecnológicos, el mapa 
táctico por turnos y, por supues- 


to, las unidades especiales como 
pueden ser los héroes. 

Finalmente, hemos optado por 
no puntuar las opciones multiju- 
gador con batallas entre varios 
ejércitos sobre el mismo mapa, 
por no ser fundamental, aunque 
sí recomendable. 

Este apartado juega un papel 
relevante dentro de la Compara- 
tiva, ya que confronta a los diver- 
sos títulos en aspectos comunes a 
todos y esenciales para sus desa- 
rollos. Por tanto, influye notable- 
mente en la nota final. 


FUNCIONAMIENTO/ 
MANEJO 


Los elementos que tienen 
que ver con el interfaz y 
el control de las unida- 
des aparecen en esta sección de 
la tabla. Los juegos de estrategia 
exigen adoptar tácticas desde el 
principio; no resulta fácil hacerse 
con el control a las primeras de 
cambio por la gran cantidad de 
elementos y acciones a manejar. 

La presencia de accesos rápidos 
para elegir las unidades o estruc- 
turas es fundamental. Además, 
deben ser muy sencillos de utili- 








En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina ales títulos dé 
esta Comparativa en los 24 ordenadores del laboratorio. 


zar, ya que de la comodidad y la 
rapidez de acceso dependerán en 
muchas ocasiones nuestas opcio- 
nes de vencer al rival. 


MANUAL DE 
INSTRUCCIONES 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir con el 

requisito de ser un rápi- 
do recurso de consulta, conte- 
niendo todos los datos referentes 
a objetivos, tipos de unidades, 
estructuras y, además, que nos 
brinde consejos y tácticas para la 
supervivencia. La presencia de un 
apartado para conocer el objetivo 
del juego es más que necesario 
para ponernos en antecedentes 
sobre los acontecimientos que 
nos deparará el juego. 


REN DIMIENTO 
VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendi- 


miento de audio o vídeo. 


intentan dar una idea 
real y precisa de la compatibili- 
dad del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Y aunque los resulta- 
dos no aparecen expresamente 
reflejados, sí dan una idea del 
grado de compatibilidad res- 
pecto del espectro de PC que 
tenemos en nuestro laboratorio. 
De esta forma, las puntuaciones 
comprendidas entre el 10 y el 7 
garantizan un buen funciona- 
miento, así como todos los resul- 
tados inferiores al 6 comienzan 
a ser difíciles de hacer funcionar 
en los PC del Segmento Inferior 
(más inf. en Pág. 84). 


LAS NOTAS 


La relación precio cali- 
dad se extrae al dividir 
el resultado del Test por 
su precio. Esa cifra se lleva a una 
tabla cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la comparativa, 
marginando por completo otros 
títulos y precios que a buen segu- 
ro podrían analizarse. 


Índice hasta 3,87. TAO 








3,88 hasta 4,84 
4,85 hasta 6,45 Bien 

6,46 hasta 9,68 Suficiente 
9,69 hasta 19,35 


A partir de 19,36 
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Resultados del Test 


Ayuda en Interne et (comprobado) 





Teléfono de info información mación (comprobado) 
Faxde información (comprobado) 
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INSTALACIÓN 
"Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


“Indica espacio necesario en disco duro (espacio o ocupado, medido) LA ¡ 


Indica espacio libre en disco (comprobado) 


Desinstalación (datos restantes no desinstalados, os, medido) 
Jdloma de lasi Instrucciones ss de instalación (comprobado) 


Número de naciones.en modo campaña (comprobado) 





Modo campaña. ña (ejército de de inicio, comprobado) NE 





"Modo escaramuza. (comprobado). A 





Terreno de actuación de las unidades (comprobado) 


Tipos de unidades (comprobado) 


Unidades especiales de lite (comprobado) 





"Unidades neutrales rales reclutables (comprobado) Wa 


Promoción de unidades (comprobado) 


Armamento (comprobado) 27 
Avances tecnológicos (comprobado) 





Tiempo de aprendizaje para comprender .el juego (comprobado) 





probado) 
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La gráfica muestra los. niveles de inte- 
rés y aprendizaje que consideramos 
ideales para un juego de estrategia 
histórica. Por un lado se calibra el 
grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por 
otro su permanencia en el tiempo (eje 
X) como factor imprescindible para 
obtener una diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 


Control sobre el interfaz, dispositivo (comprobado) 


Zoom. (comprobado) 
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Mapa (comprobado) 
Atajos de teclado (comprob ado): E 
Información sobre las unidades en n pantalla (comprobado) 


Información sobre las estructuras en pantalla (comprobado) 


Idioma (comprobado) 


Descripción de las.unidades (comprobado) E 
Descripción de las estructuras (comprobado) 


Árbol de desarrollo de las unidades / estructuras (comprobado) 
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Descripción de los controles / atajos de teclado (comprobado) 


Consejos y trucos (com 


Test de rendimiento de sonido y 


Test de rendimiento de vídeo 


Precio (recomendado por € el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


de 








ai imala 


Mezcla perfectamente estrategia en 
tiempo real y por turnos; el equilibrio se 
ve en que ambos apartados son diverti- 


dos y muy completos. Profundizar en las caracte- 


rísticas de las unidades es vital para vencer. 


(91 AD6 2964) 
No (prww.procin.com) 


AL 
SÍ Ss Zo 


(Austria, Francia, Inglaterra, Prusia y Rusia) 
S (cualquiera) 


Tierra, mar. perreo acres arca ranma re reanaraes 
Muy variada (infantería, artillería, barcos...) 


Sí (guerrilla española, mamelucos egipcios, 
lanceros polacos...) and 





Muy ¡ completo (espadas, fusiles, cañones...) 


ra Tapa e cis dt a IA 


Konsidetable (50 minutos) pie e oa Teoo 


SÍ 


Inmediato, ¡ interés creciente mE 





_Total, teclado /ratón 
SE A errada 

S 

Sos 


2, A a, 


Si 1 
Textos. y voces end castellano 


AA SA e 
44,95/8,95= 5,03 = Bien 


_Considerable (30 minutos). 


Completo, largo y con una buena llista de 

objetivos a terminar. La libertad de deci- 

siones, tanto en el terreno diplomático 
como sobre el propio campo de batalla le concede 
ventaja sobre el resto de títulos. 


"No (www.activision.com) - 


A A 


Sí (91490 1580) 


LSi(91662.6188) 


Arranque automático AE 


1 1 Megabytes 


Castellano 


6 (romanos, griegos, cartaginenses...) 


Sflromanos) 


Tierra, mar parprrrrneranes anragn nc cocoa ramon ano len ce cra 
Muy variada (infantería, caballería, barcos... a 


S (pretorianos, | legionarios. 2) 


Si(Lan,Intemet) 


¡Sí Nada cado e AREA 


Inmediato, interés creciente 


MAA ET: 
A 


29,95 / 8,88 = 3,60 = Sobresaliente 


Sin duda es el más sencillo y directo de 


todos los juegos de esta Comparativa. 
Pese a carecer de opciones para jugar 


por turnos, es una auténtica maravilla que ningún | 


aficionado a la estrategia debería perderse. 


SÍ(902 888.498) 


No (Www.vup-interactive, es) 


S1(91735 55 02) 


5119173527 a 


E 5 Megabytes A 
“Castellano o 


Tierra, mar, aire 


Muy variada (infantería, artillería, aviones, barcos... 


Sí (caballero alemán, elefante egipcio real, 


arquero chino...) 





eo 
Bien 


Su desarrollo es un tanto lento y cuesta 
arrancar pero, sin duda, es uno de los 
más completos y realistas que se hayan 


hecho jamás. Destaca la preponderancia de las 


formaciones sobre las unidades individuales. 


No (www. E 
-Si(93 344.06.00) 


-SÍ(93 344.0724) 


Arranque automático 
No (1.572,2 Megaby 


0 Megabytes ) So Ei! 


| Castellano 


| 6 (Austria, , Egipto, Francia, Inglaterra, Pr usia y Rusia) — | 6,00. 
Si (cualquiera) 
Sí j 





Muy variada (infantería, zapadores, caballería...) 


E an e RA 











Total, teclado /ratón 


Sí 


Textos en castellano 
WUINITPZ yA 3 7 


29,95/8,68=3,76=Sobresaliente 


AAA A A ea 








ESTRATEGIA HISTÓRICA 


En la Compa- 
rativa que este 
mes presenta 
COMPUTER HOY 
JUEGOS hemos 
seleccionado 
cuatro títulos 
consagrados para tomarle el pul- 
so al género de la estrategia his- 
tórica: «Imperial Glory», «Rome 
Total War», «Empire Earth Il» y 
«Cossacks II Napoleonic Wars». 

La redacción al completo nos 
hemos sentado para confeccio- 
nar una tabla que recoja todo 
aquellos que deba tener el mejor 
juego de estrategia: número de 
unidades, campañas, modo de 
juego por turnos, etc. 

Los resultados finales arrojan 
como vencedor a «Imperial Glo- 
ry» en base a su calidad global, 
que le convierte en una apuesta 
segura para todos los estrategas. 

En segundo lugar tenemos a 
«Rome Total War», gracias a su 
espectacular manera de enfocar 
la estrategia, pero también por la 
libertad de decisión que permite 
y el equilibrio entre los ejércitos. 

Más de 10.000 años de Historia 
de la Humanidad recoge «Empire 
Earth ll», toda una leyenda en el 
género que nos permitirá jugar 
con muchas civilizaciones distin- 
tas. Es el más fácil de manejar. 

Por último, pero demostrando 
también un gran nivel, tenemos 
«Cossacks Il Napoleonic Wars», 
que consigue maravillarnos por 
su puesta en escena y sus increí- 
bles batallas que presentan hasta 
64.000 unidades a la vez. 

Es justo reconocer que los cua- 
tro títulos exhiben una calidad 
altísima y han estado bastante 
parejos. Cualquiera de ellos po- 
dría haber ganado y todos son 
muy divertidos de jugar. 





Ignacio Hernández 
Redactor 


EL MÁS ESPECTACULAR 





1. Rome Total War 

2. Empire Earth || 

3. Imperial Glory 

4. Cossacks Il Napoleonic Wars 


PUESTO 1 





a e Excelente combinación de batallas y táctica. 
e La variedad es su punto fuerte. 
e Cinco ejércitos completísimos. 
e Basado en hechos históricos. 






DISTRIBUIDOR: Proein Nota: pt e 

PRODUCTOR: Eidos Precio/Calidad: Bien 

DESARROLLADOR: Precio: 44,95€ 

Pyro Studios 

TEL. DE INFORMACIÓN: 

91 406 29 40 á , ecc 

FAX DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Su gran baza está en la perfecta combinación 

91 367 88 98 de las batallas en tiempo real y por turnos, siendo además 

muy completo y tremendamente divertido de jugar. 

PUESTO 3 | de 

Empire Earth Il 


a e Gran cantidad y variedad de ejércitos. 
e Muy sencillo de jugar. 
e Gráficamente es excelente. 
e Basado en hechos históricos. 


e No posee un modo de estrategia por turnos. 
e Requiere un PC potente para ser jugado. 






o: UE Nota: MA 
DISTRIBUIDOR: 4 
PRODUCTOR: Sierra Precio/Calidad: Bien 
DESARROLLADOR: Precio: 49,95€ 


Mac Doc Software 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


91735 Ss 02 6 VALORACIÓN: Por su sencillez de juego, es la mejor opción 
Pe , LEÓN e para aquellos jugadores que se inicien en el género. 
Además, es muy completo y destila calidad. 
¿CÓMO SE JUEGAN? 


e Puede resultar bastante complicado de dominar. 
e La dificultad en algunos momentos es muy alta. 
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Juegos 

Rome Total War 

o e Libertad de decisión. 
e Ejércitos muy equilibrados 
e Espectaculares batallas en tiempo real. 
e Numerosos objetivos secundarios. 


SO e La inteligencia de algunos enemigos 
no es muy alta. 
e La cámara puede marear a más de uno. 





Nota: e 
DISTRIBUIDOR: Activision Precio/Calidad: AS 
PRODUCTOR: Activision ñ 
DESARROLLADOR: Precio: 29,95€ 


The Creative Assembley 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


91 490 15 80 VALORACIÓN: Pese a requerir un tiempo de aprendizaje 
FAX DE INFORMACIÓN: considerable, es un gran juego que nos mantiene pegados 
91 662 61 88 al ordenador disfrutando de sus espectaculares batallas. 
PUESTO 4 


Cossacks Il Napoleonic Wars 


+ e El concepto de estrategia en tiempo 
real y por turnos. 
e Batallas espectaculares. 
e Completo arsenal de opciones. 
e Su profundo desarrollo estratégico. 


e Es muy lento de jugar. 
e Requiere un PC muy potente para ser jugado. 








Nota: ERA 
DISTRIBUIDOR: eel cid : 
Planeta de Agostini Precio/Calidad: OEA 
PRODUCTOR: CDV Software Precio: 29,95€ 


DESARROLLADOR: GSC 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


933440600 VALORACIÓN: Funde en un solo juego batallas, recursos, 
FAX DE INFORMACIÓN: diplomacia y gestión, aunque su desarrollo quizá sea dema- 
93 344 07 24 


siado lento en algunos momentos de la partida. 


Leo o.....o. .....:....—..<.00...1...:..00.000+1.00.0.0..0.0.0.00000.a..<.0.«00..0.:.0.0.000:.000.0€/.0 


Ambos géneros por separado ofrecen numerosas formas de diversión, pero también resultan totalmente complementarios. De cualquier 
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Estrategia en tiempo real: posiblemente esta variante de la estrate- : 
gía sea la que más adeptos tiene. Se caracteriza por permitir al juga- : 
dor controlar las tropas, recursos y economía sobre el propio área de : 
juego, siendo el desarrollo mucho más directo aunque bastante más : 
caótico, dado que no te deja respiros para pensar detenidamente los : 
movimientos. Grandes títulos como «Age of Empires» han forjado su : 
leyenda gracias a saber explotar esta concepción de la estategia que, : 


además de divertida, resulta espectacular en muchísimas ocasiones. 


forma basta profundizar un poco en sus estilos de juego para apreciar sus acusadas diferenc 





ias. He aquí las más significativas. 


E sea ca Ma, 


CIVILIZATION 111 








CIVILIZATION 111 040 


nos lleva a profundizar más en las opciones de juego. Cada movi- 
miento que el jugador realiza, ya sea para crear tropas, consumar 
alianzas o atacar enemigos ha de hacerse en un lapso determinado 
de tiempo o en un número de movimientos limitado. Las batallas no 
resultan tan espectaculares, a veces sólo obtenemos datos en lugar 
de imágenes, pero es el concepto que más gusta a los aficionados del 
género. Un buen ejemplo sería la saga «Civilization». 
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7] a historla:: | : ] ón o pa , e Lucha en los confines de la galaxia 
] | | PcpRoMa $ por la supervivencia de tu pueblo. 
e Estrategia en Tiempo Real (RTS) 
repleta de unidades y estructuras. 
e Recolecta recursos y construye 
increíbles destructores espaciales. 
e Controla a cientos de naves y 
vive sus espectaculares batallas 


A o Mi | en la inmensidad del espacio. 
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Juego Completo Original para PC 
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para jugar sin problemas EL 2 DE NOVIEMBRE 








Nota: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 






+ 


PA A ao 





Lo que hay que saber 


LAS BESTIAS 

LOS CIUDADANOS 
LOS RECURSOS 
LA CIUDAD 
DIOSES 


A JueaH ¡aser dios y dale a tus siervos q vida, O (LEJOS ayudado E) 
tu criatura, una especie de eres a la que debemos enseñar. 


LO QUE HAY QUE SABER 
1. LAS BESTIAS %s 


A 
4 


Las bestias son la mano ejecutora del dios en sus dominios y gozan de una personalidad propia que debemos moldear se- 
Cd MuEniEOS gustos. Sirviéndonos de ellas se pusde dirigir la evolución a los asentamientos. | 





Nadar más comenzar el juego tendremos q que ECANEaTnOS : Una vez iniciada la partida, podremos tomar el control de La bestia tiene un montón de cesidades y  DIEgURESS que 
por una de las cuatro bestias que el juego pone a nuestra : la bestia y si pulsamos la tecla LL) le fijaremos a una correa. : nos hará para saber cómo debe comportarse. Por ejemplo, 
disposición: león, lobo, mono y vaca. : Parece cruel, pero es necesario para darle las órdenes. : cuando tenga que aliviarse, ¿dónde le dejamos? 


El Alineamiento nos señala si 
nuestra bestia es buena o ma-  ' 
la, Según lo que hayamos querido hacer con ella, será un 
exacto Medidor de nuestro éxito o fracaso. 

Las acciones de Voluntad Propia van encamina- 
Jas a realizar las tareas que la bestia crea conve- 
niente según las necesidades del pueblo, 


De ena 
A 
E ; 





Aver pete sn boga tdo de dl. 
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Las órdenes de Animador llevarán a nuestra bes- 
tia a comportarse como un payaso, haciendo reír 
y divirtiendo a los habitantes del asentamiento. 





Cuando algún recurso escasea, podemos poner a 
nuestra bestia a recoger trigo, minerales o made- 
ra. Así la cosa irá mucho más rápido. 











Para conocer rel estado de nuestra hesfia debe- 
mos entrar en los menús secundarios y elegir el 
icono o que tiene forma de pezuña. 


Cuando empiece a tener hambre para indicarle que no : 
puede comerse a los campesinos tenemos que acariciarle : 
hasta que el indicador O) alcance esta posición). Aun- : 
que si cicle pura de dios malo, le abofetearemos : mE : 1 Por medio de este indicador sabre- 

AS == hasta que le quede claro : ms mos el grado de independencia de 
J | que puede hacer lo que le : nuestra mascota, si se vale por sí misma o no. Cuanto más 
E) venga en gana 6). : ala derecha el indicador, mejor. 


Si se necesitan casas para alojar a nuevos veci- 
nos, podremos ordenarle a la bestia que ayude 
para que la construcción vaya ligerita. 








Finalmente, podremos desatar el alma guerrera 
de la bestia contra el malvado enemigo. Unas 
] pataditas y se pondrá hecha una fiera. 








Black € White 2 
2. EORGIUBADANOS E dra lao a idea aL do da a A NAO RAR 


Los ciudadanos son las unidades que nos permitirán recolectar recursos y formar nuestro futuro ejército. No podremos 
crearlos de la nada, sino por fecundación, con el consiguiente embarazo y parto de mujeres dedicadas a la procreación. 


rd 
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Los ciudadanos adultos pueden convertirse en soldados 
para servir fielmente a su pueblo. Se agrupan por peloto- 
nes y los hay de todo tipo: infantería, arqueros, etc. 


Los ciudadanos procreadores se distinauen de los demás 
por el aura morada. Además, si acercamos la perspectiva 
veremos que algunas mujeres MH) andan embarazadas. 


Cuando queramos más ss población, bastará con ? coger aun 
ciudadano procreador en volandas y posarlo sobre otro. 
De esa unión nacerán pequeñines. 











Sama 


Los granjeros recolectan el grano de los 
campos de maíz y se diferencian por el aura 
amarilla. Podemos crearlos tomando a un 
ciudadano y dejpositándolo sobre uno de 
los campos de cultivo. 


Los mineros se reconocen por el aura blanca 
y recogen los materiales de las minas cerca- 
nas. Se obtiene un nuevo ciudadano minero 
con sólo dejarlo sobre una de las minas que 
tengamos en nuestra zona. 


Los leñadores son los encargados de talar, 
cortar y almacenar la madera que utilizare- 
mos para crear los edificios del asentamien- 
to. Tienen un aura verde y basta con acercar- 
les a un árbol para crearlos, 


Los creyentes son otra de las especies ciu- 
dadanas. Se tiran todo el día rezando para 
crear el maná que nos permita sorprender a 
todos los mortales con increíbles milagros. 
Podemos diferenciarlos por su aura azul. 


Como en todo juego de estrategia tendremos que preocuparnos de recolectar un buen número de recursos para construir 
edificios y dar de comer a la extensa prole que irá engrosando el censo de nuestro asentamiento. 


El almacén es el lugar al que van a parar todos ls recursos que (colas Al van les 
ciudadanos granjeros, mineros y leñadores a dejar el grano (Y , los minerales E) y la ma- 


dera €), respectivamente. El maná O), 


sin embargo, no se recolecta, sólo se acumula en 


el altar donde los creyentes rezan día y noche sin parar. Cuando el almacén está saturado, 
llega el momento de construir otro para paliar la necesidad de espacio. 


Mos 
A 


La duda pasará por momentos críticos en los que es necesario recolectar más rápido. 


Tranquilidad que para eso estamos nosotros, es decir dios, para proteger y ayudar a nues- 


tros pequeños ciudadanos. Llevar a cabo esta acción resulta tan sencillo como pulsar el 
botón izquierdo del ratón y recoger con la mano GU) la madera, el grano o los minerales. 
Soltándolos sobre el almacén, quedarán bien resguardados. 
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-LO QUE HAY QUE SABER 


De igual modo, podremos ayudar a los ciudadanos a construir más rápido cuando el au- 
mento de población haga necesario la edificación de villas. Si cogemos materiales del alma- 
cén y los soltamos €) sobre los cimientos de la casa conseguiremos reducir el tiempo. Para 
saber qué materiales hacen falta, y qué cantidad, miraremos la ventana informativa €). 


Nuestra bestia también puede colaborar y echarnos una mano a la hora de recolectar 
recursos G)) y transportarlos hasta el almacén. Además, de hacerlo bastante más rápido, 
es capaz de transportar cantidades mucho mayores, por lo que su ayuda acaba siendo 
fundamental en las épocas de penurias. 


El centro neurálgico de nuestro poder reside en los asentamientos que fundamos o los que vamos añadiendo, bien porque 
los conquistamos por la fuerza, bien gracias a nuestro prestigio. Saber qué necesita el pueblo es básico para triunfar. 


_A«+>+>+ ás 


Si tenermos alguna acerca de las necesidades de nuestro asentamiento, un vistazo a esta 
estructura bastará para disiparla. Es el centro del pueblo y cada uno de sus elementos nos 
indica una misión concreta que debemos llevar a cabo. 


() Siempre que aparezca en esta zona una estructura, querrá decir que los ciudadanos 
la demandan, bien porque hacen falta más villas, recursos o ejércitos para luchar contra 
otros pueblos cercanos. 


O En esta piedra veremos los logros alcanzados con la ciudad actual: población adulta e 


Juegos 


e 


infantil, tasa de natalidad, productividad, esplendor y felicidad de los ciudadanos. 

6) En esta columna nos señalan el tipo de recurso que más necesitamos, para que nos 
demos prisa y lo recojamos. La altura nos indicará cuanta cantidad hay que recolectar. 
(O) El pebetero indica tanto la inclinación de nuestros actos como el esplendor que ha 
alcanzado de la ciudad. Si el fuego es azul querrá decir que somos un dios bueno, pero si 
las llamas se vuelven de color rojo es que hemos escogido la senda del mal. 

(O Finalmente, están los anhelos o sueños de los ciudadanos. Nos pedirán más tiempo 
libre, luchar contra otros pueblos, procrear, acumular más maná o fabricar nuevas casas. 





(O Centro neurálgico donde podemos consultar las necesidades de la ciudad. 
(O Campos de trigo donde recoger el grano. Crecen cada poco tiempo y para fertilizarlos 
es posible aplicar sobre ellos un milagro de agua para que produzcan más cantidad. 
6) Árboles que debemos talar con los leñadores. Volverán a brotar pasado algún tiempo, 
por lo que es difícil agotar este recurso. Salvo si no paramos de construir edificios. 
O Recinto en el que debe descansar nuestra mascota/bestia por las noches y el mejor 
lugar para que juegue y aprenda cosas nuevas. Si la educamos bien, claro. 

Las minas están más alejadas del centro del pueblo pero son fundamentales para 
fabricar tanto armas como edificios, así como el pertrecho de los soldados. 
(O Los prados son los espacios perfectos para que los ciudadanos paseen y se sientan 
felices. Además, para los ancianos es un lugar de reposo imprescindible. 
ODLas villas acogen a los procreadores para concebir nuevas vidas que sirvan a la comuni- 
dad. Cuantas más tengamos, más población podremos llegar a albergar. 


O Los almacenes deben acumular todos los recursos de las ciudad para garantizar la 


: comida y la construcción de nuevos edificios. 


O) En la armería podemos reclutar a ciudadanos para que participen en las labores de 


: defensa de la ciudad. Por eso es importante procrear sin parar. 


(DEn el altar se concentran lo creyentes que acumulan maná con su plegarias. Es una de 


: las estructuras más importantes si queremos ser un dios de primera. 


(WDEn el templo nuestro pueblo consigue estar más cerca de nosotros. Su veneración hará 


: que cosecharemos unos valiosos puntos de esplendor que atraerán a otras tribus. 


(BLas fábricas de catapultas y armas de asedios son fundamentales para destruir las mu- 


: rallas que protegen a nuestros enemigos. La bestia poco puede hacer por sí sola. 


(BAI trazar los caminos procuramos no dejar calles ciegas para que la bestia no se atasque. 
(DCon nuestro ejército podremos conquistar otros pueblos y así conseguir un área de 


: influencia divina mucho mayor y nuevos adeptos. 


En el juego desempeñamos el papel de 
dios con licencia para decidir el destino de 
sus ciudadanos. El demonio siempre nos 
aconsejará usar la violencia, sostener un 
gran ejército y someter al resto de pueblos 
por la fuerza. El venerable angelito, sin em- 
bargo, querrá que construyamos ciudades 
cuyo esplendor sirva de reclamo para que 
otros pueblos se adhieran pacíficamente a 
nuestros dominios. En nuestra mano está 
tomar el camino que más nos guste. 


Juegos 
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Los ejércitos aztecas arrasan Atenas por lo 
que debemos evitar el exterminio completo de nues- 
tros ciudadanos. Salvamos a diez y pasaremos de fase. 


Ponemos nuestros ojos en otros enclaves cerca- 
nos. Los conquistamos y recogemos nuevas riquezas 
como oro y recursos. Expandirse es funddamental. 


Jen deis villas para la población y arme- 
rías para reclutar soldados. Nos ayudamos de la bestia 
para hacer todos los procedimientos mucho más deprisa. 


1 Conquistamos todos los enclaves que hay 
en la isla. Algunos estarán vacíos ya que habrán 
emigrado a nuestra ciudad atraídos por su esplendor. 


e 


PUNTOS CLAVE: VENCE A LOS ESCANDINAVOS 


Emigramos a una isla tranquila que nos va a ga- 
rantizar que podamos sentar las bases de una nueva 
civilización. Sin la amenaza de otros pueblos violentos. 


Tresladamos a nuestro púéblo hasta las tierras 
de los escandinavos que, desgraciadamente, son alía- 
dos de los aztecas. Recogemos todo tipo de recursos. 


Construimosa un altar y reclutamos ía 
para acumular maná. Compramos algunos milagros y 
los utilizamos para las campañas bélicas que se avecinan. 


pr a ¡Des Ergo iaa por 
los alrededores de su ciudad. El final de su época 
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de ehegemonía toca a si fin. Los griegos van a vencer. 
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Creamos villas y campos de trigo y mandamos 
a nuestro ciudadanos procrear para aumentar el nú- 


mero de ciudadanos. Prosperar rápido es importante. 


Los escandinavos están “muy protegidos por 
una fortificación que les aisla. Además, no disimulan 


su amor por las armas y la guerra, y nos atacarán rápido. 


Ya tenemos un gran ejército liderado por el león 
que tenemos por mascota. Movemos a las tropas ha- 


cia el exterior de nuestra muralla. ¡¡Es la guerra! 


1 Ep en su ciudad y tramos su 
centro neurálgico. Una vez que haya caído, los 


escandinavos nos prometerán lealtad eterna. 














1.000 canciones. Más pequeño, imposible. 


¿Quieres pagar 1€ por el nuevo 


¡IPod nano? 





a EIA RN A 


sueo The Journey 


AA 1€ y ahorrate dinero. 





E 
e ECC 


> Nile] 1 NC 













RNA e E 
el iPod nano a ese precio al final de la subasta. 


EAT 


1 Decide el valor de tu apuesta única más baja. 

2 Envía nanocom y el valor de tu apuesta al 7151. Usa un punto para separar decimales. 
Ejemplos: si tu apuesta es de 2.35€ envia nanocom 2.35 al 7151. Si apuestas 12€ envía 
nanocom 12 al 7151. 














TÉRMINOS y CONDICIONES en www.mimovil. net. El Ale AE los mensajes SMS es de 0,90€, IVA incl.. Apuesta mínima: 1€. OPERA EUROPA, S.L. C/ Padre Damián, 40 1* 28036 MADRID 
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GUÍAS Y TRUCOS 


Puntos Clave 


1. MEMORIAS Y VISIONES 72 
2. MÁS QUE UN TROZO DE PAPEL 73 
3. MALOS AUGURIOS 

4. RELACIONANDO PRUEBAS 








Cl 


Helaba esa mañana en que decidimos visitara nues- Saltamos la alambrada por la parte donde está la eno poco tiempo para encontrar ral resto de 
tro hermano. Contemplando las tumbas de nuestros pa- tela y esperamos ocultos a que pase un camión, que niños. Uno está dentro del avión, otro tras unas cajas 
dres recordamos un hecho acaecido hace ya muchos años. nos ayudará a evitar el campo de visión de los militares. apiladas al fondo y el tercero en el piso superior. 


Comenzamos iando: un poco > y buscando A Tyler le tocará calentar un poco también. Un En la lucha posterior, podremos manejar a cual- 
bonus por el gimnasio. Tendremos que hacer un par par de series de pesas bien hechas servirán para po- quiera de los dos personajes. Tendremos que estar 
de series de flexiones para que Carla esté lista. nernos los músculos bien a tono. muy atentos porque es una fase de medir reflejos. 
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Bajamos a curiosear e 
en busca de información. Carla está nerviosa porque 
odia los lugares pequeños así que encendemos la luz. 


SON 


1 El interrogatorio al librero es un fracaso. Al 
mirar con la lupa debajo de las escaleras encon- 
traremos un grabado a lápiz en el libro del restaurante. 


1 Llamamos a la puerta y como nadie nos abre 
entramos. En la casa encontraremos a una viejeci- 
ta ciega que casualmente nos está esperando. 


e o: AN E AM 
1 o En la sala de tiro está el agente que se encargó 
del caso que buscábamos. Insiste en probarnos 
para que demostremos nuestra puntería. 
Mes 
Y 


El ordenador no tiene corriente y buscamos los 
fusibles tras una estantería que está al fondo a la iz- 
quierda. Ayudamos a Carla a controlar la respiración. 


1 1 Del libro cae un pedacito de hoja que no 
dudaremos en recoger y guardar para utilizarla 
como prueba más adelante. 


ee 


1 Charlar junto a sus pájaros y unos pequeño 
encargos es todo lo que pide la mujer para aden- 
trarse en nuestros recuerdos más profundos. 


TERRORISTAS: 23 / 26 
di 
LLOS A Y 3 


E E : 
1 y Debemos hacerlo bien para aumentar nues- 
tra autoestima y hacerle preguntas. Disparar cada 
vez será más complicado, pero a la vez nos relaja. 


Juegos 


Fahrenheit 
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Descubrimos la cinta que buscamos al fondo a 
la derecha. Parece tratarse de un caso confidencial, 


RN 


pero sacamos el nombre del agente que llevó el caso. 


1 El librero comenta que quizá nos ayude si en- 


contramos un libro que anda buscando. Está en la 


tercera planta al fondo, en la parte derecha de la librería. 


1 Entramos en un estado mental que nos per- 
mite revivir lo que sucedió el día del asesinato. 
Descubrimos que había alguien más junto a nosotros. 


1 8 El agente comenta detalles de otros asesina- 
tos similares, pero nos invita a que nos olvidemos 
del asunto. Algo muy extraño envuelve estos crímenes. 
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GUIAS Y TRUCOS 
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PUNTOS CLAVE: MÁS CERCA DE LA VERDAD 


3. MALOS AUGURIOS 


1 3 Llega el momento de la verdad para Tyler. 
Retamos al baloncesto a nuestro compañero para 
quitarnos de encima la deuda contraída con él. 


2 2 El teléfono suena cuando entramos en nues- 


tro apartamento. Al cogerlo, oímos la voz del tipo 
que nos poseyó hablando en un lenguaje incomprensible. 


CARLA Y TYLER 


2 5 Salimos de la ducha y suena el teléfono. Es 
Tyler con nuevas noticias. Nos comenta el descu- 
brimiento del fragmento de papel hallado en el libro. 


2 Recibimos la visita de nuestro vecino, que 


viene a pasar un rato agradable. Buscamos vasos 
para servir un poco del vino que ha traído. 


2 0 Manejando unas cuantas teclas podremos 
hacer jugadas realmente espectaculares, aunque 
lo que cuenta es ser el primero que llegue a diez canastas. 


2 3 De repente, los muebles vuelan hacia noso- 
tros. Tenemos que ser muy rápidos para esquivar 
todo lo que se nos viene encima. 


2 Manejando ahora a Tyler, enviamos por fax 
el papel encontrado, lo que nos hace sentir algo 
mejor y más útiles. Esperamos la respuesta de Carla. 


2 Su intención es leernos el futuro. Nos pide 
que elijamos cartas y ve muerte, sufrimiento, dos 
mundos y una niña entre ellos. No le damos importancia. 


RIRS 


2 1 Ganado el enfrentamiento, queda saldada la 
deuda. Confesamos que jugábamos en la univer- 
sidad, por lo que poco tenía que hacer contra nosotros. 


2 A Por suerte, llega nuestro hermano a tiempo 
de rescatarnos de la barandilla del balcón. Final- 
mente, la cosa ha quedado en un susto. 


2 7 Carla echa un vistazo al ordenador y nos 
damos cuenta de que ese papel corresponde a 
inversiones en bolsa efectuadas por una persona. 


EA! MR 


3 Llamamos a Tyler para comentarle que, se- 
gún el vecino, el papel debería tener una marca 
impresa. Tyler enciende el flexo de la mesa y... ¡bingo! 








3 Tenemos otra visión en nuestro trabajo: vie- 
ne la policía. Comenzamos a buscar pruebas com- 
prometidas. El papel de la mesa debemos esconderlo. 


y A Al entrar por la puerta del apartamento, 
É, 22) . . .r 
«DP Sam nos pide desde la habitación que precalen- 
temos el horno y sirvamos unas copas de champán. 


ES 


2 Garret llama del laboratorio, tiene los resul- 
«) Y tados delas huellas dactilares halladas en el libro 
del restaurante. Las relacionamos con la del bolígrafo. 


a 


A Al entrar a casa de Agatha nos la encontra- 
mos tirada en el suelo del salón. Tras hacerle un 
reconocimiento confirmamos lo peor. Está muerta. 


e 


A 


3 2 Hay también un libro. Recordando que es del 
y) Ea mismo autor de aquel que perdimos en el restau- 


rante, decidimos esconderlo por si las moscas. 


3 2 Sam está preciosa y nos pide que encenda- 


"9 mos el equipo de música para bailar. Más vale 
hacerlo bien, estamos celebrando nuestro aniversario. 


) O) Necesitamos más pruebas. El libro de la me- 
«a Y sa de Lucas y el del restaurante son de la misma 
colección y tienen idéntica dedicatoria. 


A Agatha nos ha dejado algo antes de morir, en 
concreto un papel dentro de una jaula. Necesita- 
mos la llave, que está dentro de la bolsa de alpiste. 


Fahrenheit 


Pt A 


1 


os : 


e 
) >) Cuidado con las respuestas, un paso en fal- 
Y so y seremos descubiertos. Tras un despiste, Carla 

se queda sola en la oficina y recoge algunas pruebas. 


> 
o 


“ (£? Sam nos contagia su alegría porlo que sube 
«) U nuestra autoestima, que últimamente anda de 
mal en peor. Tras el baile, Sam nos recompensará... 


PF) Martin se presenta en nuestro despacho y 
ad «Y confiesa haberse topado con el asesino cuando 
salvó al niño del parque. Llamamos a Tyler. 


A 2 Escapamos por la ventana para que no nos 
Y E pille la policía, pero antes cogemos un bonus que 
se encuentra en la habitación de la mujer. 


- 
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Para ser más chulos que un ocho en la 
prisión de Butcher Bay hay que saber 
volar, tener todas las armas del juego 
a mano y munición para poner una 
fábrica de plomo. festpart 










Melanie Warnl___ 


"GA y 


ME Y 


1 Escogemos un turista al azar y editamos su nom- 













y pi 


ajo 


1 Abrimos la consola de juego pulsando 
[cu] +A ] + [suit]. Aparecerá en la parte su- 
perior de la pantalla. 


¡John Mace 





Esperando: 


de 105) 
4 Xx 


: 3 Si bautizamos a otro incauto como EloJiJin] 
( (m] aJcJ(é] haremos de él un derrochador compulsivo. 


E : EA ] TAIR 
ly o E SD ml e 


OA 


i " 
AAA A 






Escribimos (c]m]o] ía | 
samos [ene] para introducir el comando. 


rele Lp AA IAO lO RNE NN EE Boi 0 


RN o E TS O AY 


a tó 
a pa 


Automáticamente conseguiremos nue- 
vas armas y munición casi infinita. 





ci ls Ñ y JON 


y AE ds caia ¿dd e , o cl $ 
En la pantalla de inicio tendremos que teclear 


full Jalea llo Jal, 


CODIGO EFECTO 
cmd giveall Nuevas armas y munición 
cmd noclip Modo fantasma 





ETA 


Sólo estará disponible para el modo de carrera 
rápida pero la recompensa... merece la pena. 





visitantes 





Los coches más impactantes sólo estarán disponibles si hacemos unas pequeñas trampas. 








"iParpadeaste!” 

“No puedo mantener la sonrisa...” 
) “Estafoto va a ser buena." 

"¡Este parque está muy limpio!” 


Según pase el tiempo su estado de ánimo cambia- 
rá hasta sentirse plenamente feliz con el parque. 


A a a nn NAAA 


CODIGO EFECTO 
Melanie Warn Huésped feliz 
John Mace Huésped despilfarrador 
Tony Day Huésped hambriento 








ETE ERA 
A OS 
e 4 ' 


nee a cd id ; A 
INT TAO AYELOCIDAD AE O 
LI LS dd 


wi 


Un nuevo coche exclusivo nos aguarda en el ga- 
raje con'pintura y pegatinas totalmente tuneadas. 


CODIGO EFECTO 
tunejapantuning Vehículo Japan Tuning 
shinestreetbright Vehículo Shine Street 
yodogg Vehiculo Snoop Dog 















ATSC NS 
E A E EME 


Nada fue un error 85303 Caminando por la... | y 85440 Psy.Sally (Cocacola) 
La tortura 82935 Noches de bohemía PS 83883 tete do Te 















EURASIA LS la PS a 
ION A A A e E MN | M0 1 ' TT 

O ao RA ANS Im (EE 

TT UCA 1 eN 1 8 PER" A p JUEGO a 








































. La camisa negra 85342 Devuelveme la vida PSU NOE Benny Hill 

SAL UI a rd para a jugar a E EEES EJ TRAGACOCOS JN F 85265 Esto es pá ti | 5 84940 Sexo en acid 
E = 111P 85351 Zapatillas 82652 Fiesta Pagana | > 83737 tz Iva 

85378 ¡Qué pasa neng! 80093 Equador ERECTO! La abeja maya 

) SY ETE Cafe del mar | €5 84560 Curro Jimenez 

EVI Telefono antiguo 85048 Enjoy the silence... | 22 80025 MOSES 

W 82984 — Paquito El Choco... 85288 Four to the floor 85219 Volkswagen Golf 

id 0 85629 Gasolina 82247 eE ETE ¡RTS 









80131 Buffy Cazavampiros 





SUD coto tar os E 


PEA 















Ojos de cielo 84937 IA Barcelona 

Dias de verano 84724 El bueno, el malo, feo 84446 Cara al sol 

Para ti sería 84067 ¡OO Real Madrid 

A Ma AS 8 RR EN ET ES H. de la legión 
A ES o ROS 
q ; ers PS DoS eli di y E) o en e depa TEO exp ñ ono 0) 73 rl a] Te a m Si l= , a 15! 
A oa dll tcs Y » TS valio la pena 84440 — Elseñor de ni 82124 Atletico Madrid 
er UML ¡et Eo H. Republicano 

EMT EAU El Padrino 84362 Champions League 

EME Tato E A Bar coyote 82190 SE 

Si : PUE 10! Rocky 84494 Lele adsl) 

A A toda mecha 80096 Pulp Fiction 84489 REE 

e Chiquilla 80498 Elfantasma de la opera 83809 Guardia Civil 

EE EEES Ar ce Asturias patria... 

Tol Ta! Los 4 Fantasticos 84436 UN Eto 

AL DN 84492 0 


84932 Nata toto! 


ro PoLironica ol Lo Lo Lo EE E 
| SONIDO REAL | MEYER Sevilla F.C. 
$ | 84987 dd 1 IA psoe lord! 


Ej: Envía SONO 85629 al 5888 para escuchar "GASOLINA" en tu móvil. 85333 You'll never walk... 






















AS OS e O MEC leas 

84244 Hotel California 84068 MT A NE 

ty py Every breath you take 80277 Nothing else matters 80056 Insomnia 

85352 Speed of sound 80239 Mor acera LS Mortal Kombat 

yd MS A e A Satisfaction 

85329 Don't phunk with my heart 80298 Master of Puppets 84860 Fly on the wings of... 

33950 ci O A) Smoke on water 85172 The sound of San... 

84779 Mariacaipirinha 80217 Satisfaction 84680 Dti Mo A 

RYL CO EI! UR Lt e USO 

! e. y 84943 Accident. In love - Shrek 2 84976 American idiot 85285 pare ai TOS 
A Ana id 85491 Beautiful soul 84611 Whiskey in the jar 84203 ol IES 
A E 36213 ESE ES 85493 Since you have been gone 83885 Numb 81664 ela 
¡a Cánñian ENTE 80150 AS O NAO Holiday 84973 oo 
aladas 011) ei Fear of the dark 84605 Shin chan dance 

e AD RETO Ass like that 85080 Boulevard of Bro... 84637 Enola gay 





SONIDOS REALES 


EXORCISTA "Coge el teléfono...¡Cabrón" MACARRA  Coje el teléfono de una puñetera vez! 


Ej: Envía FOTO 36213 al 5388 y ma A A 
También anto 10 15 ps Dl ad 














MNU30) “¡Tienes un mensaje nuevo!!!" POROMPOMPON  ...¡pero en versión borracho! 
SUPERPIJA Osea... te cojo el teléfono SUPLICO "Por favor, que alguién me coja...” 
ES Carcajada... Para mearse de risa TELEFONO  — Sonará como en casa de tu abuela. 
MALIGNO El famoso doctor te avisará RADIOTAXI * shhh 1 coche para ..shhhhh ...” 
| na E MOTOR Arranque de una harley davidson PAJAROLOCO ¿Te acuerdas del dibujo animado? 
> 5 R2D2 — ¿Recuerdas como hablaba R2D2? ORGASMO E IAS A 
37810 41047 37522 


FRANCO "Españoles, Franco ha muerto” JUAN PALOMO Soy Juan Palomo yo me lo guiso 
Ej: Envía SONO ORGASMO al 5888 y te costará no ponerte a cien cada vez que te llamen 


UNA CANCIÓN CON TU PROPIO NOMBRE Pe 
¿Te llamas PACO?... ¡Así sonará tu móvil! 


NES 8 









MU Al 






LETRA seguido del i PACO, te llaman PACO 
NOMBRE que quieras 21 [IMA Lia) Lio 110 Pie o 00 
(sin espacio) E 3 So PACO, ¿quién será?, PACO, 





Có-ge-lo, gelo, gelo... 


ORCOS PANOR UA", CINCA EA E A 





BOXEO AVISPA___ VOLTERETA 





ELNEN OS MN MAS E: A 
AN ¡Sin comentario! RISITA ¡Cuñaooo! Te suena ¿verdad? 
Po Responde al telefono SHINCHAN Mella Mi 


AS NA OI NT A e eli 
BORJAMARI Risas megapijas MALIGNO El famoso doctor te avisará 
RAMBO No siento las piernas... PUERTORICO "Y esssooo”... inconfudible 














43060 42811 
















IS E ¡Encarna! Encarna... CRUZYRAYA Elm EA A 
OS Histérico como siempre PORTERO taa lalo [tico Mo Male la LENSLES 
A Yo | h DES CA TORRENTE ¿Te lo vas a creer??? GRIJANDER "Soy el Dr Grijander... Descuelga... 
PS | : GOLLUM El telefono es mi tesoro VELANEGRA Al Mo old o AA 
GIMNASIA MORTAL. TORERO MOE .. Aras, aras!!! BUSTAM Arte Id ioors ito Male ga LIO 


42642 A 








Ej: envía FOTO BOXEO al 9888 y verás como se defiende 


al Envía SONO LUISMA al 5338 e la voz de LUISMA te avisara cuando te llamen 





A ra 


ERAN dE NA A A ARA RA AD A A A A A A A AS 


Con este truco conseguiremos que llos bolsillos de nllestros Sie estén rabosantés de dicto. ¡Sin ball 
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RIN En cualquier momento de la partida pulsamos Podremos conseguir hasta 50.000 simoleones La edad del Sim SUBS siabrimos la consola denue- 
e " [cu] + [sue] + [c] para abrir la consola de comandos. por la cara si escribimos (Mi oJ/+JfeJfaJ1:JfoJ(oJ(e], vo y escribimos L4J/<J[e Js] lellaJt (oJín), 
EI CÓDIGO EFECTO 
p | motherlode 50.000 de dinero 
ó | | agesimscheat on : Activar cambio de edad 
A | aspirationlevel 5 : Nivel platino de aspiración 
je j 





Pulsando sobre nuestro Sim aparecerá la opción A partir de este momento podremos jugar con la 
de seleccionar su edad. ¿Volvemos a la adolescencia? etapa de la vida Sim que prefiramos. 





A A A A E a IRSE AA 





q IS cd dr 4 


YO! X " ) >! 
A o A A A O A A A O ¿Y 


IA 


SNE Ea 


A RO 


y 
A A 


ao ol Mie 
E ete rar 


E 


a aaa 






Tendremos que abrir la consola pulsando[t-e] si Si queremos eliminar la niebla de guerra, escribi- Cuando pulsamos E se desplegará ante noso- 
queremos que funcionen todos los códigos. mos e Ally a] (respetad na tros el mapa de la zona. 
CODIGO EFECTO 
Explore All : Revela todo el mapa 
selu.SetLevel(200) - — Añade 200 niveles a la unidad 
a MO nc selu.AddBonus(200,200,60,60,20000): — Potencia unidad seleccionada 
SMA dad sels.SetFood(20000) :  Víveres para asentamiento 
E | sels.SetGold(20000) : Oro para asentamiento 
PE TAE AE sels. AddToPopulation(1 00) : Añade gente a la fortaleza 


AED Y iS Pe A honra 


Es e 7 a peña dj - . 
a o E] todos E EI dale [e 0 


O eel 


sé. Elegimos un héroe, abrimos la consola y escribi- Las habilidades de la unidad aumentan si escri- 
) mos 'Selu.SetLevel(200) para alcanzar el nivel 200. bimos 'selu.AddBonus(200, 200, 60, 60, 20000)". 
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SUSCRÍBETE A ! 


12 REVISTAS + 
12 JUEGOS COMPLETOS + 


LOUNO SYSTEAS 


THRUSTMASTER'* /27 





PEAK 
POWER 


Pt 


A 






gr 
KIT DE ALTAV( 


Dantalados Madre ” MLXO Vi MOS RIVIS) ( 


OCES 2:1 THRUSTMASTER : 20 vatios de potencia 


lepenalentes de bajos y VOUIMENn, Cl: 20 08 9,9 Mm 


2 Mstalan me 0 araistanela 3 AB VOlmen MPA IB N JU? GUS 


MOE MINIGISCS), 1DS, INM NV IdOeoO AS 





- Computer. 








12 números TIREN CEA AA regalo 


ce el sonido en alta calidad, con este Kit de altavoces 2.1 de madera para tu PC o consola! 


total de salida. 40 vatios RMS Peak Power Subwoofe 


ALTAVOCES 


GRATIS! 


este kit de 


ae madera de 11 [OS GIVIS, 2 altavoces satelites ae madera 


le de audio ROA; 1,0 10 le cable de los al 


SIEXADOA 212awvstatlon 2/ ADOX/ Gamecube, 


- a VÍ , aaldd=t . a nal | 1 
Wid DUO | DO ¡010 AA (el | 10] l 0 | 
1) Ú ] ho 
Es 3 , i diatTala 
í ¡110/=1 , 
| ¡na 1D) »] h a er á | y I'd h | Bl y | ] J 1 1 : 
| Y, yA | (Uinioh 9/010 y ye4% E ÉS 
1 A 
] 0 re SILO 
a ] ; A O e o] E A Y 0 o Jr Pat mn » 1 d ba mn a 
De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18n £UUC EL ¡0 PSlA 1U 0) 
í a , í A = TN ) | MANÁ [ í a 1 j Mita Tolala A 
AS O [ONO Agosto de 0:3Un. a 16:00h VVVWVWWV.9' ) PCIO! mMpuu 1 ¡SOL 24 Y po 0184 
w/ = ) ( x 
nñ =/+ IES y Ñ - , A E a . Ls 2 F E JE í i da < f - 
y ec Ta nas nar(dl o 2 Pg] IN FTMIMOYFKN Va E TVS paa hi Wa DY á SIQUelo antranrin an VAYA A idol a]! VER a > la Ps Po L= 
TY Ol UG ¡ICO y JE 10/10 ¡Mo l el IAN LOA ) tU ASAS idad IAUVOIINd OMSIgYU O ¡7 O SNA 7 LO 7 ) WI WWW WI 7 nl 0 IBIS Í > 7 MA 1 Ml . Po 10 Á 0 po 


love. .01...06006060000000000800%100000000060s00000008.5:0.000000:0.00::.000710010100100000800%060000001000010600000/000:0000000000U0.8: .UP96. .006:60:00s00 Me" 


PARA SUSCRIBIRTE: 








1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por 47,88 € más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un Kit de Altavoces Thrustmaster. 


RINA (Elige una de las 2 opciones) 
Nombre y Apellidos del Titular 
A DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 


COR AA A lara € 02 LOA A NAAA IE IDO A A e o 0 8/ AA E ADA O AE ADA A 


Cuenta Corriente El. 
ENTIDAD AGENCIA DC N? DE CUENTA 
A TARJETA DE CRÉDITO: NÚMERO CADUCIDAD 
O VISA O MASTERCARD 0 4B . O EUROCARD O 600 Ll o! 1 1 Ll 11 1] Ll 11 | llo] ||] ES / E 
Nombre/ Apellidos. .................. a Fecha de Nacimiento 
DOMISHIO: ua sous 1005 qU0 906 EEN ER 008 SOS US TS Y UE A AA C. Postal (imprescindible) ................... 


Aso 


+ Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

e De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos 
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu 
suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte 
por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

+ No se aceptan suscripciones fuera de España. 

e Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 
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En pleno proceso de implantación masiva del estándar 
PCI Express, las compañías aún ven en las tarjetas AGP un 


007 E ICAS a 


de IA 


AAA 


Y Ó Mr PE ni 





mercado interesante. ¿Será nuestro último Test sobre ellas? 


pesar de que nadie duda de que 
Y. en breve el estándar PCI Express 

Y Pági04 será el único que poda- 
mos encontrar en las tiendas de compo- 
nentes, las compañías todavía siguen lan- 
zando versiones AGP PágiT04de sus tarjetas 
más potentes. Por esta razón, y porque 
quizá sea la última oportunidad que tenga- 
mos de hacer un Test de este tipo, este mes 
analizaremos cuatro tarjetas gráficas con la 
interfaz de conexión AGP 8x. Un análisis en 
el que, además, enfrentaremos a ATI y nVi- 
dia, comparando el rendimiento de cuatro 
modelos que montan sus mejores chips. 
Serán dos tarjetas de MSI Technologies, 
con GPU Pág104 Geforce 6800 GT y 6600 
GT, una de Sapphire y otra de Gecube, 
estas dos últimas con las GPU ATI Radeon 
X850 XT PE y X800 XL, respectivamente. 

Se ha intentado que el precio de los cua- 
tro modelos fuera asequible, pero ha sido 
imposible en el caso de las tarjetas de ga- 
ma alta (X850XT PE y Geforce 6800 GT). Sin 
embargo, la revelación del Test es que, por 
mucho menos dinero del esperado, pode- 
mos obtener un rendimiento parecido al 
de las tarjetas más potentes. 





UN CAMBIO EVOLUTIVO 
El tipo de evolución de las tarjetas gráfi- 
cas actuales ha cambiado bastante en los 
últimos años. Antes, las compañías se limi- 
taban a multiplicar exponencialmente el 
número de polígonos que se podían dibu- 
jar en pantalla, mientras que ahora priman 
otros aspectos. A este importante giro ha 
contribuido especialmente la interfaz Di- 
rectX Pág:104, que es la que en la actuali- 
dad marca la evolución que deben seguir 
los chips gráficos. De hecho, las versiones 
de algunos efectos como el Píxel Shader, 
se suelen definir primero en la interfaz Di- 
rectX para, más tarde, ser implementadas 
por los fabricantes en sus tarjetas. 

De ahí la importancia de comprobar con 
qué versión de la interfaz DirectX es com- 
patible la tarjeta, ya que de ello dependerá 


el que pueda ejecutar con cierta velocidad ! 


algunos de los efectos especialmente im- 
portantes y más complejos. Dos de los más 
extendidos son el antialiasing (AA) y el fil- 
trado anisotrópico (FA), que permiten ob- 
tener escenas más nítidas en los primeros 
planos y mejor definidas en la lejanía. 


¡¡QUÉ LÍO DE TARJETAS!! 
Es realmente difícil elegir una tarjeta grá- 





: fica entre el amplísimo catálogo existente, 


más teniendo en cuenta que todos los me- 


: ses las distintas compañías sacan al merca- 
: do nuevos modelos, en los que apenas se 
: aprecian variaciones de importancia. 


Lo primero a valorar, obviamente, es el 


: desembolso que nos podemos permitir y 
: es que, como era de esperar, las tarjetas 


más potentes suelen ser las más caras, 
aunque siempre hay excepciones. Para 


empezar, debemos fijarnos en la GPU que 


monta (también conocida como chip grá- 


! fico) que, dependiendo de si está fabricado 


por ATl o nVidia, será Radeon o Geforce, 
respectivamente. 
Los modelos más potentes de ATI, en la 


: actualidad, son los X800 y X850, aunque 
: Cuenta también con otros más económi- 
: COS, pero también mucho menos potentes 
: como los X300 y X600. En cuanto a Gefor- 
: Ce, la vanguardia viene representada por 


los chips 6800 y 6600, aunque con gran- 


: des diferencias entre ambos. No debemos 


olvidar, sin embargo, que dentro de cada 
modelo hay un buen número de versiones. 
En el caso de las Radeon, por ejemplo, los 


: sufijos Pro y XT indican modelos más po- 
: tentes, en especial el último, mientras que 


las siglas PE (Platinum Edition) están reser- 


: adas para las tarjetas de gama más alta. 


En cuanto a las Geforce, es el sufijo GT el 


: Que indica que se trata de una versión muy 


mejorada de la tarjeta gráfica, mientras 


: que existen otros como LE o especialmen- 
: te Ultra para referirse a las más potentes. 


VELOCIDAD Y MEMORIA 
Entre unas versiones y otras, la principal 


: diferencia radicará, casi exclusivamente, 
: en la cantidad de memoria instalada, así 
: como en la velocidad de ésta y de la propia 
: GPU. Por tanto, ya sabemos qué aspectos 
: debemos consultar; por un lado el chip o 
: GPU y su velocidad, y por otro la cantidad 


de memoria instalada. 

Y para terminar, la versión de DirectX 
con la que es compatible por hardware. 
Con esos parámetros y teniendo muy cla- 
ro el dinero que podemos desembolsar, la 


: elección debe resultar mucho más senci- 


lla. Aunque para empezar, ¿por qué no le 
echas un vistazo al Test de este mes? 12 





la» cambios y mejoras que marea el 
mercado casi cada mes, y sobre todo al 
usuario, propiciada por la feroz competen- 
cia entre ATI y nVidia, es importante saber 
qué derroteros va a seguir el futuro de las 
tarjetas gráficas. Aunque dado el vértigo 
del presente, que nos hace sentirnos per- 
manentemente "desactualizados", pues a 
cada adquisición le sucede la aparición de 
un modelo más potente, será mejor con- 
formarnos con conocer el arsenal que aún 
nos reservan para este año. Lo último de 
nVidia es la Geforce 7800 GTX, una bes- 
tia construida a partir de 302 millones de 
transistores, con GPU a 430 MHz y 256 MB 
de memoria GDDR3 con una velocidad de 














funcionamiento efectiva de 1200 MHz. 
Simplemente, para desmayarse. 

ATI, por su parte, sigue con su chip Ra- 
deon X850, con GPU a 400 MHz y memo- 
ria a una velocidad similar a la utilizada 
por nVidia. La gran diferencia radica en 
que ATI montará 512 MB, lo que permiti- 
rá escenarios 3D más detallados y menos 
acceso a la memoria convencional del or- 
denador y al disco duro. Lo que sí parece 
definitivo es que, tanto una como otra 
compañía, han decidido aparcar definiti- 
vamente el estándar AGP. Por tanto, más 
vale que vayamos renovando nuestra pla- 
ca base por una que nos permita acceder 
a la nueva generación de tarjetas gráficas 
PCI Express. 





¿LA MÁS RÁPIDA LA MÁS COMPLETA LA MEJOR EQUIPADA 
Sapphire Radeon MSI Geforce Gecube Radeon X800 XL 
X850 XT PE 256M NX6800GT-TD256 AGP 256MB ViVo 


AMA pt 
ca 


e e y 








no cesan en la 
investigación 


de nuevas 
tecnologías. 








 LAMÁS COMPENSADA 
MSI Geforce 
NX6600GT-VTD 128 
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y desarrollo 


Así hacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro tarjetas gráficas de última 
generación con puerto de conexión AGP. Las pruebas de rendimiento y 
calidad de imagen se efectuaron en un laboratorio con instrumentación de 
gran precisión, otros aspectos menos técnicos en la redacción de la revista. 


INSTALACIÓN RENDIMIENTO 


El proceso de instalación de la tarje- 
ta debe ser sencillo y estar descrito 
con detalle, de manera que cualquier 
usuario pueda interpretar y aplicar las 
instrucciones fácilmente. Los contro- 
ladores Pág.104 han de instalarse de 
manera automática y preferiblemente 
en castellano, permitiendo así que la 
tarjeta gráfica funcione correctamente 
sin que sean necesario hacer otro tipo 
de ajustes posteriores. 


NANA 


Utilizando un tipo de cámara especial 
y a partir de una serie de imágenes de 
referencia, se examina el grado de ca- 
lidad de aquellas generadas por cada 
tarjeta gráfica. Dicha cámara captura 
la señal procedente de la salida DVI 
Pág:104 o VGA Pág.104 de la tarjeta, que 
más tarde será comparada con la ori- 
ginal. Las divergencias entre ambas, 
obviamente, afectan a la nota. Por otro 
lado, cuanto más alta es la frecuencia 
de refresco Pág:104 de la imagen que 
una tarjeta gráfica envía al monitor, 
menos perceptible es el parpadeo en 
pantalla, atenuando así considerable- 
mente la fatiga de los ojos. Una alta 
frecuencia suele ir acompañada, por 
lo general, de la capacidad de mostrar 
imágenes con mayor resolución. De es- 
te modo, cuando decimos que una tar- 
jeta gráfica es capaz de trabajar a 100 
Hz (Hercios Pág.104), queremos indicar 
que ésta envía la imagen al monitor un 
total de 100 veces por segundo. 





Con esta herramienta medimos el por- 
centaje de fidelidad de la imagen. 


La prueba de rendimiento consiste en 
establecer la capacidad de proceso de 
una tarjeta para actualizar la escena en 
pantalla, en un entorno 3D o 2D. Los 
juegos con los que se ha realizado la 
prueba son «Far Cry», «Giants», «Unreal 
Tournament 2004», «Halo» y «X2 The 
Threat». Se llevan a cabo dos pruebas, 
en las que se cuantifican los cuadros 
por segundo (FPS Pág-104) que es capaz 
de generar cada tarjeta, a 1024x768 
píxeles Pág.104 y a 1280x1024 píxeles 
respectivamente. Se efectúan man- 
teniendo unas condiciones idénticas 
para cada tarjeta, esto es, con una pro- 
fundidad de color de 32 bits (16,7 mi- 
llones de colores) y el mismo nivel de 
detalle y efectos, que se conservan sin 
alteraciones para cada juego. Durante 
las pruebas, además, se activa y desac- 
tiva tanto el antialiasing Pág:104 como 
el filtro anisotrópico Pág:104, aplicando 
en otra prueba adicional el nivel máxi- 
mo de cada uno de estos efectos. Así, 
cada tarjeta se instala en dos ordena- 
dores distintos y, a continuación, se 0b- 
tiene un valor de media a partir de los 
diez resultados (cinco juegos para dos 
ordenadores). En el caso de que una 
de las configuraciones nos devuelva 
al escritorio o se bloquee, el resultado 
parcial será de O imágenes por segun- 
do, afectando así a la nota total en el 
apartado de rendimiento. Por si fuera 
poco, los juegos, además, se prueban 
en equipos que montan tanto procesa- 
dores AMD como Intel, lo que nos per- 
mite comprobar la compatibilidad de 








Cada tarjeta se prueba con cinco juegos 
y demos, sobre dos ordenadores y cua- 
tro configuraciones distintas. 


las tarjetas con las dos CPU que utilizan 
los compatibles PC actuales. 


PRECIO/CALIDAD 


La puntuación final que define la rela- 
ción precio/calidad se consigue al di- 
vidir el precio del producto por la nota 
final lograda en el Test. El resultado se 
compara con una tabla obtenida a par- 
tir de la media ponderada de los pre- 
cios de los siete productos analizados, y 
que está compuesta por intervalos que 
determinan la nota precio/calidad. Por 
ejemplo, sí una tarjeta cuesta 186,95€ 
y su nota final es de 7,63, su puntua- 
ción precio/calidad será de 24,50, es 
decir un Sobresaliente. ] 


Índice hasta 35,65 ETS B 
35,66hasta 44,56 MATE 
45,57 hasta 59,42 Bien 

59,43 hasta 89,13 Suficiente 
89,14 hasta 178,25 
A partir de 178,26 





Con una cámara y un monitor especialmente diseñados, medimos la nitidez de la 
imagen generada por cada una de las tarjetas gráficas que participan en el Test. 
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Debajo del disipador 
trasero se encuentran 
los cuatro chips de me- 
moria GDDR3 a 1080 
MHz que monta la tarjeta, cada uno de 
ellos con una capacidad de 64 megab- 
ytes, para un total de 256 de memoria 
de vídeo. Factores como la cantidad y 


Anos la velocidad de ésta son, sin duda, los 
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00) recitar aspectos más importantes para que el 
eta | rendimiento de la tarjeta gráfica sea 
a pa plenamente óptimo. 
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derado (12687 ados osegund) 

La tarjeta de MSI in- 
AA cluye un controlador 
QUES se 3 mede ajustar fácilmente a 
una de las bahías de expansión del 
ordenador, por medio del cual resulta 
posible ajustar la velocidad de giro del 
ventilador de la GPU. Esta facilidad es 
bastante práctica, porque al reducir la 
velocidad cuando no nos encontramos 
ejecutando juegos estaremos consi- 
guiendo minimizar apreciablemente 
el ruido generado por el ventilador. 


SC befok?onerCnanas) ss 
mia Geforce 66006, 500MH 
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| | Ll Nos hemos acos- 
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tumbrado desde 
hace años a que 
los juegos no 
aprovechen todo 
el potencial de las tarjetas gráficas 
más modernas. En muchas oca- 
siones, DirectX y los fabricantes 
de tarjetas, van muy por delante 
de lo que los programadores son 
capaces de aplicar a sus juegos y 
por tanto las tarjetas no se explo- 
tan. Esto, sin embargo, tiene algo 
positivo y es que tarjetas menos 


S-Video y alimentación 
Juegos; «XI», «POP Las Arenas del Tie Tiempo», «URL | 
gos Beyond Myst»; aplicaciones: «Photoshop Al- | i 
- bumSE», «Win DVD Creaton», «Powerto go», «MSI l 
Meda e Multimedia Beyond 3D». 
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O Velocidad de juego muy elevada a 
1024x768 píxeles, 

O Buena definición de la imagen. 

O Salida de S-Vídeo. 
integrada. 

O Velocidad de juego elevada a 
1280x1024 píxeles. 


O Precio elevado. 
S O Necesita ser conectada a la fuente 


de alimentación. 
O Por su tamaño, ocupa una 
segunda ranura de expansión. 


Technology Main, Tel 902 251 818 
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Precio: 





MSI Geforce NX6800GT-TD256 


O Velocidad de juego muy elevada a 
1024x768 píxeles. 

O Buena definición de la imagen. 

O Salida de S-Vídeo integrada. 

O Incluye 17 juegos. 


O Precio elevado. 

0 Baja velocidad de juego con AA y 
* FA activados. 

O No incluye salida de Vídeo 
Compuesto. 

O Manual de usuario algo confuso. 

O Manual de usuario en inglés. 


Santa Bárbara, Tel 93 474 29 09 
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Precio: 


potentes y, por ende, mucho 
más baratas, pueden ofrecernos 
un rendimiento, si no parecido, 
sí mayor en relación a su precio. 

Es el caso del modelo Geforce 
NX6600GT-VTD 128, que con 
un precio aproximadamente un 
50% más reducido que el de las 
tarjetas más potentes, ofrece 
un rendimiento que podríamos 
cifrar en torno a un 20% me- 
nor. Es lógico, por tanto, que 
ocupe el primer puesto en la 
clasificación Precio/Calidad del 
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Gecube Radeon X800 XLAGP 256 MB ViVo 





El modelo de Gecu- 
be incluye conexio- 
nes DVI, S-Vídeo y VGA. Esta última 
es especialmente importante, ya que 
muchas compañías han comenzado a 
prescindir de ella sustituyéndola por 
una segunda salida DVI para monitores 
digitales. Una medida que nos parece 
algo precipitada teniendo en cuenta el 
escaso parque de monitores digitales 
instalados en nuestro país. 





Aunque la tarjeta 
gráfica sólo dispone 
de una conexión S- 
Vídeo, además de 
las VGA y DVI, es posible extraer la señal 
en otros formatos de imagen distintos. 
Para ello, podemos utilizar alguno de 
los cables y adaptadores que se inclu- 
yen para, por ejemplo, extraer la señal a 
través de un cable de Vídeo Compuesto 
y mostrar la imagen en una televisión 
convencional con entradas de AV, 


PASO 


Lo más caro no siempre es lo mejor 


Test de este mes. El ganador, 
por el contrario, es un modelo 
de Sapphire con el chip Radeon 
X850 XT PE de ATI, que consigue 
un rendimiento sobresaliente 
en prácticamente todos los aná- 
lisis realizados en el laboratorio. 

El segundo puesto es para otro 
modelo con GPU de ATI, que ob- 
tiene una mejor puntuación que 
el equivalente en Geforce, aun- 
que su precio es 120 euros más 
reducido. La diferencia, como se 
puede apreciar, es considerable. 


Precio: 





O Velocidad de juego muy elevada a 
1024x768 píxeles. 

O Velocidad de juego muy elevada a 
1280x1024 píxeles. 

O Buena definición de la imagen. 

O Salida de S-Vídeo integrada. 


O Manual de usuario algo confuso. 

O Instrucciones de instalación 
parcialmente en inglés. 

O Manual de usuario en inglés. 

O Ayuda en Internet en inglés. 


UMD, Tel 902 011 250 


Notable 
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300€ 








UNE AA 


O Velocidad de juego muy elevada a 
1024x768 píxeles. 

O Buena definición de la imagen. 

O Salida de S-Vídeo integrada. 

O Incluye 17 juegos. 


O Muy baja velocidad de juego con 
AA y FA activados. 

O No incluye salida de Vídeo 
Compuesto. 

O Solamente funciona con 
Windows 2000 y XP. 

O Manual de usuario algo confuso. 

O Manual de usuario en inglés. 


Santa Bárbara, Tel 93 474 29 09 
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Precio: 
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Con todos los datos que os 
hemos proporcionado podréis 
elegir un modelo que se ajuste a 
vuestro presupuesto y que rinda 
adecuadamente con los juegos 
actuales. Y es que las tarjetas AGP 
todavía mantienen el tipo. 


La pega del modelo ganador es 
que ocupa el doble de espacio. 
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M LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 


Actualizamos el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber 

si un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio, 
estamos en disposición de dar unos consejos. 





EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados 
en el entorno del PC ha pro- 
vocado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Los avanzados 
efectos que incorporan los juegos 
hacen necesario que procesador, me- 
moría, disco duro y tarjeta gráfica se 
alíen para evitar ralentizaciones. Por 
ese motivo, en nuestro laboratorio 
se testean los juegos en numerosas 
configuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se compor- 
tan todas las novedades sobre cada 
una de ellas. 


LOS EQUIPOS 


' El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
divido en tres segmentos 
diferenciados básicamente por la 
potencia de cada uno de ellos. El 
superior está formado por ocho or- 
denadores con procesador Pentium 
4 a 3, 3,2 y 3,4 GHz; Intel Celeron a 
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: 2,66 y 2,80 GHz; y AMD a 2800+, : 
: 3000+ y 3200+ con tarjetas gráfi- : 
: Cas de última generación GeForce y : 
: Radeon. Además, todos los juegos : 
: se prueban en 13 tarjetas de soni- : 
: do distintas. : 


| Toi 


En la actualidad obtene- : 
mos 48 resultados, ya que : 
: Gual” llevamos a cabo dos prue- : 
: bas sobre cada una de las 24 con- : 
: figuraciones. La primera se realiza : 
: trasla instalación, dando completa : 
: libertad al juego para que se regule 
: según las prestaciones del ordena- : 
: dor. En la segunda, más exigente, : 
: configuramos el juego a una re- : 
: solución de 1024x768 y 32 bits de : 


profundidad de color. 


: GEA 


Por este motivo, el re- : 
sultado de las tablas es : 
: realmente exigente. Cada : 
: segmento de ordenadores afecta : 
: en un 40% a la nota obtenida en : 











la Prueba de Rendimiento de Ví- 
deo, salvo el Inferior que lo hace en 
un 20%. De ahí que cada PC influya 
en la nota en un porcentaje distinto 
según el número de ordenadores 
que forman parte del segmento. 
Así, por ejemplo, los ordenadores 
del grupo inferior afectan un 0,43% 
frente al 0,54 del superior. Este por- 
centaje se calcula hallando el 20% 
de 10,8 y dividiendo el resultado 
por 5, que es el número de ordena- 
dores que componen el segmento 
inferior. La fórmula es sencilla: 
10,8/100=0,108*20= 2,16/5=0,43. 
No se recompensa en ningún caso 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP, exclu- 


sivamente, o Windows 98. 


MAA 


Como ya se ha comenta- 
do, el laboratorio cuenta 

E con 24 ordenadores que 
gozan de varios tipos de familias de 
procesadores con el fin de reflejar 
los modelos más extendidos en el 
ámbito doméstico. Para realizar los 
Test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a los 
que puede ser sometido un juego. 
Los resultados los tenéis en las si- 
guientes páginas. 
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En este grupo se engloban 
-lospprocesadores más avan- 





medio de vigencia 
Otros procesadores 
de este segmento: 
Pentium 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,2 GHz, 3,4 
GHz y AMD XP 2800+, 3000+ y 3200+. 


zados con menos de año y 


SEGMENTO MEDIO 


los procesadores más 
populares con, al menos, 
tres años de vigencia. 
Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium [11 1GHz, Pentium 4 1,2GHz, 1,4GHz 
y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 








En este grupo se engloban 








Segmento que engloba los 
procesadores montados en 
PC con un mínimo de seis 
años de vida, 

Otros procesadores 

de este segmento: 

Pentium |! y 111450, 500, 550, 600, 650, 700, 
750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 





DATOS DEL JUEGO 

NOMBRE DEL JUEGO 

ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (silos hubiera) 

TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio delos 24 ordenadores del Laboratorio) 


REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


10,8% 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 

p WINDOWS 98 SECOND EDITION e la 

Intel Pentium 11600 MHz /728 MB [Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB — | 0,43% | 
Intel Pentiurn 111600 MHz /128 MB | ATIRadeon720064MB_ | 0/43 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | Hercules 3D Prophet450064MB | 0,43% 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB 0,43% 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet450064MB_ | 0,43% 
WINDOWS XP HOME EDITION o A 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 0,39% - 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB ATI Radeon 7500. | 039%. 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 8500. | 039% 
Intel Pentium 41,53 6Hz/256 MB 0 

Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB GEFOrEEATAD0d 

AMDXP 1800+ 1,53 GHz/256 MB [GerorceFA5200. 
AMDXP 2200+ 1,79 GH2/256 MB ATIRadeon9200. | 0,39% 
AMD XP 2400+ 1,87 GHz/256 MB 0,39% 
AMDXP 2800+ 2,07 GHz/512MB Sapphire Radeon 9600128MB | 0,39%. 
Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB ATI Radeon 9200. |( 

Intel Pentium 42,80 GHz /512 MB Sapphire Radeon 9600 128 MB ( 

Intel Celeron 2,666Hz/512 MB 

Intel Celeron 2,80.6Hz/512 MB [Sapphire Radeon 9600 256 MB | 

AMD Sempron 2800+2GHz/512MB | AsusV9S7OGETDGFFXS700LE256MB | 

Intel Pentium 4 HT Presscott 3 GHz/'512 MB. | PowerColorX300256 MB (PCI-Express) | 

AMD Athlon 643000+2,16Hz/512MB | Sapphire Radeon 9600 256 MB e 

Intel Pentium 4HT Presscott3,206H2/11 68 

AMD Athlon 643200+2,2 GHz /11 GB 


Intel Pentium 4 HT Presscott 3,40 GHz/168- | HIS RX800 PRO 256 MB (PCI-Express) 


SEGMENTO MEDIO A dll 


ETT 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. | 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 
Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 
Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


a le 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 

el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por seg- 
mentos de ordenadores. La gráfica adjunta 
muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 2000 /XP - Pentium 4 1,4 GHz - 512 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2,5 GB 
de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido com- 
patible con DirectX 8 - Tarjeta gráfica compatible 
con DirectX 8 y sombreado de píxel + Lector DVD 
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Chipsets admitidos: ATI Radeon 8500/9000/9200/925 
0/9500/9550/9600/9700/9800/X800/X850+; nVidia 
Geforce FX5200, FX5600, FX5700, FX5800, FX5900, 
FX5950, 6200, 6600, 6800, 7800. Y superiores. 


Independientemente del procesador, hace falta 
una buena tarjeta gráfica. De todos modos 

siempre Yue cumpla con los requisitos mínimos 
no tendremos ningún problema para ejecutarlo. 


Pese a pedir 512 MB, hemos comprobado que 
con una buena tarjeta gráfica 256 MB bastarán, 
aunque los tiempos de carga serán largos. 
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El archivo léeme nos advierte que para tarjetas 
AGP, debemos aseguramos de que la apertura 
está configurada correctamente, Para tarjetas de 
64MB, necesitamos al menos una apertura de 
32MB AGP, mientras que para más de 128 MB se 
precisan al menos 64 MB. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.lionhead.com/bw2/downloads.html 
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Windows 2000 / XP - Pentium 4 1,5 GHz - 256 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1,7 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compa- 
tible con DirectX Tarjeta qáf ¡ca compatible con 
DirectX'9.0 - Lector DVD 
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Debe ser totalmente compatible con DirectX. 
Como hemos podido comprobar en el laboratorio, 
todas las tarjetas gráficas funcionan a la perfec- 
ción y no dan ningún error, 


Con los requisitos mínimos bastará que no 
encontremos parones durante la partida, siem- 
pre y cuando no bajamos de la configuración 
recomendada por el distribuidor. 


256 MB es di mínimo > para no experimentar 
ralentizaciones ni parones que nos impidan 
jugar correctamente con este título. 


RA QUE FUNCION 


El único consejo posible es cambiar la resolución 


y el detalle gráfico, y si aun así las ralentiza- 
ciones persisten, debemos actualizar nuestro 
equipo con hardware más novedoso, puesto 
que no existe ningún truco para conseguir que 
funcione siquiera algo mejor. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.totaloverdose.com/player.asp?language=es 





CONFLICT GLOBAL 
STORM 


Windows 2000 / XP - Pentium 41,5 GHz - 256 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2,5 

GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 8 - Tarjeta gráfica con 64 
MB compatible con DirectX 8 - Lector DVD 
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No funciona 
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El juego ha sido probado en todos los ordenadores 
sin que se aprecien problemas. Los fabricantes 

no espesifican incompatibilidades con ningún 
modelo, pero la ATI 7.500 no funciona. 


No hemos detectado ninguna incompatibilidad 


con ningún tipo de procesador, aunque sí es 
cierto que en los equipos con procesadores más 
pequeños no hemos podido probarlo. 


Ciertamente cuando bajamos de la configuración 


mínima recomendada presenta parones y tiem- 


pos de carga excesivos, 


Es recomendable desactivar todos los antivirus 
activos, puesto que pueden producir bloqueos, 
Además, sería bueno que utilicemos las herra- 
mientas ScanDisk y el Liberador de espacio de 
Windows para tener nuestro disco duro perfec- 
tamente organizado y limpio. 


Por el momento no existen actualizaciones de este 
programa. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.conflict.com/ 
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END OF AGES 


Windows 2000 / XP - Pentium 111 800 MHz - 256 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 4,5 

GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9.0c - Tarjeta de vídeo de 
32 MB - Lector DVD 
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El archivo léeme advierte que el chipset Intel 
Extreme no está soportado y si elegimos ejecutar 
el juego con él podríamos experimentar un rendi- 


miento desigual en función de la configuración. 


Los procesadores del segmento inferior del labo- 
ratorio de Computer Hoy Juegos, que cuentan 
con el sistema operativo Windows 98, no podrán 
hacer funcionar este juego. 


la co iguración mínima de los equipos del seg- 
mento medio y superior de nuestro laboratorio 
no experimenta problemas. 256 MB valen. 


Se nos advierte que los usuarios de las tarjetas 
gráficas NVIDIA podrían experimentar problemas 
con controladores anteriores a la versión 
6.14,10.7189. Por lo que debemos instalar los 
más recientes, que podremos encontrar en la 
web de nVidia: www.nvidia.com. 


Por el momento no existen actualizaciones de este 
programa. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.mystvgame.com 





MEDIO (11'47”) 


No funciona 


a 


Y 
Al 
> 
NM 
a 
a 
¡a 








Windows 98 / 2000 /ME /XP - Pentium 111 1 GHz 
-256 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 4 
GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 8 - Tarjeta gráfica 32 MB 
«Lector DVD 
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No hemos detectado incompatibilidad alguna con 
las tarjetas gráficas que superan los requisitos 
mínimos, Así pues, si cumplimos con ellos no 
padeceremos ningún tipo de problema. 










No hemos advertido fallos en los equipos que 
cumplen con los requisitos mínimos, por lo que 
todo procesador con 1 GHz, o superior, es total- 
mente apto para hacerlo funcionar. 












256 MB es el mínimo para no experimentar 
ralentizaciones ni parones que impidan jugar 
correctamente con este A 





Aunque va bien en todos nuestros equipos, se 
puede mejorar algo el rendimiento reduciendo 
la resolución o eliminando todo nivel de detalle 
gráfico. Por supuesto, tener los últimos controla- 
dores instalados puede suponer una gran opción 
para evitar cualquier contratiempo. 





Por el momento no existen actualizaciones de este 
programa. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.rebellion.co.uk/sniperelite.htm 
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; EL SECRETO DELA 13 ui 7] PILOT DOWN: 
DATOS DEL JUEGO pexoiva | CAVERNA PERDIDA EXTREME RUSH EHIN 


NOMBRE DEL JUEGO a 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Siloshubiera) > mE 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) 


- REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 
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Windows 985E / 2000 / ME /XP - Pentium 111 800 
MHz 64 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 
1 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9 - Tarjeta gráfica 64 

MB-compatible con DirectX9 - Lector CD/DVD 16x 


Windows 98 / 2000 / ME /XP - Pentium 111 1 GHz 
- 256 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón 
750 MB de espacio en disco duro - Tarjeta de 
sonido compatible - Tarjeta de vídeo con 32 MB 
con soporte T 8:L - Lector CD/DVD 8x 


Windows 98 / 2000 / ME / XP - Pentium 111 800 
MHz 128 MB de memoria RAM - Teclado y Ratón 
1 GB de espacio en disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9- Tarjeta de 32 MB- 


Lector CD/DVD 4x 


_ PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10, 
; PROCESADOR-MEMORIA - TARJETA DE VÍDEO 1. 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 

Intel Pentium 111 600 MHz /128 MB 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 
Intel Pentium 111600 MHz /128 MB 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 


NES-PORDERECIO | tOZeBG2 
Creative 3D Blaster Riva TNT2M6432MB | 0,439 
ATI Radeon 720064MB 


Hercules 3D Prophet 4500 64 MB 


No funciona j 0,00 
No funciona | 
No funciona j Ap y ( Y A 
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Nofunciona Ralentización leve 
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AMD Athlon 700 MHz/128 MB ATI Radeon 720064MB | Nofciona lio Nofnciona —— [Nofuncoma | 000 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Nofunciona [Fido 'Nofuncona [oficina | 000. 


WINDOWS XP HOME EDITION 
Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 4 1,53 GHz /256 MB 
Intel Pentium 41,53 GHz /256MB 
Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB 
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Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB 
AMDXP 1800+ 1,53 GHz /256 MB 
AMDXP 2200+ 1,79 GH2/256 MB 
AMDXP 2400+ 1,87 GHz /256 MB 
AMD XP 2800+ 2,07 GHz /512 MB 
Intel Pentium 42,66 GHz /512 MB 
Intel Pentium 42,80 6Hz/512 MB 
Intel Celeron 2,66 GHz /512 MB 
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GeForce4T14200 = 
GeForce FX5200 0, 


ATT Radeon 9200 0; 
tacna | 
Hifateóno | 


Sapphire Radeon 9600 128 MB 
Asus V9570GETD GF FX 5700 LE 256 MB 


Intel Celeron 2,80 GHz /512 MB [Sapphire Radeon 9600256MB_ | 

AMD Sempron 2800+2.GHz/512 MB ) 54 
Intel Pentium 4 HT Presscott3 GHz/512MB | PowerColorX300 256 MB (PCI-Express) | 0,549 
AMD Athlon 643000+2,1GHz/512MB 54% 
Intel Pentium 4 HT Presscott3,20 GHz/116B. | ATIRadeon 9800PRO Atlantis 128MB_— | € 

AMD Athlon 643200+2,2GH2/16B | ASUSGeForce 6800128MB | ( 

Intel Pentium 4HT Presscott3,40GHz/1:6B- | HISRXB00PRO 256 MB (PCI-Express) | € 


TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la poten- 
cia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia parece 
cambiar, aquí indicaremos sí un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la configura- 
ción del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior al ideal. 
Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la vistosi- 
dad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


SEG. SUPERIOR 
















Chipsets admitidos: ATi Radeon 8500,9000,9100,9200,95 
00,9600,9700,9800 PRO/XT,X800 PRO, GeForce 3/T1200/ 

1500, GeForce 4 Ti4200/T14600, GeForce Fx5200/Fx5500/ 
EX5600/Fx5700/55800/Fx5900/Fx5950/6800 GT, 





Título compatible con todas las tarjetas gráficas 
que tenemos en el laboratorio aunque, cierto es, 
que en los equipos del segmento inferior notare- 
mos parones en los vídeos introductorios. 


Como nos advierten en sus requisitos mínimos, las 
tarjetas sin T 8:L no podrán con ejecutarlo, como 
bien hemos podido comprobar en los equipos del 
segmento inferior. 


DOTE 
FIN! 


Se nos advierte expresamente desde el archivo 
léeme que los procesadores de 64 bit, al igual 
que los sistemas operativos de 64 bit, no son 
compatibles con este título. 


A pesar de pedirnos tan solo 1 GHz de velocidad, 
en los equipos del segmento medio ha sido 
bastante irregular, por lo que recomendamos, 
como mínimo 1,5 GHz de velocidad. 


A pesar de no contar con los requisitos mínimos, 
los procesadores del segmento inferior han 
demostrado que con una CPU de 600 MHz se 
podrá jugar sin ningún problema. 
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Al contar con escenarios granes se necesitan, al 
menos, 128 MB acompañados de un buen proce- 
sador para evitar ralentizaciones o parones, 


512 MB debe ser la cantidad de memoria que 
debemos tener instalada para poder jugar 
correctamente con este título, 


128 MB de memoria RAM es el mínimo para 
no sufrir ralentizaciones ni parones, que no nos 
permitan jugar satisfactoriamente. 





Verdaderamente, no existe ningún truquito para 
que funcione mejor en caso de que experimen- 
temos cualquier tipo de problema. El motivo es 
que ni siquierase nos ofrece la posibilidad de 
cambiar la resolución o la apariencia gráfica. 
Actualizar driver y poco más. 


Se advierte en el archivo léeme que han inten- 
tado que el juego sea compatible con todo tipo 
de tarjetas, pero si sufrimos problemas de bajo 
rendimiento debemos consultar la sección de 
opciones de vídeo del manual del CD. Los contro- 
ladores de la tarjeta han de estar actualizados. 


La recomendación que se nos hace desde 

el archivo léeme es que cerremos todos los 
programas antes de ejecutarlos, y también que 
desfragmentemos periódicamente el disco duro. 
Una sugerencia adicional es que incrementemos 
su capacidad a ser posible. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si 
ese remedio arregla los errores que hayamos detectado en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 





Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
http://www.pilotdowngame.com/es/index2.html 


No existen actualizaciones de este programa, 
para futuras descargas visitar la web 

http://www.codemasters.com/indycarseries/ 
spain/downloads.php 


No existen actualizaciones de este programa, 
para futuras descargas visitar la web 
http://www,codemasters.com/indycarseries/ 
spain/downloads.php 
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Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una 48 
media de los Test de rendimiento, por seg- 


mentos de ordenadores. La gráfica adjunta cana ar | j | 
muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP - Pentium 111 600 MHz - 128 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón « 1 GB de espacio 
en disco duro - Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta 
gráfica de 2 MB - Lector CD/DVD 4x 
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Debido a sus gráficos en 2D todas las tarjetas gráficas del 
mercado son compatibles con este título, por lo que no hemos 
tenido ningún problema de funcionamiento en ningún orde- 
nador de nuestro laboratorio. 


Completamente compatible, ese es el resultado que arroja el 
Test realizado en el laboratorio, aunque bien es cierto que en 
los Pentidm 1! a 600 MHz se han producido ciertos parones 
molestos durante el juego. 


A pesar de contar con 128 MB de memoria, es probable que 
en las fases más atestadas de enemigos se pare algo la acción 
dando paso a ralentizaciones. 


«Imperivm lll» no goza precisamente de un repertorio de 
opciones de configuración demasiado extenso, Si observamos 
que el desarrollo no va todo lo fluido que desearamos, debe- 
mos optar por apagar cualquier opción gráfica avanzada que 
pudiera estar activada, para lo cual tendremos que dirigirnos 
al menú de opciones. 


Por el momento no existen actualizaciones de este programa, 
para futuras descargas es aconsejable visitar su web: 

http:// www.eagames.com/official/battlefield/1942/us/game- 
demo.jsp?state=010010 





NEED FOR SPEED_: 
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LARGO (12'17”) 


Windows 98 / 2000 / ME / XP - Pentium 111 933 MHz - 256 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 2 GB de espacio 
en disco duro + Tarjeta de sonido compatible con DirectX 
9.0c- Tarjeta gráfica compatible con Direct 3D 32 MB - 
Lector CD/DVD 8x 


No funciona 
Hay parones 

No funciona No funciona 
Fluido Fluido 


No funciona No funciona 


Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
“Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
Fluido Fluido 
A 
Fluido Fluido 


El fabricante advierte en su archivo léeme sobre las tarjetas 
nVidia GeForce GT si se ejecutan bajo Windows 98/ME. El 
problema está en que producen errores gráficos deforma 
aleatoria. Y no hay solución por el momento. 


El programa funciona correctamente con todos los procesa- 
dores del laboratorio, aunque sí es cierto que todo lo que sea 
bajar de la configuración mínima recomendada acarreará 
algunas fastidiosas ralentizaciones. 


Cuanta más mejor, y es que si no contamos con los 256 MB 
mínimos veremos cómo la acción se ralentiza en muchos 
momentos de la partida. 


El fabricante nos advierte que todas las tarjetas nVidia han 
sido probadas usando la versión 61.77 (Wn2k/XP) y 61.76 
(Win98/ME) del controlador ForceWare, y se recomienda 
encarecidamente usar este controlador o una versión más 
reciente cuando se ejecute «Need for Speed Underground 2» 
para evitar cualquier contratiempo. 


Actualiza a la versión 1.1 y soluciona distintos errores gráficos 
que se han detectado en los escenarios, además de fallos en 
la conducción. 
http://www.es.eagames.com/downloads.view.asp?dl=571 





No funciona 
No funciona 


-No funciona 


Ralentización leve 


SOLDIER HEROES 
OF WORLD WAR ll 


Windows 98SE / 2000 / ME /XP - Pentium III 1 GHz - 256 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 1 GB de espacio 
en disco duro - Tarjeta de sonido compatible «con DirectX 
9,0c- Tarjeta gráfica 32 MB - Lector CD/DVD 8x 
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No funciona 
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Sus elevados requisitos hacen de este un título que, para 
funcionar correctamente, debe ser ejecutado con una tarjeta 
potente, Pues si no, como hemos comprobado en el laborato- 
rio, encontraremos ralentizaciones. 


La combinación procesador/tarjeta gráfica es la clave para que 
funcione correctamente, sobre todo en caso de que contemos 
con un microprocesador realmente potente. Como siempre, 
cuanta más velocidad mejor. 


La memoria es una pieza esencial debido a la gran cantidad de 


objetos que necesitan ser cargados. Nunca debemos bajar de 
256 MB, so pena de amargarnos la diversión. 


Mientras se cumplan todos los requisitos mínimos exigidos 
irá perfectamente fluido, pero existen numerosas formas de 
mejorar el rendimiento como reducir la resolución al mínimo, 
eliminar todo nivel de detalle gráfico y, por supuesto, tener 
siempre los últimos controladores de la tarjeta gráfica y de la 
placa bien actualizados. 


Actualiza a la versión 1.8 y, además de ofrecernos un puñado 
de nuevas e interesantes misiones, solucionará distintos 
errores gráficos. 
http://es.codemasters.com/downloads/?downloadid=17309 
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MEDAL OF HONOR 
PACIFIC ASSAULT 


Windows 2000 / XP - Pentium 4 1,5 GHz - 512 MB de 
memoria RÁM - Teclado y Ratón - 4 GB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible con DirectX 8,1 
«Tarjeta gráfica 64 MB con motor de Transformación e 
Iluminación - Lector DVD 8x 
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Las ATI Radeon 8500, 9200 Pro, 9200,9500, 9600, 9700, 

9800, nVidia GeForce 3, GeForce 3 Ti 200, GeForce4 Ti 4200, 
GeForce4 Ti 4600, GeForce4 Ti4800; y la familia GeForceFX han 
sido testeadas por el desarrollador y son compatibles. 


En el laboratorio hemos comprobado que con el procesador que 


indican los requisitos mínimos 1,5 GHz, y una tarjeta gráfica 
de gama media el programa no va lo fluido que cabría esperar. 
Habrá que tener algo más para disfrutarlo en todo su esplendor. 


51 2M8 de memoria a RAM es el mínimo que debemos tener en 


nuestro equipo parar no padecer ralentizacinoes ni parones 
que nos impidan jugar correctamente, 


Si tienes problemas de rendimiento, prueba a bajar la resolu- 


ción de la pantalla y selecciona texturas y modelos de menor 
calidad de detalle. Si a pesar de estos pequeños ajustes persite 
algún problema, empieza a considerar la idea de desactivar 
los filtros o el procesamiento de efectos gráficos durante la 
partida como, por ejemple, el de humo. 


Por el momento no existen actualizaciones fotis: para 
futuras descargas es aconsejable visitar su web en: 
http: //fwww.mohes.ea.com/pages.view.asp?id=279 
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¿Problemas con la¡ imagen de tu 


RA atu antojo ; 


Si no quieres volver a dejarte los ojos frente a una pantalla mal calibrada, puedes 
modificar los parámetros de brillo y contraste del monitor y crearte tus propios perfiles. 


Iguna vez os habrá ocurrido : 
que, en un día muy soleado, el : 





gorrosa que, además de llevar su tiempo, 


no nos asegura que podamos jugar siem- : 


pre en las mismas condiciones. 


Para solventar este supuesto, compañías : 
como ATI y nVidia incluyen, junto a sus : 
controladores, herramientas con las que : 
podemos crear perfiles de color, brillo y : 
contraste para las distintas condiciones de : 
luz ambiental que padezcamos. La ventaja : 
es que se almacenan en el ordenador y po- : 


exceso de luz que entra por las : 
ventanas hace que la imagen del monitor : 
se vea tan "lavada" que no nos queda más : 
remedio que correr las cortinas y bajar la : 
persiana para filtrar tanta claridad y poder : 
ver un poquito mejor. O, en la antítesis del : 
ejemplo anterior, ¿a quién no le ha pasado : 
que al tratar de aprovechar la oscuridad de : 
la noche para disfrutar plenamente de un : 
buen juego de terror, se ha encontrado con : 
que la imagen que procede de la pantalla : 
emite un brillo tan intenso que nos hace : 
daño a los ojos? La sencilla solución para : 
ambos casos pasa por modificar el brillo y : 
el contraste del monitor; una tarea algo en- : 


nView Desktop Manager 
del lit 


h + peraitiá ver de 
cOn dd 
e 
nuestro PC, 





De nuevo en la ventana Pa- 3377 
nel de Control', hacemos do- 4 ga | 
ble clic sobre el icono é [_Pantalla_| 


monitor?: 4 





En Propiedades de Pantalla elegimos 
S: pestaña O, pulsamos el botón: 





| pair A GE 


q 
) Tomoe] Escalorio | Protecioras do-part paar Agenc 


8 Con los s perfiles podemos adaptar la imagen 
del monitor a las condiciones luz 


Hacemos doble clic sobre el icono “nVI- 
día DIA nView Desktop Manager [4 |. : 


demos cambiar de uno a otro con apenas 
un par de clics de ratón. A continuación, 
veremos lo sencillo que es crear, borrar y 
seleccionar estos perfiles, tanto desde ATI 
Catalyst Control Center (para las tarjetas de 
ATI), como desde nView Desktop Manager 
(para las de nVidia). 


Mostrar 
Monkor Plug and Play en NVIDIA GeForce4 MX 440 


Calidad del color 
| La más ata pa bes] _ 


| | 1024 por 768 píxeles E E 
| L_ saberes: Ñ Opciones avanzadas » 
Cos] [omo] 


Resolución de pantalla 
3 Y Pulsamos el botón « sl Mayo 
en la ventana que aparece y, después, 


hacemos clic en 9. | 


| £P En la ventana de propiedades del mo- 
rs Y Ú nitor, pinchamos sobre la pestaña con 
<A 1H | ellogo de nVidia y el nombre de nuestra 


AYUDA. ¡| | tarjeta gráfica] El Gerocsimca |, 


HERA AV ] 





Empezaremos por mostrar a los usuarios 
de las tarjetas nVidia cómo crear distintos 
perfiles utilizando la herramienta nView 





Ñ! | 
ll: - Desktop Manager de nView | 


Para activar todas lad funciones de riew Desktop | 
Manager, haga clic € 'Actwar. 


Desktop Manager. Esta utilidad forma par- o] Justo a la iz- PT Gsacsmxado | 
Ari | | . Ajuste de pantalla 
te de los controladores ForceWare genérico dorinDeos Moneo | quierda de la E Epecetenai clmecadoya 
COS suministrados por nVidia, cuya última p' [a] DE aa andes ei ventana de pro- EN ainia 
versión (actualmente es la 78.01) podemos : | ¿pus | atente de conta piedades apa- | on 
4 ll | z : Ñ — Hettamierkas 

descargar desde la web de la compañíaen : || y : Tecerd una lista h Cartes [is parcdidis 
www.nvidia.com. if : que contiene | Resoluciahes de pantalla y vel 

E Suda : + Administración de escañono | 

| = distintas Opcio- || * Edicióndemenú | 


El primer paso será pulsar en el menú nes. Elegimos la 


: E | _Acerade. | | 
MEX y seleccionar la opción deno- : [-————"—32===""_"""=" que configura el 
¡ A MET) | | | 
minada Brno, : Jl color e ————+ A 


Cúbputer 





Juegos 





Ya estamos en la ventana que nos in- 
teresa. Ahora, tendremos que decidir 
si los cambios a realizar se van a aplicar 
sobre los tres canales de color básicos o 
sobre uno en particular 






his d Todos los canalez 


4 Rojo 
p Yerde 


Y Azul 
dl Todos loz canales 


Modificamos los valores de brillo, con- 

traste y gamma para ese canal (color 
básico) o bien para todos, según la elec- 
ción hecha en el paso anterior 










1 Una vez estemos satisfechos con 

el resultado, pulsamos el botón 
e introducimos un nombre 
cualquiera con el que podamos identifi- 
car más adelante este perfil (día, noche, 


OTRA AA 





juegos de terror, etc.) Ó . 
:  Finalizamos el procedimiento para cerrar 





7 Repetimos los pasos del 8 al 10 pa- 
: ra cada perfil que deseemos crear. 
: Veremos que todos ellos se han alma- 
: cenado correctamente. Podemos verlos 
: desplegando la lista 











Perfil de color: ! 


¡Personalizado - Noche 







¡atada estánd | 
Modo avanzado 


Personalizado - Noche 
Personalizado - Día . 


7 Si deseamos volver a los valores 
: predeterminados, no tenemos más 
: que pulsar el botón [__fesabl valores predet.__), 


7 Tras pinchar sobre el botón : 


y cerrar todas las ventanas que 


: teníamos abiertas, ya sólo nos resta ver : 


cómo podemos cambiar rápidamente de 


un perfil a otro. Sólo tenemos que pulsar : 


: | BE Calidad del color 





UA nview Desktop Manager 


¡2] Resolución de pantalla: 
Velocidad de actualización de la pantalla 
La 
















If] Configuración de calidad y rendimiento 
A E ge lt 
[73] Configuración de rotación 

58) Corrección de color 


be 


€%] Pantalla de NVIDIA 





Sobre el centro multimedia. .. 
Salir 


en el icono con el logo de nVidia que apa- 
rece junto al reloj del sistema, elegir la 
opción de menú 
y seleccionar el perfil que deseemos de la 
lista que nos debe aparecer 











x) Restablecer valores predeterminados de hardware 





WS ATI Catalyst almacena abundante información 
en cada perfil, además del brillo y el color 


ATI Catalyst 





Los pasos a seguir con la herramienta CA- 
ALYST Control Center de ATI son muy pa- 
recidos a los que dimos eon la herramienta 
de nVidia. La única diferencia en este ca- 
so radica en el ámbito de los perfiles que 
creemos, que no sólo almacenarán la in- 
formación con los nuevos valores de brillo 
o contraste que introduzcamos, sino que 
también guardarán toda una serie de pa- 
rámetros que podemos modificar en esta 
herramienta. En cualquier caso, los pasos a 
seguir son los siguientes: 
y 


Pulsamos en el menú y selec- 


Hacemos doble clic sobre el 
icono “Pantalla” . 


A 


Pantalla 


En propiedades de pantallas seleccio- 
namos la pestaña Y, pulsamos 





Mostrar. 
| [1.(Montores múliple) en ATI MOBILITY RADEON XPRESS 200 4] 


Resolución de pantalla: y 1: Calidad del color - ' 
Menor —)—— Mayor | | [La más ata (32 bt) E 
— 12BDporBODpixetes | MENA A A 
ye] Ligar este Binoaskruo como mentor principal 


iv] Extender el esctono de Windows a este monitor. 


En la ventana de propiedades del mo- 
: nitor que tenemos instalado en nuestro 
: Ordenador, hacemos clic en la pestaña 
: y, a continuación, pulsamos sobre el botón 
: con el mismo nombre, que aparece en la 
: parte central de la ventana 





Y 


Pi CATALYST 


CONTROL CENTER 





También puede acceder a ATI CATALYST (tm) Control Center a través 
del acceso drecto del escritoño, el menú de inicio de Windows, el 


Se nos mostrará, entonces, una apara- 

tosa pantalla repleta de botones, me- 
nús y opciones. No hay que asustarse. Por 
el momento, seleccionamos la opción del 
menú que aparece en la parte izquierda de 
la ventana 


Welcome 
44 Information Center 
Displays Manager 
2 Display Options 


+ WPL Recover 
Y Integrated Graphics 





! files 





se aplicarán sobre todos los canales de 
color o tan sólo sobre uno de ellos 


: 6 Sele ccionamos si los cambios a realizar : 





Modificamos los valores de brillo, con- 
traste y gamma, utilizando los desli- 
zadores que hay en la parte derecha de la 


: ventana O: 
Podemos pulsar sobre la paleta de colores 
para cambiar el patrón que se nos ofrece y 
así modificar con más precisión cada uno 
de los valores 


a lo Í 4 
Gfpobics Adapter: [7 ATIMODILITY RADEON PRESS 200 | Delendt LC 

DEA IA as y! bt AORTA Va 
Color comecton cure 


mm 


Si hemos preferido hacer los ajustes 
de forma separada, repetimos los 
pasos 6 y 7 para cada uno de los cana- 
les de color (rojo, verde y azul). Ahora, 


pulsamos el 
botón de per- 


y seleccionamos 
la opción que los 
gestiona 





O 


a 









Introducimos el nombre de perfil 
y una descripción sobre para qué sirve 


, Pulsamos laz] (el botón cambiará 





de color) y salimos pulsando haz. 





7 Repetimos los pasos del 6 al 9 para 
cada perfil que creemos (día, noche, 


: juegos de terror, etc.) y pulsamos 


para salir de CATALYST Control Center. 


7 Para cambiar rápidamente de un 

perfil a otro, pulsamos sobre el ¡co- 
no de ATI que aparece junto al reloj del 
sistema, seleccionamos activar perfil 
y elegimos el que más se ajuste a las con- 
diciones reinantes de luz 







1. on ATI MOBILITY RADEON XPRESS 200 » ¡0% 
2, om ATI MOBILITY RADEON XPRESS 200 » | 


System Messages (Event Ver)... 


Calibrar el monitor 
Ya que los perfiles que hemos aprendido 
a crear este mes modifican los valores 
de brillo, contraste y gamma de la señal 
de vídeo que va desde la tarjeta gráfi- 
ca hasta el monitor, es importante que 
este último esté bien calibrado. Para 
hacerlo, existen multitud de programas 
gratuitos que nos podemos descargar 
desde Internet. Uno de ellos es Monitor 

- Calibration Wizard", una sencilla aplica- 
ción que encontraremos disponible en 
la web www.hex2bit.com/products y 
que, en apenas unos pocos pasos, nos 
permitirá calibrar la imagen del monitor 
de una manera perfecta. 
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¿Qué quieres ser de mayor? 





Un Sim hecho a si mismo 


Sacarse una carrera está muy bien pero ahora falta conseguir un “curro” que responda a 
nuestra expectativas en todos los sentidos, tanto en lo personal como en lo económico. 
Elige una profesión y asciende imparable hasta la cima para tener una vejez "bien pagá”. 





lo, Artista y Biología 


Si deseamos acceder a un puesto en cual- : 
quiera de estos trabajos debemos cursar la : 
carrera que "pegue" con esa profesión. Ha- : 
cer Psicología sirve mucho en Paranormal, : 
Arte Dramático para Espectáculo, Arte para : 


Artista y Matemáticas para Biología. 


Una vez dejemos la Universidad y nos ha- : 
yamos mudado a una casa propia, lo único : 
que tendremos que hacer es conseguir un : 
empleo. Hay dos maneras; pulsar sobre el : 


A EAN AIN E | 


: periódico que nos dejan en la puerta de ca- : 
: sa y seleccionar “Buscar Empleo”, o seguir : 
: el mismo procedimiento pero en el ordena- : 
: dor. En el primero encontramos tres ofertas : 
: de diarias, y cinco en el segundo. Cuando : 
: demos con aquel que más nos interese, : 


MUSEE ERES 
y profesiones 





uestros Sims han llegado a la : 
última etapa en la Universidad : 
y, si han aprobado todo, podrán : 
salir con la cabeza bien alta y un título ba- : 
jo el brazo que les abrirá las puertas de las : 
cuatro nuevas profesiones incluidas en esta : 
reciente expansión: Paranormal, Espectácu- E 


E Actriz principal 


Mecánica: 

2.205 $ E Carisma! 

| De 1:00 3 19:00 lA A 
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; : Crestividadi0 00000111 4 
Dilo ciones: 5 e | Limpieza AD 





haremos clic en El ya ORIO 


empezar a trabajar Era 
Comenzamos desde lo más bajo de la 
profesión y; para ir ascendiendo, debemos 
reunir todos los requisitos que se nos pidan: 
tener un número determinado de amigos, 








lo que nos ayudará a movernos en nuestra 


: profesión, y desarrollar unas determinadas 
: habilidades para el puesto en cuestión. 

: Otro aspecto que influirá mucho en la pro- 
: gresión laboral de nuestro Sim será que 
: afronte las jornadas de trabajo con buen 
: humor. Cumpliendo esto, llegaremos a lo 
: más alto en poco tiempo 





: A continuación, te mostramos los diversos 
: caminos hacia el éxito que puede tomar 
: nuestro Sim y la trayectoria que deberá se- 
: guiren cada profesión para lograrlo. 


: Paranormal: 

: ERE PASEA 
: Psicoperador: tu trabajo consiste en ayudar 
: ala gente dándoles todo tipo de consejos e 
: ideas a través del teléfono. 





Teórico de la conspiración: este trabajo 
consiste en descubrir y desmantelar planes 
y conspiraciones secretas. 


Advinidador de tarot: posees el don de ver 
el futuro y tus clientes pagarán para que se 
lo desveles. Mejora un poco más tu carisma 
y creatividad y conseguirás un amigo. 


Hipnotizador: tu cometido consiste en traer 
a la superficie lo que se oculto en el sub- 
consciente de los Sims. También puedes 
hacer que se comporten como quieras. 


Médium: los espíritus hablan a través de ti 
y se comunican con sus seres queridos. 


Zahorí: "curre” un poco extraño, puesto que 
te ganas la vida haciendo que un bastón 
apunte al agua. Pero ganas una "pasta"... 


Adivino policial: has de resolver casos 
inexplicables. Lo que los investigadores no 
encuentran, lo hallará tu sexto sentido. 


Ufólogo: explorarás el espacio para confir- 
mar que hay vida lejos de la Tierra. 


Exorcista: debes expulsar a los espíritus 
malignos que se apoderen de los cuerpos 
de otros Sims para, así, liberarlos. 


Líder de secta: te encargarás de guiar a un 
grupo de fieles. Debes desarrollar al máxi- 
mo la creatividad y el carisma, además de 
esforzarte un poco máston las demás. 


a ERA 


Cuando llegues a lo más alto de tu carrera 
A AA 





Espectáculo: 

AAA NAAA AAA Ea 
Especialista: harás de doble de las grandes 
estrellas. Sube el ánimo a cualquiera. 


Intérprete de pequeños papeles: la ver- 
dad es que no tendrás mucho protagonis- 
mo, pues sólo dirás una cuantas frases. 


Actor publicitario: llevarás un traje ridícu- 
lo pero, a cambio, saldrás por la tele y las 
marcas venderán sus productos 


Fi 
' 





Doblador de dibujos animados: aunque 


: tu público sea básicamente infantil y no 


muestres tu imagen, por fin tienes un pa- 
pel como dios manda. 


Actor secundario: ya apareces en los crédi- 


: tos de las películas y te vas acercando a las 
: estrellas más rutilantes. 


Estrella de Broadway: cantas y bailas en 
los escenarios más importantes del mun- 


: do. Está en el último escalón de la fama. 


Actor principal: eres una megaestrella, pe- 
ro debes seguir trabajando y no dormirte 


: en los laureles. ¡¡No eres nadie!! 


Director de éxito: las grandes produccio- 
nes llevan tu sello y todos los grandes ac- 


: tores quieren trabajar contigo. 


Icono: la gente se fija en ti y eres todo un 
referente, lo que te obliga a mantener el 


: carisma al máximo. 


E 
Una vez completada esta profesión se 


CO EEN EE 
“Cirujano estético automatizado”. 





Arte: 


Caricaturista callejero: los comienzos 
en la calle siempre son duros, pero poco 


: apoco empezarás a conseguir contactos 
: y conocer a alguna gente que te será de 
: gran utilidad más adelante 





: Tallador de souvenir: desarrollas esta pro- 
: fesión en una feria de carretera. No es que 


sea gran cosa, pero es divertido. 


Dibujante de cómics: trabajas para el co- 
mic “Spidersim”. También estarás obliga- 


: do a celebrar fiestas y cocinar para dar a 


conocer tu talento culinario. 


Fotógrafo de bodas: te solicitarán para to- 
dos los enlaces matrimoniales de la ciudad 


: gracias a tus contactos. 


Falsificadora de arte: si tus ideas no son 
buenas... ¡¡roba las de los demás!! Si con- 


: sigues ampliar tus contactos, tus obras se 
: venderán mucho más rápido. 


Fotógrafo de moda: retratarás a la gente 
más famosa de la ciudad. Si sigues hacien- 
do contactos y trabajando tus habilidades, 
triunfarás incluso más que ellos. 


Muralista renombrado: la fama empieza a 
cortejarte y para digerirlo mejor, haz ami- 
gos y desarrolla aún más tus habilidades. 


Artista conceptual: has conseguido mon- 
tar tus propias exposiciones. Esto te lleva a 
conocer a más gente, por lo que debes de- 
sarrollar mucho el carisma y la creatividad. 


Visionario: tu habilidad más preciada y 
que te ha llevado a la cima es tu creativi- 
dad. Necesitarás aumentarla al máximo. 


ia EE 
Terminada esta carrera se desbloquea 


la recompensa denominada 
EEE A 





Biología: 





Cuidador de ratas: no es un gran empleo, 
pero es un primer contacto con la ciencia. 
Sólo hay que esperar a un ascenso. 


Buscador de algas: no las analizas, sólo las 
recoges. Esta tarea es importante, pues sin 
materia prima no hay investigación. 


Controlador de almejas: cuidado porque 
son muy escurridizas y tendrás que tener 
mano dura con ellas, 


Coproexperto: tu trabajo se basa en hacer 
investigaciones sobre la dieta de los ani- 
males analizando sus excrementos. 


Identificador de suelo: te dedicas a dife- 
renciar los distintos tipos de suelo, 


Lingilista animal: estudias el lenguaje se- 
creto de los animales. Se trata de un traba- 


: jo que requiere mucha investigación. 





ia 


Criador de híbridos natu- 
rales: serán como tus hijos. 
Consiste en mezclar especies 
y después te encargas de su 
correcto crecimiento. 


Clonador de Dinosaurios: 
seremos capaces de traer a 
la vida a estos animales ex- 
tinguidos para que la Huma- 
nidad pueda verlos. 


Gurú medioambiental: mucha gente es- 
tará deseando escucharte para aprender 
sobre medioambiente. Has de desarrollar 
al máximo tú lógica y mecánica. 


A medida que subas peldaños, los coches 
compartidos que irán a recogerte a casa 
serán más lujosos. Pasarás de un utilitario 
a una limusina; todo acorde con el estatus 
alcanzado en tu profesión 


. Durante las 





jornada laboral pueden aparecernos ven- 
tanas planteándonos diferentes problemas 
relacionados con el trabajo de nuestro Sim. 
Siempre nos aparecerán tres opciones: dos 
modos de resolver la cuestión y otra para 
ignorarla. Si seleccionamos esta última, 
no ocurrirá nada, pero si escogemos una 
de las otras dos puede que ascendamos 
o seamos despedidos. Así que, habrá que 
meditar bien la cuestión 





Mostrar falta de ánimo es también un 
motivo para ser degradado a un puesto 
inferior. Por eso es tan importante acudir 
al trabajo de buen humor 







Ir subiendo en su trabajo le reportará mu- 
chas satisfacciones a tu Sim y le ayudará a 
tener una buena y feliz jubilación. Desde 
luego, se va a ganar el retiro, 
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ceda 


El 10250 0211101 
Mane puene 
grdanadora mercad de 
visitantes sin escrónulos, 


¿No te fias de tu red inalámbrica? 
Haz del router un bunker HA 


La evolución de Internet y la generalización de las tarifas planas de ADSL permite que : 
nuestro ordenador esté conectado con el mundo todo el tiempo que esté encendido y, por : 
tanto, más expuesto a posibles intrusos con malas intenciones. ¿Quieres correr el riesgo? : 


| temor a que alguien ande urgando 
en nuestro ordenador y pueda acce- 
der a información personal ha sido, 





y es, una vieja preocupación entre los usua- : 
rios de PC. Por desgracia, la proliferación de : 


routers y puntos de acceso inalámbricos que 


nos instalan algunas compañías de comu- : 
nicaciones ha disparado el uso indebido de : 


estas redes por parte de usuarios que prefie- 
ren no pagar a disponer de conexión ADSL. 


Como somos conscientes de que estamos : 
ante una preocupación generalizada, ire- : 
mos directamente al grano y os vamos a : 


contar exactamente qué debéis hacer para 


proteger vuestra red inalámbrica. Sin largas- : 
o complicadas explicaciones del porqué de : 


cada paso que vamos a seguir, tan sólo una 
corta descripción de lo que pretendemos 
hacer, Sigue nuestras instrucciones y tu red 
inalámbrica se convertirá en una fortaleza, 


casi, inexpugnable que impedirá que otros : 


"chupen" de tu banda ancha. ¡Garantizado! 


: E AS : 


: Empezaremos por cambiar el nombre de : 
usuario y la contraseña necesarios para acce- : 
der al router, el nombre con el que se mues- : 
: tra en la red, así como su IP. La intención es : 
evitar que esta información pueda resultar : 
obvia y sencilla de descubrir, y también hacer : 
: más difícil que otro usuario acceda al router y : 
: modifique determinados parámetros. 


Para empezar, introducimos la IP del : 

router en la barra de direcciones del ex- : 
plorador de Internet. Por lo general, suele : 
ser 192.168.0.1 6 192.168.1.1. En cualquier : 
: Caso, en el manual de usuario suele venir : 
: la 1P por defecto G). Tecleamos el nombre : 
: de usuario y la contraseña que tengamos : 
: actualmente; si no la sabemos, o la hemos : 


: Olvidado, seguramente tenga las que el : 
router trae por defecto €). En ese caso, po- : 
: dremos encontrarla en el manual. : 





: nombre de usuario y la contraseña que de- 


Pulsamos 


- SEeemos 


ICAO 


NAS 


Wireless 
ORUITA O E 


AN 


Osteway Username: — [CHoyJuegos 
Gateway Password: [essoncose . es 


Re-enter to confirm: 





En el apartado “Basic Settings”, dentro 
: 8 de la sección Wireless €), cambiamos 
: el nombre con el que se identificará el 
: router y que suele venir directamente de 
: fábrica con el número de modelo 


ES" TS o ii 


Archivo Edición Ver 


PP 


PES 
Restrictons 


: Dirección Wireless 9 


ATI iS 





Vamos a la pestaña de administración 
del router $ e introducimos el nuevo 


[Mixed] 


. 6 Wireless Network Name(SSIDj: ¡Router CHoyJuegos | 


Wireless Network ldode: 


Conectar a 192.168.1.2 


ps ma 


e - 8 > | Wireless SSID Broadcast: G) Enabled () Disabled 
E e A Y >) A . 
41 do 





: Podemos poner cualquiera que se nos ocu- 
: rra pero, ¡cuidado!, este nombre será visto 
Ea KN : por cualquier usuario que esté en el radio 
eomserso | : de cobertura de nuestra red inalámbrica. 


: Hacemos clic en MEET 


. 


Linksys WAG54G 
Usuario: 
Contraseña: 


[Recordar contraseña 


: Ag Acontinuación vamos a la sección “Setup' 
: E (Configuración) y modificamos la IP del 








router para que no resulte tan obvia. Intro- : 
ducimos, por ejemplo 192.168.3.176 Q.A : 
partir de ese momento el servidor DHCP del : 
router proporcionará direcciones del tipo : 
192.168.3.X a los equipos que se conecten 
a la red inalámbrica 














Local P Agdresz: 
Subnet Mask: 


Local DHCP Server: 
DHCP Server: 


li A 


Starting P Address: 
Number of Addresses: | 


192.168.3.5 to 192.188.3,54 









DHCP Address Range: 


Client Lease Time: [1440 | minutes (Range 110080) 


A de : 


Ya hemos conseguido que ningún intruso, 
al menos en teoría, pueda acceder a nues- 
tro router y cambiar sus parámetros. Ahora, 
además, vamos a configurarlo para que so- 
lamente nuestros equipos sean capaces de : 
conectarse a él, Para ello, debemos conse- : 
guir la dirección MAC, o dirección física, del : 
adaptador inalámbrico de cada uno de los : 
ordenadores a los que pretendemos darles : 
“permiso” para acceder al router. Veamos : 
cómo podemos hacerlo: : 





Hacemos clic en el menú y se- : 


leccionamos [He]. 


En la ventana que nos aparece, escri- : 


biremos el comandode MS-DOS “cmd”. : 


Meda 


, Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o 
F recurso de Internet que desea que Windows abra. 


(a) Cor) (Em 





"En la ventana de consola que saldrá, te- 
cleámos “ipconfig /all” 


A OO A A 


EEE ON 
E AA 





CiDocuments and Settings >ipconfiy “all 


red inalámbrica €), vamos a la línea en 
la que pone Dirección física" y anotamos los 
seis números hexadecimales que aparecen 
a continuación 





Repetimos los pasos del 5 a 8 para ca- : 


da equipo al que le vayamos a permitir : 


acceder a la red inalámbrica. 


7 fy Accedemos al router, como ya hici- : 
| mos en el paso 1, pero esta vez uti- : 
lizando la nueva IP que le hemos asignado, : 
con el nuevo nombre de usuario y contrase- : 
ña que introdujimos en el paso 2. : 
o 

e 





"Es imprescindible cambiar las contraseñas 
de fabrica que trae el router inalambrico 


: 7 Vamos a Wireless Network Access' 


O, que en en nuestro caso se en- 
cuentra dentro de la sección Wireless' €). 


Setup IS 


h 
NE l STO 


O Aloww An " 
(1) Restrict Access 


O prevent computers listed below from accessing the wirjess netwo 





: 7 Marcamos la opción “Restringir el 


acceso” E) y, a continuación, “Per- 
mitir que sólo los equipos listados a conti- 


: nuación tengan acceso a la red' €). 


1 3 Introducimos las direcciones MAC o 


físicas que apuntamos con anterio- 


: ridad en el paso 8 


O Altowe A 

(|) Restrict Access 
O Prevent computers listed Ifelow From accessing the wireless network 
() permit only computers isjpd below to access the wireless network 


MAC Ot: A MAC 48: DODDODDODDDO | 
7 mac 12|00:00:00:00:0000 | 
00] macex[onociodogoo | 
(oososooD0Do | mac efonmoaoanos | 
macos|DODOOSOODDSO | mars DODEDODOIEDO | 
imac 06: [00:00:00-00.00.00 | mMACs6:[DOD0D0D0:0000 | 
mac 67: (DO:DD-00.00.00.00 | MAC17:[DD:00-D0.00.00.DD 2 
MAC 08: (00:00:00:00:00-00. y] MAC 18: [D0:00:D0:00:00:00 ] h 
mac 09: [00:.D0:00-00.00.00 | MmActe|DOD0D0D0.00D0 | 


mac 19:/00:00:00-00.00.00 | mMAC2%|DO-00.00:00.00.00 | 


: 1 A Pulsamos nuevamente sobre el bo- 


tón de EXE 


Y Cifrarlainformación : 


: Parece que poco a poco nuestra conexión 
: inalámbrica se va pareciendo a un fortín, 
: pero aún se puede hacer más para com- 
i : plicarles las cosas a los usuarios malin- 
: tencionados, como cifrar los paquetes de 
: información que se envía a través de la red 
: inalámbrica. Para ello, vamos a utilizar la 
Buscamos la sección del adaptador de : 


encriptación WEP de 128 bits. Si nuestro 


: router sólo dispone de cifrado WAP, no os 
: preocupéis ya que, aunque algo menos se- 
: gura, es igual de fácil configurarla. 


: 1 Vamos a la opción del menú prin- 


cipal Wireless Security” (D, en la 


: sección Wireless HD. 


EEG PRO 
Setul 1 1 Applications 


A E A 
di 3 Gaming 


o 10 2030 20 4 4 gi 
[92F077FAB40BAB1CB3CC1959A4 Ml 


Default Key: 
VHEP Key 1 


ADOS2IFEBA7B4C383DDECFABIO | | 
a , 


WWEP Key 2 
VWEP Kay 3 
WEP Key 4 





7 6 Seleccionamos WEP como sistema : 


de seguridad (B. 


7 En el tipo de encriptación, optamos : 


por la de 128 bits BH. 


7 Introducimos el nombre que se nos : 
pedirá para acceder a la red (sólo : 
sucederá la primera vez que accedamos). : 


Nosotros pondremos 'ChoyJuegos' (BD. 


1 Introducimos 26 dígitos hexadeci- : 

males (da igual cuáles) en cada uno : 
de los cuatro campos de claves WEP que : 
aparecen más abajo. Cada dígito puede co- : 
rresponder a un número entre 0 y 9 o una : 


letra entre A y F 


[CHoyuegos A: 
010 20 320 a 
[92FO77FAS4OBAS 1CB3CC 19594 Era 


) 


Passphrase for keys: 


E 


[1DBS29FEBA7B4C3B3DDECFASIC ] 
[CSEOFBB7ABCAFBE7662E97463F 7] 


[992AEB318ECFOCF81D1E388833 | 





2 Apuntamos los números que he- : 
mosintroducido, con cuidado deno : 


cometer ningún error en la transcripción. 


2 Guardamos los cambios pulsando : 


sobre el botón 


Al hacer esta operación nos quedaremos : 
sin conexión, pero no hay que preocuparse : 
porque es algo normal. Al fin y al cabo, nos : 
han echado de la red por incumplir los re- : 
quisitos de seguridad que nosotros mismos : 


hemos establecido. 


dE 


Ya hemos blindado nuestra red inalámbri- : 
ca y, en este momento, es prácticamente : 
inexpugnable. Sin embargo, conectarnos : 
a ella por primera vez no será tan fácil : 
como hasta ahora. Todo es cuestión, sin : 
embargo, de saber qué tenemos que hacer : 
exactamente para establecer esa primera : 


conexión. Sigue estos sencillos pasos: 


2 Hacemos clic en HEEE y seleccio- : 


namos 










2 Hacemos doble clic 
sobre el icono de 
las conexiones de red 


2 Pulsamos sobre el icono de la red : 


inalámbrica e- 
A continuación, en la co- 
lumna de la izquierda de- 
bemos hacer clic sobre el 
enlace Ver redes inalám- 
bicas disponibles” 














2 Seleccionamos nuestra red , vemos 
que se nos indica que es una red 
segura e y pulsamos 


Elegir una] red inalámbrica 





2 Introducimos en ambos campos la 

primera de las claves compuesta por 
los 26 caracteres que creamos, y tuvimos la 
prudencia de anotar, en el paso 19 





Conexión de red inalámbii 


red Router: A A o LACIÓN: Una 
proloc ioitn sdai 


2 po sobre el botón pa- 


ra entrar en la red inalámbrica. 


El ordenador se conectará a la red inalám- 
brica del mismo modo en que lo había 
venido haciendo hasta ahora, pero con la 
ligera diferencia de que, desde este mo- 
mento, la información entre el ordenador 
y el router se enviará de forma encriptada 
utilizando el código de 26 dígitos que pre- 
viamente hemos introducido. Tras efectuar 
todos estos cambios, puedes estar seguro 
de que nada ni nadie será capaz de entrar 
nunca en tu ordenador. 


no 


44] Crear una conexión nueva 


Configurar una red doméstica 
o para pequeña oficina 
(El Cambiar configuración de 


Firewall de Windows 
(pl Ver redes inalámbricas 
disponibles 


df Deshabilitar este dispositivo 
de red 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 


Battlefield 2 
18 





es impresionante. 


mente divertido. 


=S 


a 





MELS on e 


> 


* Proein la saciedad. 

* Todo tipo jug. 

- +16 años 

] 44,95€ NOTA 

* +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD 


GTA San Andreas 
E 


a nuestras anchas. 





»El nivel de detalle gráfico 
»Modo multijugador tremenda- 


»Elevado numero de vehículos. 
eSiete tipos de soldados. 

eLlegar a conocer a todos nuestros 
hombres es complicado. 





«Amplía los conocimientos que 
adquirimos en la película. 
«Buena combinación del uso de 
armas y de la magia. 

«Guión muy trabajado. 


«Poca variedad de enemigos. 
eLos jefes finales se repiten hasta 





«Una ciudad para campar 


«Miles de opciones disponibles. 
«Multitud de misiones. 
«Muchas armas y vehículos. 





Brothers | in Arms 





* Electronic Arts +El modo para un jugador tiene - Ubi Soft 

* Todo tipo jug. pocas posibilidades. * Todo tipo jug. 

* +16 años - +16 años 

* 49,95€ NOTA * 44,95€ 

- +info. CH) 53 PRECIO/CALIDAD — Suficiente - +info. CH) 49 
Constantine 





- Proein 

* Todo tipo jug. 
- +12 años 

* 39,95€ 

- +info. CHJ 42 


Suficiente 


Half Life 2 


LE 





a eLa dificultad en ciertos niveles. 
, «Que nos pille la policía. vUG 
* Take 2 : e 
* Todo tipo jug. ó E tipo Jug. 
- +18 años +16 años 
$ 49,95€ NOTA Ped a a 
+info.CHI52— |PRECIO/CALIDAD — Suficiente harian 


a 


«Fiel recreación de acciones de la 
Segunda Guerra Mundial. 
«Fantástica mezcla de táctica y 
acción. 

«La respuesta de las armas es real. 
«Basado en un historia real. 
«Algunas situaciones son muy 
complicadas de resolver. 





los jugadores más aprensivos., 
«Se necesita un gran equipo para 
hacerlo funcionar correctamente. 


- Activision 





As A ROJOS los jugadores más aprensivos. 
- +18 años 
Son e - 29,95€ NOTA ET 
'PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info, CH 50 AO Insuficiente 


» Impresionante motor físico. 
Historia muy bien planteada 
»Armás muy originales. 
«Visualmente impactante. 


«Se necesita conexión a internet 








do 






Call of Duty Juego del año 


«Excelente ambientación bélica. 
«Acción a raudales. 

«Las increíbles batallas históricas. 
«La sensación de estar allí. 


> 


«Se hace muy corto. 
eLas voces están sin traducir. 
«Algunas misiones son demasiado 


= 





eLa intensidad cae en algunos * Activision: fáciles. 
- momentos. . 1 tipo jug. 

- +16 años 

'PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 46  PRECIO/CALIDAD 
Doom 3 

. 5 La Resurección del Mal 

«Gran ambientación. «Muy espectacular. 

+ La tensión es tremenda. dE »Muchos enemigos distintos. 

+ Mapas muy detallados. «Gráficos impresionantes. 

«Toneladas de acción. «La tensión es extrema. 

«Puede ser repulsivo para 


eLa inteligencia artificial de los 
enemigos no es muy alta. 
«Puede ser repulsivo para 


S 





A AIN rr 


Las Crónicas de Riddick 


Fuga 


de Butcher Bay 


«Combina equilibradamente 
acción, sigilo y aventura. 
«Visualmente impactante. 
«Desarrollo muy variado. 


a «Está completamente en inglés, 


para jugar. eLos objetivos a completar no 
eLa instalación es extremadamente -VUG están muy bien definidos. 
larga. - Todo tipo jug. «Puede ser algo complejo. 
NOTA Ta : +18 años 

A * 49,95€ NOTA e A 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente | : -+info.CHJ47  |PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








Project Snowblind 


E 


unen Sight 
49 


«Acción a raudales. «Muy buena historia. 
+El atractivo recurso de los bioim- 
plantes y su gran diversidad. 


«Desarrollo muy variado. 





«Algunas misiones son realmente 
difíciles de llevar a cabo. 


= 








«Asombrosos poderes psíquicos. 
«Buen sistema de infiltración. 
«Gran interacción con el escenario. 


«El control es un poco brusco. 
eLa cámara puede llegar a entor- 





per Elite 


> 





* Proein »Cambiar de un bioimplante a * Proein pecer el desarrollo. - Virgin Play 
» Todo tipo jug. otro es demasiado complicado. , Jug Expertos sLa inteligencia artificial es baja. - Todo tipo jug. 
- +16 años ! * +16 años * +16 años 
 44,95€ NOTA /,94 * 49,95€ NOTA - 49,95€ 
* +info. CHJ 51 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 49 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 55 
U 
E ELECTRONIC PROEIN PROEIN 
| 2 ose h 44,95€ 44,95€ 
MO. ESTRATEGIA ACCIÓN ACCIÓN ¡ 
1 BLACK 8 WHITE 2 | TOTAL OVERDOSE CONFLICT GLOBAL STORM 
E Vuelve el título que revolucionó el mercado con la Lluvia de balas a ritmo de rancheras con una ciudad para Elterrorismo sigue amenazando al mundo, pero algunos 
O original idea de convertimos en dioses. Eso sí, ahora soltarnos el pelo y enfrentamos con los enemigos más estados han tomado cartas en el asunto y su respuesta es 
pa | 


mucho más completo y con bastantes opciones para 
hacer lo que nos plazca. Por algo somos dioses. 


escurridizos y broncos de Méjico. Todo un despliegue de 
acción y movimientos “locos”. 


un grupo de acción rápida capaz de eliminar a cualquier 
célula de integristas redomados en nombre de la libertad. 


ar 
Juegos 


«Muy buena ambientación. 

«La importancia del escenario. 
«Nosotros elegimos el tipo de acción. 
«Poder disparar a las granadas 
que lleva el enemigo. 


«Demasiado lineal. 
«Los enemigos son infalibles, no 








SNIPER ELITE 

Losrusos buscan desesperadamente la tecnología 
nudear desarrollada por los alemanes al final de la 1l 
Guerra Mundial y nuestra misión será evitarlo armados 
de un rifle de francotirador y mucha puntería. 





Splinter Cell Chaos Theory 


«Impresionantes gráficos. 

«Modo sigilo mucho más mejorado. 
«Gran cantidad de golpes y armas 
disponibles. 

«Nuevo sensor de ruido. 


a 


eSigue siendo muy lineal. 
»Cualquier pequeño fallo puede 


yerran un solo disparo. * Ubi Soft costarnos la misión. 

* Jug Expertos 
mora EZ 2 asse NOTA am 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente “+info.CHJ49 —PRECIO/CALIDAD — Suficiente 








MYST V END OF AGES 

La búsqueda del poder se basa en unas misteriosas 
tablas que conseguiremos a base de resolver puzzles 
y más puzzles, visitando extraños planetas a través de 
libros y reescribiendo la historia de los mundos. 





A NS NS IN A O IN A 


Ma a pero ae 





y cuanto cuesta. 





Close Combat First to Fight 


pra eTodos los movimientos están 
pi dd y basados en las maniobras reales 
de los marines. 

«La recreación de los escenarios. 
«Guerra en estado puro, 
«Unidades muy detalladas. 





eLas misiones son muy difíciles. 
eSe echa en falta un tutorial. 








Conflict Global Storm 


«Coordinar a cuatro soldados al 
mismo tiempo. 

«Variedad de objetivos en cada una 
de las misiones. 

«Buena inteligencia artificial. 
»Arsenal de armas muy completo. 


a .El desarrollo es algo lineal. 
«Se echan en falta más misiones. 








069. +:09060600050$0.00000.0 





precios comprendidos por encima y por debajo de los 20 
Y es que a los tradicionales datos sobre la compañía, | halos o > 
dae do tad Ls como” dia o y “lo o la a Lo 


-20€ ERE MATA | 


O "Realismo espectacular. 
*Muchos caminos distintos. 
eGráficos impresionantes. 
*La inteligencia artificial de los 
enemigos. 


*Algunas fases son extremada- 
mente difíciles. 
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| al Ta cobÍi rto dollars colla nilo aaa 
| ya liz a Po con a ES E ae a este 
- quesobl m sarios para hacer 
Una peda or de aba por q oO y si O de 





Grand Theft Auto Vice City 


a «Sensación de libertad. 
«Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 

= y 

' eSe necesitan muchas horas para 
o le controlarlo correctamente. 
Los objetivos a completar no 








“Take 2 « Proein > + Ubi Soft * Take 2 están muy bien definidos. 

* Jug. Expertos * Todo tipo jug. « — *Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 

+16 años » +16 años E A -  *+18años a pa > +18 años E 

-44,99€ * 44,95€ PROTA : + 19,95€ Poda *19,99€ NOTA 

+info. CUST —+info.CHIS5 | PRECIO/CALIDAD A TE sorresalen: 
Fahrenheit Full Spectrum Warrior Hidden 8, Dangerous 2 


E o «Vivir las dos caras de la moneda. 
8 «Historia muy trabajada. 












a «Original sistema de juego. 
«Guerra en estado puro. 








a sExcelente ambientación. 
*Las misiones están muy bien 





a «Increíble ambientación. 
«Totalmente en castellano. 


“A «Muchas acciones disponibles. Alta variedad de situaciones. y pensadas. «Libertad de movimientos. 

AS «Gran ambientación : eLa respuesta de las armas es real. : «Una ciudad para nosotros solos. 
pi | stats le «] «Poder liderar a cuatro hombres. | 
o Y : eExcesivas limitaciones a la hora . si 
E. ] 7 «No cuenta con modo multijugador. 
la B eLa libertad de movimientos no es de dar 9 rdenes. : s *La inteligencia artificial de nues- MEE S «Algunas fases son extremada- 

PESA tal porque el juego sigue siempre a eLas misiones son demasiado O tros compañeros es muy mala. mente complicadas. 

- Atari un guión preestablecido. Proein | sencillas al principio. - »Take2 «Es demasiado corto. «Take 2 

: ms tipo jug. A Jug.. AS > =Todo tipo jug. - Jug. Expertos 

- +16 años a , | « + +16años E - +16 año 

é 49,95€ UTA mea bs ¡mora LA * ,19,90€ NOTA -199 ce 5 

—+info.CHI54 — PRECIO/CALIDAD — Suficiente Anote ¡PRECIO/CALIDAD Suficiente |: ++ info.CHI33  PRECIO/CALIDAD Suficiente + +info. CH) 19 y 48 





Painkiller Black Edition 


a «Mucha acción. 
«Gran motor gráfico. 
«Imponentes enemigos. 


«Gran intensidad. 
«Dos títulos en un solo Pack. 











Prince of Persia 

El Alma del Guerrero 
me «Muchos movimientos 

disponibles. 

»+El nuevo sistema de combates. 

«Mapas muy bien estudiados. 








525 Ó<S 9[2$<.41009$5003%.4.0...208 








Max Payne 2 


a O «Gran ambientación. 
| MAX PAYNE 2 »El tiempo bala. 
THE FALL OF MAX PAYNE : > 
a «Impresionante física. 
«Argumento bien estructurado. 














Medal of Honor 

Pacific Assault 

o «Gráficos muy realistas. 
»Muy buena ambientación. 
«Misiones muy variadas. 
»Acción asegurada. 








eNo apto para aprensivos debido E «La cámara entorpece. Tu E Ye % eExtremadamente difícil 
AR > al alto contenido de violencia. ds S eLa inteligencia artificial de los e o E e a: 
de g anterior 

. e Play «Resulta un poco repetitivo. - Ubi Soft enemigos es pobre. - *Take2 Mu lineal « Electronic Arts al disparar. 

: sn ape —— : o tipo Jug. o * =Todo tipo jug. o « Todo tipo jug. 

- +16 años a a 16 ñ €_— AA ó - 

O po A + 49,95€ pHOTA : 10 9se NOTA 19990 "NOTA 2,15 

Pm en200S  IPRECO(CALIDAD fine | + ÍNfO.CHIAS PRECIONCALIDAD Sufiinte. |< ++ÍnfO.CHAG — PRECIOCALIDAD ¡+Hnto.culas —— [pescoicaLionD ETE 
Star Wars Republic Commando : Star Wars Battlefront Men of Valor Prince of Persia + XIII 


».Fiel recreación del universo 
Star Wars. 


«Gráficamente espectacular, 
Muchas órdenes disponibles. 





ePara acabar con los enemigos hace 


pi ns E de falta vaciar un cargador entero. 
* Activision 9 








E) «Muchos vehículos disponibles. 
«Fiel y acertada recreación del 


PAE 


«Para disfrutar plenamente hace 
; falta un joystick. 
* Activision 








+ «Muy buena ambientación. 


a «Muy lineal 
«Muchas trampas no se pueden 





Las SER del Tiempo 
rra «Dos juegos a un precio 
cas iO jueg p 


O IATTLERAO «Armas, vehículos y localizaciones excepcional. 
»Impresionante combinación universo Star Wars, reales. «Todo el encanto de Persia y de 
entre táctica y acción. «Tres campañas disponibles. «Buena inteligencia artificial. las películas de espías. 


»El guión está muy trabajado. 


CA — eLa inteligencia de los enemigos 





e «Si no actualizas el juego la fase ak detectar. «Uni es mejorable en los dos títulos. 
“Todo tipo jug. ALS fases resultan muy lineales. - Todo tipo jug. d e Geonosis no funciona. Ñ cl tipojug. i tools jug. 
* +12 años A +12 años ET z - E y a 
49.95€ ¡NOTA + 49,95€ "NOTA OA el "NOTA y E 
+ info.CHJA9 —— PRECIO/CALIDAD — Suficiente Hmto.C5044 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente -+info.CHJ45 —— |PRECIO/CALIDAD AAA - +info. 0H) 44. 
Total Overdose Splinter Cell 
Pp Splinter Cell Pandora Tomorrow Vietcong 


«Misiones muy trabajadas. 
y «Mucha tensión. 
eGráficos muy realistas. 
«Cuatro hombres a nuestra entera 
disposición. 





a eSin pasar por el tutorial es impo- 
sible progresar. 








«Una ciudad muy mejicana para 
hacer de las nuestras. 

«Realizar grandes combos 

es muy divertido, 

«Gran variedad de movimientos. 


eLos enemigos son demasiado 
torpes y poco peligrosos. 








«Totalmente en castellano. 
«Sistema de juego apasionante. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelente iluminación. 


a eLos enemigos son tramposos. 
«Desarrollo relativamente lineal. 








Q «La sensación de estar en la jungla. 
La acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón 
Muchas situaciones distintas. 


— «Demasiado difícil. 
, »El enemigo no falla ni una bala y 








-VUG «Matar a los malos penaliza. « Proein eSi nos salimos de las misiones no - Ubi Soft . Virgin Play | aguanta demasiadas. 
A Jug Expertos » Todo tipo jug. hay nada que hacer. « Todo tipo jug. . Jug. Expertos 
ts NOTA e A e NOTA * +12 años * +18 años E TONADA, 
. 49,95€ Nod . 44,95€ | . 9,95€ á 19,95€ NOTA a NET! 
c+info.CHI5D—— PRECIO/CALIDAD $ -+info.CHISO —— PREGIO/CALDAD ++ info. CHAS -+info.04127 — [enecioicaLtDaD EEE 
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GUÍA DE COMPRAS 





ESTRATEGIA 


NUESTROS FAVORITOS 





Cossacks 2 


«Realismo muy conseguido. 
o «Buena combinación entre estra- 

tegía en tiempo real y por turnos. 

«Unidades muy detalladas. 


le «Extrema dificultad para progre- 
sar, sobre todo al principio. 


* Planeta de Agostini 


eLas batallas se pueden convertir 
«Todo tipo jug. en n algo bastante tedioso. 
+ +12 años mí 
* 29,95€ 
+ + info. CH) 53 


Empire Earth II 


«La Historia a nuestro alcance. 
o «Muchas opciones diplomáticas. 

«Sistema económico excepcional. 

«Unidades muy detalladas. 


a eLas misiones son muy difíciles. 
Es imprescindible jugarse el tuto- 
rial antes de comenzar. 


-VUG 

* Todo tipo jug. 

* 49,95€ ¡NOTA 

"+info. CHJ 50 ' PRECIO/CALIDAD 


Imperial Glory 


«El sistema de juego de tablero 
> es muy completo. 
«Muchísimas unidades en pantalla. 
«Las batallas históricas. 
«Visualmente muy logrado 


S «Extremadamente difícil. 
»Al principio resulta algo tedioso. 


» Proein 


* Todo tipo jug. 

. 44,99€ ¡NOTA AS 
* + info. CH) 51 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Rome Total War 


«Miles de unidades en pantalla. 
«Divertido modo por turnos con el 
que descansar de la acción. 
«Batallas muy, muy tácticas. 


Extremadamente difícil. 
2... «Sin pasar el tutorial es 
« Activision imposible jugar. 
* Jug. Expertos 
«+1años PI 
+ 29,95€ NOTA 1 8,88 


- +info. CHJ 44 'PRECIO/CALIDAD Suficien PE 




































POR MÁS DE 20 £ 


Act of War 


Q «Historia muy realista. 
«Muchas y variadas unidades. 


«Acción sencilla y sin descanso. 


— *Al controlar tantas unidades se 
dificulta el control. 


- Atari «Misiones un tanto facilonas. 
= Todo tipo jug. 

«+16 años | 

+ 39,95€ ¿NOTA 

- +info. CH) 51 'PRECIO/CALIDAD 


uriciente 


Black € White 2 


»Espectacular mezcla de simula- 
> ción y estrategia en tiempo real. 
«Tenemos libertad de acción para 
hacer lo que nos apetezca. 
«Soberbio apartado gráfico. 


a «Problemas con los shader más 
antiguos de DirectX . 


» Electronic Arts eNecesita un PC muy potente. 

* Todo tipo jug. 

lados CO 

" 49,95€ ¡NOTA | 

ES 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Domination 


Q) «Sistema de juego muy original. 
«Unidades muy detalladas. 
«Estrategia en estado puro. 


Sa «Cualquier insignificante fallo 


es falta. 
- Virgin Play eEl ordenador siempre elegirá la 
* Todo tipo jug. mejor opción. 
» +12 años 
* 29,95€ "NOTA 
- +info. CH) 54 


PRECIO/CAIDAD 


» Muy original. 

» Situaciones muy divertidas. 
» Controlar el mundo. 

« Tres supervillanos que elegir. 


e El desarrollo es muy lento. 
+ Atender tantísimas tareas puede 





-VUG llegar a ser agobiante. 

= Todo tipo de jug. 

“44 95€ NOTA 

“+info,CHJ43 — PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Panzers Phase One 


o «Unidades muy detalladas. 
«Sistema de juego sin complicaciones. 
«Misiones muy variadas. 
«Tres campañas disponibles. 


| la E a «Si te gusta la gestión de recursos 


lo encontrará insuficiente. 


» Zeta Games «Misiones excesivamente largas. 
- Todo tipo jug. y 
-+12 años A 

-39,95€ ¡NOTA Y 

"+Info. CH) 42 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


The Settlers 


El Linaje de los Reyes 


a «Los héroes. 

«Compensada mezcla de acción 
y economía. 
«Interesante argumento. 


S sLos mapas no son muy extensos. 
«Sólo un ejército controlable en la 


= Ubi Soft 





































MI AA A 


Age of Empires Gold Edition i 


»El juego original y una expansión. 
o «16 civilizaciones distintas. 
«Sencillo control. 
«Buen equilibro económico-militar. 


LaS a «Todas las civilizaciones resultan 
mr e iguales ala postre. 
*El control no se puede decir que 





« Ubi Soft esté plenamente ajustado. 

« Todo tipo jug. 

- TP E 

- 9,99€ NOTA , 
'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


- +info. CH) 33 


Canta Strike 


|a «Impresionantes asedios. 

27 misiones disponibles. 
»El modo multijugador es muy 
divertido. 


«Construir un ejército contunden- 
te es tremendamente tedioso. 
eLa defensa de fortalezas es muy, 


» Data Becker muy sencilla. 

* Todo tipo jug. 

» +16 años UIC —— 
»9,95€ NOTA 





>+info.CHJ49 —— PRECIO/CALIDAD O 


Ground Control Il 


«Soberbio aspecto visual. 
«Sistema de recursos muy original. 
«Buen equilibrio entre ejércitos. 


eTantas unidades a controlar pue- 
den volvernos locos. 
«Pese a sus excelencias quizás se 


- VUG haga algo corto 
* Todo tipo de 
+ +12 años | NOTA 00 
» 14,99€ , 
«+info. CHI 20 'PRECIO/CALIDAD ANA 
est 101 
andes Batallas de Roma 


s 
pra o «Tres nuevos ejércitos. 

A «Nuevos escenarios para explorar 
y conquistar como África y Egipto. 


rrollo táctico. 
» FX Interactive 
* Todo tipo de 
jug. TS 
+ +12 años NOTA Pci dal 
» 19,95€ | A 
-+lnfo.CU AS PRECIO/CALIDAD ANO 


Port Royale 2 


a «Excepcional sistema económico. 
«Interesantes batallas navales. 
«Muchas ciudades disponibles. 


NT 
ANS 


«Crecer económicamente se torna 
muy complicado. 
eLos piratas son unos pesados. 


* FX Interactive 

«Todo tipo jug. 

* +7 años 20 E AA 

-19,95€ ¡NOTA MO O 
MS 'PRECIO/CALIDAD A 


Soldier 


Ss 
Heroes of World War Il 
»Unidades muy detalladas. 
«Cada hombre o vehículo es 
un tesoro a cuidar. 
«Muy buena ambientación. 


«No se puede controlar la cámara 
con las teclas. 
+Es muy difícil avanzar. 


campaña de juego. +» Proein 
* Todo tipo jug. * Jug. Expertos 
«+12 años EUA - +12 años * TES 
-19,95€ ¿NOTA -19,95€ "NOTA Ma 
«+info. CH) 50 PRECIO/CALIDAD [ESE "+info. CH) 41 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


UE 














a «Deja pocas opciones para el desa- 




















dl 
Vd, 


Alejandro Magno 


«Muchas unidades en pantalla. 
o «Sencillo sistema de recursos. 

«Las unidades se crean 

muy deprisa. 


«Casi todas las batallas se ganan 
por número de soldados. 
eLa inteligencia de los enemigos 





- Ubi Soft es mejorable. 
« Todo tipo de jug. 

-19,95€ NOTA 

» +info. CH) 46 


| PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


El Señor de los Anillos 


La Batalla por la Tierra Media 
a «Gráficos muy realistas. 
«Muy buena ambientación. 
«ldéntico a la película. 
«Acción asegurada. 


a eLas razas están descompensadas. 

eLa inteligencia de los enemigos 
no es muy elevada. 

« Electronics Arts 

* Todo tipo jug. 

+12 años ase ear 

«19,95€ ¡NOTA 


- + info. CH) 47 PRECIO/CALIDAD E 


Suficiente 





Ao pl 


a «Campañas intensas y largas. 
«Recrea hechos históricos. 


«Multitud de unidades diferentes. 
«Ideal para iniciarse en el género. 


a «No permite resoluciones inferio- 
res a 1024x768 pixels. 
«Deja pocas opciones para el des- 





» FX Interactive arollo táctico. 

* Todo tipo de - 

Jugo 

» +12 años NOTA, 

.9,95€ 

«+info. CH34 'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Patrician Il 


Aa de los Mares 
AA «Buen sistema económico. 

o »Completo manual y buena 
presentación. 
»Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 
«Conquistar una ciudad por la 





* FX Interactive fuerza es casi imposible. 

* Todo tipo jug. 

- +3 años O 

-9,95€ "NOTA 

* + info. CH) 33 PRECIO/CALIDAD 
PESO rians 


«Equilibrio de unidades perfecto, 
cd «Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

«Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 





ne de misiones sueltas. 
- Proein 
* Todo tipo jug. 
* +13 años ES n 
-19,95€ pera 0 UN 
* +info. CH) 25 PRECIO/CALIDAD EA 


Stronghold Deluxe 


Muchas misiones disponibles. 

o «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


a .Inteligencia artificial baja. 
«Sistema de control confuso. 


«Take 2 
«Todo tipo jug. 
* +12 años OIR 





| "NOTA 


» 19,99€ A ¿codo DEL. 
'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


«+info. CH) 9 


ACCIÓN-AVENTURA d-- 
e Y 


e Meier 


«Gran variedad de situaciones. 
«Se nos permite elegir nuestro 
camino con total libertad. 

«El ambiente es muy peliculero. 


eLos combates son demasiado 
sencillos. 
eLa inteligencia de los barcos en 





» Atari los combates navales es mejorable. 
» Todo tipo jug. ó 

+7 años AS 

» 49,95€ "NOTA 





+info. CHI46 ——— RECIO/CALIDAD — Suficiente 


4 The Room 


sEnvolvente historia. 

«Nos mantiene en vilo hasta el final 
de cada fase. 

«La intensidad es constante. 


eEs necesario un pad de control 
para jugar correctamente. 
«Algunas escenas pueden herir la 





» Konami sensibilidad. 

» Todo tipo jug. 

» +18 años peana 

. 34,95€ | NOTA 

+info.CHI43— PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Ia «Vivir las noches más “toledanas”. 
«Bailar hasta que salga el sol, 
»Muchas acciones disponibles. 





a e Los tiempos de carga son 





«Electroniciris excesivos. 

» Todo tipo jug. e 

» +12 años NOTA e 

-29,95€ | 
'PRECIO/CALIDAD Bien 


- +info. CH) 54 
Los Sims 2 Universitarios 
m » 3 Universidades Inu listintas. 


+» Conseguir que nuestro Sim 
madure y se haga un adulto de 





provecho. 
a + Los tiempos de carga son 

E excesivos. 
Ele A e La estancia en la universidad es 
* Electronic Arts b 
Todo tipojug. ASvamentebreve 
«+7 años ¡NOTA 
» 34,95€ 
- + info. CHJ 49 PRECIO/CALIDAD 
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Cold Fear 


«Muy buena ambientación. 
O «Muchos sustos. 
«Los puzzles están bien pensados. 
«La sensación de que el barco está 
vivito, coleando y peligroso. 


S «Puede llegar a herir la 
sensibilidad de los más aprensivos. 


eEl desarrollo es algo lento. 


¡COLO FEAR. 








E cn ojug. «Quedarnos atascados. 

. +18 años AA 

-19,95€ NOTA. 270 
"+info. CHI 51 PRECIO/CALIDAD. PT 


5 Magna Cum laude 


«Muchos minijuegos disponibles. 
O «Situaciones realmente destemillantes. 

«La vuelta de un clásico. 

«Muchos personajes con los que 

poder interactuar, 





a eFrases muy subidas de tono. 
«Algunas imágenes pueden herir la 


-VUG A sensibilidad del jugador. 
«Todo tipo jug. 

- +18 años qxIEXAPP'PMX]AIAAÁ 
-19,95€ "NOTA 1 
c+info.CHIA3— RECIO/CALIDAD 














El Secreto de la Caverna Perdida 


»La fiel recreación del período 
Paleolítico. 

«Puzzles bastante lógicos. 

sLas secuencias de introducción. 
sLa historia. 


a «Demasiado corto. 
«Proein «Quedarse atascados. 





- Todo tipo jug. 
«+3 años e 
+ 19,95€ 
«+info. CHJ 55 NOTA 
'PRECIO/CALIDAD Notable 





Myst V Endof Ages 


+El nuevo sistema de escritura. 
o «Los puzzles aunque complicados 

son divertidos. 

«Nuevas eras repletas de secretos. 

«El doblaje es soberbio. * 


0 a sEl final de la saga «Mysb». 
E »Algunos rompecabezas son 
- Ubi Soft ' mo 
“Todo tipo jug. excesivamente difíciles, 
+7 años a 
-19,95€ 
- +info. CH) 55 Nora 





PRECIO/CALIDAD [SEA 





«Mucha carne en el asador. 
elr de gigoló por la vida. 
«Minijuegos muy divertidos. 
«Buen aspecto visual, 


«Algunos momentos son de muy 
mal gusto y burdos en exceso. 
eLas situaciones son muy repetitivas. 





« Todo tipo jug. 

«+16 años 'NOTA 

-19,95 € | E 
¡PRECIO/CALIDAD AA 


+INFO CH) 51 


singles 
En tu Tása o en la mia 
: a » Muy buen precio. 
. Situaciones muy calentitas. 
» Muchas acciones disponibles. 


> e Pocos personajes. 


e Pocos objetos. 








LANZAMIENTOS DE PE: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE SEPTIEMBRE HASTA EL 1 DE OCTUBRE 


Título 


e 


Título Distribuidora Precio estimado 
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E 
; ; A $ 
% 
) 








| Aste Ob AR 39/95€  CustomPlay Golf "== Proein 2995€  ChaosLeagueSuddenDeath 
| Battle Strike - The e Virgin Play 1495€ FIFA 2006 4 Electronic Arts 4995€ Metal Heart: Replicants Rampage 
| Conflict Global Storm Pron 4495€  MaddenNFL06 a Electronic Arts -4995€ 
Evil Dead: ana THQ 39,95 € 
| Pilot Donw Behind Enemy Lines. Atari 2995€ X-Plane 8 Worldwide Scenery. 
Sniper Elite Virgin Play 39.95€ — Alejandro: La hora del Héroe A 
Terrori Virgin Play. 1495€ Black 8 White 2 Electronic Arts 49,95 € 
Proein 44,95€ Chaos League Sudden Death - Friendware 29,95 € 
Activision: -4495€  Mockba to Berlin Virgin Play 29,95 € 
The Day After - Planeta de Agostini 1995€ 
| PA ENT ON Warhammer 40.000: Dawn of War GOTY Edition THOQ 34,95 € 
| El Secreto de la Caverna Perdida. Proeim 199% Warhammer40.000:DawnofWarWinterAssautt THQ 10495: 
' MystVEndof Ages Ubi Soft 1995€ — Wildfire Friendware 2995 € 





da 


Distribuidora Precio estimado Título - 











» Muchos objetos disponibles. 
o « Las Playmate. 
+ La posibilidad de lanzar nuestra 
propia revista al mercado. 


Sa + Pocas conversaciones disponibles. 
e Se puede hacer muy repetitivo. 





» Ubi Soft 

- Todo tipo jug. A 

» +16 años 

+INFO CHJ 48 PRECIO/CALIDAD ola 


as 2 

¿Tres Son multitud? 

s as + Las relaciones a tres bandas. 
+ Modo historia muy bueno. 
» Elevado numero de personajes 
» Muchas posibilidades disponibles. 


a + Á pesar de las apariencias 
no es tan fiero ni tan fuerte. 


“Ubi Soft 





«Todo tipo jug. : 2 » Todo tipo jug. E Demasiado lineal, 

*+16 años NOTA -+16 años NOTA 

*19,95€ | AR - 19,95€ | 

- +info. CHJ 41 A Sobresaliente - + info. CH) 41 ¡PRECIO/CALIDAD [5 
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GUÍA DE COMPRAS 





- SERIES CLÁSICAS PARA PC 


ACTIVISION (RE-ACTIVATE) 


Day of Defeat 19,95€ 
Jedi Knight Jedi Academy. 19,95 € 
Medieval Total War 19,95€ 
- Medieval Total War Viking Invasion 19,95€ : 
- Return to Castle Wolfenstein 195€ | 
Soldier of Fortune 2 Gold Edition 1995€ 
Spider-Man 19,95 € 
Star Wars Jedi Knight Il Jedi Outcast 19,95 € 


Vampire The Masquerade Redemption 19,95 € 
ELECTRONIC ARTS (CLASSIC) 


ESDLA La Batalla por la Tierra Media  19,95€ ' 
FIFA Football 2005 1995€ 
James Bond 007 Nightfire 19,905 € 
Los Sims de Vacaciones 9,95 € 
Los Sims Deluxe 19,95 € 
Los Sims House Party 995€ 3 
Los Sims Primera Cita 995€ 
- Medal of Honor Allied Assault 19,95€ 
Medal of Honor Pacific Assault 1995€ 
NBA Live 2004 19,95 € 
NBA Live 2005 19,95 € 
Need for Speed Underground 19,95 € 
Need for Speed Underground 2 195€ 
Sid Meier's Sim Golf 19,95€ 
Tiger Woods PGA Tour 2003 195€ 
Total Club Manager 2005 995€ 

FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) 
Imperivm Edición Oro 9,95 € 
Imperivm || 9,95 € 
Patrician ll 9,95 € 
Real War 9,95 € 
Sega Rally 2 995€ 
NOBILIS (NEOJUEGOS) | 
Civil War 19,95 € 
Gladiator 19,95 € 
Search €: Rescue 4 19,95 € 

Shadow Forces 19,95 € 
Soldiers of Anarchy 19,95 € 


PLANETA DE AGOSTINI (RED COLLECTION) 


Command € Conquer Renegade 995€ 
Shogun Total War 9,95 € 
Sim City 3000 World Edition 9,95 € 
The Westerner 995€ 
Theme Park World 995€ 
PROEIN (XTREME) | 
Commandos Saga 29,95 € 
Conflict Desert Storm 17,95 € 
TAKE 2 (PRECIO ESPECIAL) 
GTA Vice City 19,99 € 
Hidden 8: Dangerous 2 19,99 € 
Kohan II King of War 19,99 € 
Mafia | 19-9€ 
Manhunt 19,99€ 
Max Payne 2 19,99 € 
Midnight Club 2 19,99 € 
Serious Sam: The 2nd Encounter 19,99 € 
Stronghold Deluxe 19,99 € 
Tropico 2: La Bahía de los Piratas 19,99 € 
- Vietcong 19,99 € 
UBI SOFT (CODEGAME) o 
Age of Empires (Gold Edition) 995€ 
Combat Flight Simulator 995€ 
Dungeon Siege 995€ 
Flight Simulator 3 995€ 
112 Sturmovik 905€ | 
Piratas del Caribe 19,95€ 
Prince ofPersia + XIII 19,95 € 
Rainbow Six 3 Raven Shield 995€ : 
Singles ¿En Tu Casa o en la Mía? 19,95 € 
Splinter Cell 9/95 € 
Warlords IV 19,95 € 
- VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 
- Eurofighter Typhoon 195€ 
Mobile Forces 795€ 
VUG (BEST SELLER) 
Empire Earth 1495€ 
No Ones Lifes Forever 2 14,95 € 
Swat 3 1495€ 
The Thing 


14,95 € 















y 
Pod, 
VELOCIDAD daa : > )LEETErErE 
a | o Colin McRae Rally 2005  : AS McRae Rally 04 
| NUESTROS FAVORITOS a «Nivel gráfico muy alto. > «Nivel Gráfico muy alto. 
O «Conducción muy realista. , IO «Conducción muyy real. 
«Se diferencian bien los distintos . eSe diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. S tipos de superficie. 
.34 vehículos disponibles. . 
alba de an | z «Con la vista interior es 
B Las calles de la ciudad son e a. a : . difícil progresar. 
Es necesario un volantes para . 
EN, o disfrutar plenamente. . , 
eg emocionantes carreras ilega- * Proein - «Proein 
== les que disputaremos. Todo » Todo tipo jug. + — * Todo tipo jug. 
: irel - +3 años CA - + +3 años 
+ 49,95€ pooTA + 19,95€ E NOTA 


e + info. CH) 44 


suficiente 


'PRECIO/CALIDAD 








a -Viviremos la emoción del 
Campeonato del Mundo de 
- Rallies en dura lucha contra 
el crono y los rivales sobre 
e. nieve, asfalto, barro o cual- 
"quier otra superficie. 


a 3 ¡0TO GP 3 ULTIMATERACING TECHNOLOGY 
ó Este título nos ofrece la posi- 


Muchas opciones tuning. 
O «Gran cantidad de coches disponibles. 


»El increíble ambiente tuning que 
destila el juego, 





eEs difícil controlar a estas bestias 


bilidad de vencer al todopo- 0. del asfalto. 

deroso Valentino Rossi en + THO 

vertiginosas carreras en las : + Todo tipo jug. 

que cualquier fallo puede ser «+12 años A ago 
- fatal para auparnos a lo más - 49,99€ ¡NOTA IR 
as 0 *+imfo.CHJ52 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Moto Gp 3 
Ultimate Racifig Technology 
pS eLa licencia oficial del Campeonato 


Toca Race Driver 2 


o «Gran número de competiciones. 


del Mundo de Moto GP. Conducción muy real. 

«Poder meter mano a la moto, + Cuenta con historia propia. 

«Muchos circuitos disponibles, «Gran variedad de tipo de 
vehículos. 


OIR — «Después de las primeras carreras 
A se vuelve muy complicado. 





az — «No saber frenar a tiempo. 


idas los rival : 
eEn las salidas los rivales nos eSi cometemos un fallo no podre- 


» THQ - —estorbarán descaradamente. » Proein ] 

> Todo tipo jug. á Ju Expertos mos ganar ninguna carrera. 

- +3 años CUDPECAPTTA » +12 años NES 

- 49,99€ NOTA EA + 49,95€ [pora AD 
* +info, CH) 54 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente > dto, CHI39 —PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





DEPORTIVOS do ROrErrEnE 
FIFA Football 2005 
: pa ó a «Sencillo de jugar. 





+Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
*El control sin balón. 





«Para jugar correctamente es 
S necesario un pad de control. 
cid «Para sacarle todo el rendimiento 

» Electronic Arts 








a eLas dichosas “pájaras”. 
eGanar una etapa es muy 





complicado. 
» Friendware 
» Todo tipo jug. 
: +3 años A 
+ 29,95€ ¡ROJA po 
en Us | : PRECIO/CALIDAD 
PRO Evolution Soccer 4 Top Spin 


o «Posibilidad de jugar partidos 
on-line. 
«Licencia de las ligas española, 
italiana y holandesa. 
«El mejor simulador de fútbol. 


«Sencillo y divertido, pero sin 
O renunciar jamás al realismo. 

»Muchos tenistas disponibles. 

*El modo carrera es sensacional. 





eLlegar a controlarlo bien requiere 


«En niveles altos es muy difícil 
muchas horas de práctica. 


batir a los rivales. 








+ Konami ! . 2 | «Progresar es complicado. 
. pa tipo jug. : «todo tipo jug. 

» +5 anos ERE A - +3 años o —Á 

* 34,95€ pool Es: O - 49,95€ ¿NOTA 

- +info. CH) 47 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente » + info. CHJ 46 





' PRECIO/CALIDAD O 














se requiere «Total Club Manager». 
« Todo tipo jug. e a 
TP 
5% NOTA FO 
» +info. CH) 44 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
PRO pr q - Manager 
«Gran base de datos con la 
mayoría de los ciclistas. 
450 etapas disponibles. 
» Manejar al equipo es sencillo, 
ganar no lo es tanto. 





de... . . . 94. 040000000 


. o. 


.......o..o..<.... 


















.+ info. CH) e 


: PRECIO/CALIDAD a. 


Need for Speed 


Underground 


»Poder tunear nuestro buga. 
o eFabricantes de coches reales. 

eGráficos muy vistosos. 

eMuchos vehículos disponibles, 


a «Sólo se compite de noche. 
«Muy pocas ciudades, vamos, tan 





A pocas como una. 
+ Electronic Arts 
« Todo tipo jug. 
+ +3 años EA 
-19,95€ ¿NOTA , 
- +info. CHJ 35 ¡ PRECIO/CALIDAD GN 
Need for Speed 


enc la 
E «Cientos de posibilidades para 

tunear nuestro bólido. 

«Toda una ciudad a nuestra 

para correr a todo gas. 

+Argumento bastante cuidado. 


«Desde que arranca la partida 
hasta que empezamos a tunear 


+ Electronic Arts pasa mucho tiempo. 

» Todo tipo jug. á y 

«+3 años A LON NERO 

- 19,95€ NOTA PA LLANO 
- +info.CHJ 46,55 : PRECIO/CALIDAD Suficiente 





rroaooo....r tre...» pm 


-20€ IA O AE 


Championship Manager 03/04 
: «Muchos clubs y jugadores, y abso- 


iii? lutamente todos reales, % 
»Poder dar órdenes a los galácticos. 


d >» ye «Sólo se incluye un pobre visionado 
A S de los partidos en 2D, 


«No nos permite llevar las fianzas 





¿Prodlá del club. 

« Todo tipo jug. O 

» +3 años 

* 9,95€ ¿NOTA 

- +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD 

NBA Live 2005 
*El simulador más real de basket. 

O *El nuevo modo Dinasty. 

«Gran cantidad de movimientos 
disponibles. 
Se necesita pad de control para 
jugar correctamente. 

» Electronic Arts 

» Todo tipo jug. 

» +3 años A 

-19,95€ NOTA ES 

*+info.CHJ46,54  |PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

E «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
Sencillo de jugar 


Partidos repetitivos 
S «Opciones de juego escasas 
Es necesario un pad de control 





+ P, de Agostini para jugar correctamente 
« Todo tipo jug. 

» TP 

"9,95€ ANOTA 





O A : PRECIO/CALIDAD AS 





ROL 


Dark Age of Camelot 


«Gran variedad de clases, armas y 
o conjuros para vivir la aventura. 





-20€ AU A A E 


pad ar Heroes 


> «Grandiosos escenarios. 
«Muchas posibilidades para 


- Dungeon Siege |! 


«La inclusión de supergolpes. 
O sLa posibilidad de tomar decisiones 


NUESTROS FAVORITOS 


A 
pe 
E 
Ó 
Un 


$006 0% > 9 u-5000s0030 


«Poder decidir entre PvP o no. libremente. configurar a nuestro héroe. 
«Completamente en castellano. «Decidir sobre la marcha el tipo de «Todo un mundo a nuestro alcance. 
Muchísimas posibilidades de guerrero que deseamos. 


juego para no aburrirnos, a «No es muy variado, 
«La inteligencia artificial de los 


enemigos es algo deficiente. 





a «Con el paso del tiempo se puede 


Fa a eEl control no es muy cómodo. volver repetitivo. 


- Virgin Play * Microsoft * Friendware 





«Gran número de objetos y zonas. 


«Dificultad justada. 
«Gráficamente muy logrado. dape a il io 


«Un cómic en nuestro PC. 


Ancaria para explorar. 
«Muchas “quest” disponibles. 


Pagar una cuota mensual. »Limitada variedad de situaciones. : eLos enemigos resultan 
+ Todo tipo jug. * Todo tipo jug. » Todo tipo jug. excesivamente te parecidos. 
o +12 años pe ici : +12 años NA . : +12 años ESE 
* 29,95€ ¡NOTA - 54,99€ pura » + 19,95€ NOTA E 
e info. CH J 52 'PRECIO/CALIDAD Bien - + info. CH) 54 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente + *+info. CHJ49 'PRECIO/CALIDAD E 

EverQuest 1 Freedom Forces : Sacred 
dodidas] vs The 3rd Reich E 
E pa o in mee O «Atrayente historia. . E «Seis héroes disponibles, 
een ACTI EAESegIndA «Gran cantidad de personajes. ' «El vasto y fantástico universo de 


World of Warcraft 


Guild Wars 








a eSólo nos podemos agrupar en las 








a eHay que pagar todos los meses. 
eSe necesita un PC muy potente 


para jugar correctamente, 


- Ubi Soft 












Sa 


«No está traducido al castellano y 
es imprescindible para progresar. 
«Es complicado aprender a jugar. 
eLas misiones son muy sencillas 








- FX Interactive 





«Cientos de objetos distintos 


«Contar sólo con cinco accesos 
directos para las magias y golpes 





- Proein ' especiales. 
bes pi ns * Todo tipo jug. ii ¿ *Todotipojug. 2 
+ 44,45€ PROTA ia 'NOTA E ¡NOTA 
$ E f CH | DO 5 39,95€ + 3 9, 95€ ; 1 
santo. CUASI *+ info. CH) 50 PRECIO/CALIDAD Suficiente | *  PREctO/CALIDAD TA 


Star Wars Caballeros 


ls la Antigua República 


.-+ info. CH) 2 





eTanta conversación puede llegar a 


. h 3 E ser agotadora. 








ai 
1 .. O 


Pagar religiosamente cada mes. 















The Bard's Tale 


«No pagamos cuota mensual. sFiel y cuidada recreación del ES «Un vasto mundo por explorar. Ñ it Mucho humor y risas 

EE eldeal para adentrase en el mundo E universo Star Wars. «Curva de aprendizaje perfecta. E 3 EoSp o Elevado ñ as deQuestaliponís 
del Rol Online. «Muchos objetos disponibles. «Miles de objetos. ¡A Meses OSriadas Pi 
«Los escenarios son preciosos. «Llegar a convertirse en Jedi. «Interactuar con miles de ! a . ES están bien pensados 
«No tiene elevados requisitos. «Muy buen argumento. Jugadores. : ria ] 


ese ciudades y puestos. ERES RRE «Sin saber inglés a muchos les e La a 
FioñdWate ed ae posible PriGM ma e elijas el desa- -VUG resultará difícil progresar. , ie aa 
= Todo tipo de jug. ARS e A 1UBAnES: «Todo tipo de jug. ; A ] *Jug. Expertos A o Todo tipo de ju 
* +12 años ¡NOTA a EN "+12 años NOTA Era ¡NOTA 9,25 +1 dos E Na 
* 44,95€ | * 29,95€ | * 49,95€ | , - 19 95€ ¡NOTA 1,36 
“+info. CHJ52  PRECIO/CALIDAD — Suficiente “+info. CHJ34  [PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 48 ¡PRECIO/CALIDAD PRICLCUOA + y info. CH) 52 PRECIO/CALIDAD AA 


INTELIGENCIA 


Worms 4 Mayhem ES 


«Muy divertido. 
«Sencillo control. 


«o 


disponibles. 





le 


«Muchos modos multijugador 


eLa cámara nos puede confundir. 
*A la mínima que te descuides 








06004560508 I0.€*€U6+_. 


e 











«Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie: 


«Misiones que nos harán pensar. 


eSólo cinco casos para sacar al 


eLos casos son muy sencillos. 


investigador que hay en nosotros, 


CSI: Miami 
de 





- Ubi Soft 





«Trabajar codo a codo con los 
chicos de Miami. 

elgualito que la serie. 

«Nos hará pensar mucho. 


«Sólo cinco misiones. 
«Desarrollo demasiado lineal. 


E 








«Guión muy trabajado. 
Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie, 

eLos casos están muy bien 
caracterizados. 





- Acclaim tu gusano caerá al agua. - —*»Ubi Soft «Desarollo nea. * Ubi Soft | S sEl desarrollo es muy limitado, 
« Todo tipo jug. e + “Todo tipojug. o iinendad * Todo tipo jug. ARA : ma tipo jug. PERE 
»+3 años «  »+16años | «+16 años | «+16 años | 
+ 44,95€ cid " .19,95€ NOTA nz -19,95€ "NOTA E odie NOTA EY 
'PRECIO/CALIDAD e E info. CHI 27 AD Notable me info. CH) 48 ¡ PRECIO/CALIDAD 151 - + info. CH) 39 'PRECIO/CALIDAD EA 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
Tel, de Tel. de Fax de infor- Correo electrónico : 
- Distribuidora asistencia técnica información mación de asistencia técnica Página web Dirección Md a 
AE 023009701. NADO 15607 1913677457 0 'Wwww.activision.com E | ARA! Segura No 7 Planta 28 Oñi icina C 28108 UeNdES (Madrid) 
Mari 917470315 913294235 913292100  infoWes.atari.com www.es.atari.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 53, Nudo Eisenhower, ca icio 94. 28024 Madrid 
 DataBecker 913230479 913788006 913788037  soporteOdatabecker.es - www.databecker.es Pza. de Castilla, 3. Planta 12, E1. 28046 Madrid O 
AIM 902234111 913436400 913436402  soporteOea.com WWW.es.ea.com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid. 
 Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteofriendware.es - Www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A. 28028 Madrid da y A O 
EX MT 917991275 917990110 917991225  asistenciaffxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2. 28224 4 Pozuelo de Alarcón 
 KatanaGames 933209026 933209026 933208959  infoWkatanagames.com - Www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona e e 
; Konami -- 915155060(54) 91 5155088  -- “www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda cp 28016 Madrid 
Lego España o A a | - Wwww.lego.com (inglés) Orense 34 6 planta 28020 Madrid | a 
- Ludis Games 952093 753 952.093 753 952093753  soporteUludisgames.com www.ludisgames.com Calle Pacheco 3* planta 39-G 29011 Málaga 
Micronet "917612393 917612360 917612361 satOmicronetes.. www.micronet.es María Tubau, 4 6* Planta 28050 Madrid UN 
Microsoft España 902 197 198 913919000 913909001  -- www.microsoft.com/spain/juegos Paseo del Club Deportivo 1, Centro Empresarial la Enea Edífco 1 CP 28223 Pol de Alarcón 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninthnintendo.es - Www.nintendo.es Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19, 28109 Alcobendas Nu 
Namco PR Iberia -- 918732415 918732415  namco0arsystel.com www.namco.com (inglés) Josefa Salvanes 4 Portal H 20 E Arganda del Rey 28500 Madrid 
| Nolla s  SOZ0 38 2 MB roo Un orleseiól 0 WWW nobilisiberica.com. 0. Cañada Real de las Merinas, 17. Planta 42, Nudo Eisenhower, Edificio 5. 28024 Madrid 
Planeta de Agostini -- 933440600 933440724  infowebObplanetadeagostini.es www. planetadeagostini. es Diagonal 662-664, 3a Planta, Módulo D. CP 08034 
¡Proein ON AD6 20641 1 1 ADO 29400 OA 8 e a - Www.proein.com Hermanos García Noblejas N* 37, Bloque C 22 Planta 
Puntosoft Mena -- 935343147 . 935343302  -- www.puntosoft.net Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 24 
| SCEE (Sony) 02 ORO NO IIA dl es:scee.com. - Pedro de Valdivia 10 28086 Madrid A 
Take 2 916363925 916363920 --  take2Otake2espana.com www.taketwo.es Comunidad de Madrid 35-bis, 12 Planta Oficina e 
TR 917482940 917482940 917472315  gaplasasatcentralGmaygap.com www.satmaygap.com Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 
- THQ 917991990 91799199 917991991  soportefthq.com www.thq.co.uk (inglés) Avenida de Europa, Edificio 1, Oficina 1-b 
UbiSoft 902117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoftes www.ubisoftes Parque Empresarial Alvia José Echegaray 8, Edificio 3 22 Planta ENIVCET 
Virgin Play 917893550 917893550 917893560  virgintvirgin.es www.virginplay.es Paseo de la Castellana, 9-11. 28046 Madrid 
VUG (Vivendi Universal Games) 902888498 917355502 917352730  soporteOvup-mediainteractive.es  www.vup-interactive.es - Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid e 
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Es esta sección se detallan 
los datos oficiales sobre e 
los juegos que más éxito Uds es Título Género Resultado Test Distribuidor oo 
han cosechado para PC, 
teniendo en cuenta todas 
las ventas producidas 


RANKING DE JUEGOS PARA PC 









EN Los Sims 2 Simulación — EUETIQUA Electronic Arts 
A w » 
M/S 


poor... oorno....onnp....oprnpropronoaronoronoo.oeo.o... .oon.orsrssS$posS$noaonooooooo.or.oronropor.cparrnprrsasnonoe.opoo..o.....o.». 


“1 LOS SIMS EDICIÓN 


en establecimientos ' e Simulación Electronic Arts a EE. DELUXE (CLASSICS) 
. Po . avs Universitarios = yo " n : 

de informática, juegos, ER Ta say Yu dosen uno” esencial 

' 7 pr Ea? para jugadores que aún no 

hipermercados, grandes ASAS a ERA 


conozcan la saga de «Los Sims». El clásico 

original y su primera expansión a un precio 
| de escándalo que, como el que no quiere la 
Datos elaborados por GFKpara Pau O O A osmeratonanifa ts 
ADESE (Asociación Española de E 


Distribuidores y Editores de Software de 


: KI Los Sims Simulación Electronic Arts 
Sy Edición Deluxe (Classics) 


NM 


almacenes e internet. 


eo. o... o o. .............o.<........<-.+.«0o00... <<. .—.-....b...«.. 


l- Port Royale 2 Estrategia FX Interactive 
| Imperio y Piratas : 


del todopoderoso «Los Sims 2». 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*53 


A 
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Con. m9.......n.......so.o.isirssn.oo..posaaar.oscrrsrs...n.$..»..”*. .oono.ossrsssaassno9. .< .or.n.a. $. oooon..o..o..a..o. 












. . e 
Entretenimiento). Grand Theft Auto Acción Take2 1 
San Andreas ¿DAR 
q 
Guild Wars Rol Online Friendware ra 
LN 7 
e] Los Sims Animales Simulación Electronic Arts re 
ón a Raudales (Classic) ea 
$ 
= Y sacred La Leyenda del Rol EA FX Interactive 
7 <= Arma Sagrada (Premium) -- DE 
LOS SI > 2 | In 2201 Los Sims Superstars Simulación Electronic Arts 12: PORT ROYALE 2 
Ya lleva un año entre nosotros Sa (Classics) qa IMPERIO Y PIRATAS 
y todavía no nos hemos can- Jar ' Un clásico de la estrategia donde 
sado de ver la televisión, ligar, Los Sims Magia Potagia Simulación EA Electronic Arts podremos hacer lo que quera- 


hacer gimnasia, buscar ese primer beso o (Classics) mos: mercader, pirata o simple marinero, 


casarnos. Sabiendo siempre que nuestra | comerciar con las mercancías almacenadas en 
descendencia puede perdurar por los siglos dedo JecióN MOT Electronicas... IN las bodegas de nuestro barco, viajar, robar, 


de los siglos... ¿qué significan doce meses trapichear... ¡¡lo que sea con tal de hacernos 
en lo más alto de las listas de éxitos? con el control de las aguas del Caribe!! 





Ja 


E 
JN 


o 002 —. Pre... mo A rr rr rr rr rro rra rr rr rra M2 . No 
| Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*43 a imperiúmil ci RA Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No53 
| Me Es! Las grandes batallas de Roma : 
) EE EA LosSimsdeVacaciones Simulación  MMIMEMBN  ElectronicArts 18: 
(Classics) 
A cs errado dd E CT dia 16 
(Classic) 
ea A 7 ES Is 


E 





a 


1% GRAND THEFT AUTO 
Ts, SAN ANDREAS 


2 Toda una ciudad para nosotros 









LOS SIMS 2 
UNIVERSITARIOS 

La primera expansión de «Los 
5 Sims 2» presenta nuevas etapas 





ir A 
ES 
ae 


E EOrúla One 2005 E: 1. Resident Evil 4 y 1.Los4 Fantásticos 


a LE y un personaje al que convertir 
p" la E de ale Atte mol 2. PRO Evolution Soccer 4 2. Super Smash Bros. Melee 2. Madagascar + ana absoluto de las a Más E 
además de inéditas profesiones. Como Sim 3.Tekken 5 ES A | misiones y armas que uti izar en un desarrollo 
joven-adulto entramos directamente en el BOY E MNINTENDO DS AGE > trepidante que nos tendrá pegados al PC 
campus universitario donde fiestas y cachon- MAME SENA 1 muchas semanas. Eso sí, su elevada violencia 
deo se practican por doquier. ¡¡Un éxito! ; de Two Memori : le convierte en un título recomendable para 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No49 2. Splinter Cell Pandora Tomorrow 2. Another Code Two Memories 2.SonicN jugadores mayores de 18 años 

] 3.PRO Evolution Soccer 4 3. Madagascar 3. Tom Clancy's G. Recon Jungle Storm : 


Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*52 


Datos de Agosto de 2005 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP = Todos los públicos « SC = Sin calificación 











¡AHÓRRATE 5 EUROS! 
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E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

HI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 












A hombre o, aa Apelidos. 
| Calle/Plaza.. a a a O NUMerO 

a Provincia O. a a C:Postal a... 

Fecha nacimiento O dl e A 2D o a E ce 


ADUCE TR A >> 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido HOY JUEGOS dE a A ea 2 

















a compatibilidad de algu- 

nos juegos con Windows 

XP trae de cabeza a mu- 
chos usuarios. Este mes es «Cos- 
sacks European Wars» el título 
que se empeña en no funcionar 
en algunos ordenadores con Win- 
dows XP. Aprovechamos también 
este mes para animaros a que nos 
escribáis cartas y correos electró- 
nicos con vuestros consejos e 
ideas para hacer que COMPUTER 
HOY JUEGOS sea todavía mejor. 


PROBLEMAS 
CON COSSACKS 


El motivo de mi consulta es el si- 


Algunos ordenadores con Windows XP se empeñan en no reproducir la 
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quieres ver dicho vídeo, ve a la 
carpeta "CiArchivos de progra- 
malCossacksvideol" y haz doble 
clic sobre el fichero "kz". 


IDEAS PARA LOS MEJORES 
JUEGOS PARA PC 


Hola, es la primera vez que os 
escribo. Os quería pedir un favor 
sobre la sección de juegos que dáis 
con cada revista "Los Mejores Jue- 


- gos para PC". Veréis, soy un fan de 


Solid Snake y me gustaría saber si 
podríais incluir en vuestra colec- 
ción el primer «Metal Gear Solid» o 
el «Metal Gear Solid 2 Substance». 

Mariano M.C. (Murcia) 


NÑ 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


Estamos encantados con la magní- 
fica acogida que tienen los títulos 
de la colección "Los mejores jue- 
gos para PC” y, por supuesto, agra- 
decemos todas las sugerencias 
que nos hacéis cada mes acerca de 
los nombres que os gustaría ver en 
dicha serie. El esfuerzo que con- 
lleva conseguir títulos de tanta 
calidad como los que regalamos 
cada mes junto a la revista, lo 
es menos con vuestras palabras 
de ánimo. En cuanto a tu suge- 
rencia, prometemos poner todo 
nuestro empeño en conseguir 
que Solid Snake y sus «Metal 
Gear Solid» pasen a formar parte 
también de la colección. 


guiente. Después de comprar la 
revista del mes de agosto e instalar 
el juego «Cossacks» sin ningún pro- 
blema, a la hora de ejecutarlo me 
sale un mensaje de error, el cual 
es el siguiente: AppName: dmcr. 
exe AppVer:1.0.0,1 ModName: 
dmcr.exe ModVer: 1.0.0.1 Offset: 
00170021. Me gustaría, si fuera po- 
sible, contestación a este problema 
y así poder disfrutar de este juego. 

Miguel Ángel Muste (Sevilla) 


secuencia de introducción de «Cossacks», impidiendo además jugar con él. 
ME 


Es cierto que «Cossacks European 
Wars» da problemas con determi- 
nadas configuraciones de Windo- 
ws XP. Sin embargo, tu problema 
tiene fácil solución. Ve a la unidad 
en la que instalaste el juego (su- 
ponemos que en C:) y accede a la 
carpeta "Archivos de programal 
Cossacksl". Una vez allí, cámbiale 
el nombre a la carpeta "video" 
(da igual lo que pongas) y ejecu- 


ta de nuevo el juego. «Cossacks» 
correrá sin problemas... aunque 
sin secuencia de introducción. Si 





¿Beta o versión final? 

* El próximo mes de diciembre hará ocho meses que 
me suscribí a «EverQuest 2» y, aunque me lo he 
pasado en grande con él todo este tiempo, creo 
que el mantenimiento y la evolución del juego 
por parte de Sony deja mucho que desear. A los 
constantes problemas con los servidores durante 
los primeros meses, hay que unirle los continuos 
(y drásticos) cambios que el juego sufre cada dos 

« por tres. El colmo llegó con el lanzamiento de la 
expansión «Desert of Flames» durante el mes de 
septiembre, Aquí las modificaciones afectaron a 
casi todas las facetas posibles del juego, algunas 
tan drásticas que redefinían casi por completo 
el rol de algunas clases en el juego. Imaginad la 
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Muchas cosas han cambiado en «Everquest ll» 
desde su lanzamiento a finales de 2004. 


gracia que te hace tener que "aprender" de nuevo 
cómo manejar a tu personaje, y más para alguien 
con poca experiencia en esto de los juegos de rol 
online. Á veces me da la impresión de que Sony ha 
estado probando con nosotros el juego, lo que no 
sería un inconveniente de no ser porque ningún 
mes se ha olvidado de pasarnos por el banco el re- 
cibo de la suscripción. Que conste que, a pesar de 
todo, sigo siendo un auténtico fan de «Everquest 
Ib», pero ojalá esta carta sirva para que Sony haga 
las cosas mejor de ahora en adelante. 

David Orlioon (Bruselas) 


Entendemos lo que nos comentas, ya que algunos 
de los miembros de la redacción también com- 
parten tu afición por «Everquest ll». La verdad es 
que no te falta razón. Observando la evolución 
del juego durante estos últimos meses, da la 
impresión de que Sony lo sacó con cierta prisa, y 
que ha sido con el tiempo cuando ha introducido 
ciertos elementos que debían haber estado en el 
juego desde el principio. En cualquier caso, en- 
tiende que un juego como «Everquest ll» es extre- 
madamente complejo y que algunos aspectos no 
pueden ser pulidos hasta que miles de jugadores 
lo ponen a prueba. No te enfades, ya verás como 
a partir de ahora disfrutas el doble con todas las 
novedades que Sony ha introducido. 
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Este es el espacio reservado para que nos 
pregunteis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Mi tarjeta no está en la tabla de rendimiento 
El otro día, después de mucho ahorrar, conseguí comprarme una tarje- 
ta gráfica potente, de las de última generación. El modelo que me he 
comprado es una Radeon X850 de Gecube, que creo que está bastante 
bien para jugar con todos los juegos. Mi problema viene porque, al mi- 
rar la tabla de rendimiento que publicáis todos los meses, no he visto 
mi tarjeta gráfica y todas son inferiores a la mía. ¿Cuándo vais a meter 
la Radeon X850 para que sepa cómo me funcionarán los juegos? 

Marcos Padilla (vía e-mail) 


El laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS pretende ser un fiel refle- 
jo del tipo de ordenadores que los usuarios que leen nuestra revista 
tienen en sus casas. Sin embargo, la 
tarjeta que tú nos indicas, aun siendo 








de lo mejorcito del mercado, hasta ha- PROCESADOR-MEMORIA 
ce muy poco estaba fuera del alcance MINDOWS $8 SECOMO EDITION 


de la mayoría de usuarios debido a su 
elevado precio. Además, tarjetas co- 
mo la tuya suelen ir por delante de los 
requisitos que piden los juegos en ese 
momento, por lo que someterlas a 

las pruebas del laboratorio sería poco 

informativo. En cualquier caso, todos los años renovamos nuestro 
laboratorio y, puesto que tanto nVidia como ATI han lanzado (o lan- 
zarán en breve) sus nuevos chips, es casi seguro que en la próxima 
actualización del laboratorio tu tarjeta sea incluida. 


ST) 


FSFADPDTACAIOCEVYVDEDTANC 
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Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 -28040 Madrid 


Correo electrónico:expertos.chjuegosachjuegos.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 


PRUEBA DE RENDIMIENTO p 


| Intel Penta 1500 MA y 178 M5 

Ieu 500 MH 12815 

tel Pestiurm DEDO MHZ 112808 

AMD Athlon J00 MHz 128 M8 
AMD Athlon 700 MHz 128 M8 
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LIRA a 


0 DOOM 3 (Test y Guía) 
e Acción 3D a buen 
precio (Comparativa) e 
Panzers (Test) e Richard 
Burns Rally (Test) e 
Gangland (Test)... 


9 Tomb Raider |! (Juego 
Completo): Revive la 
aventura que consagró 
a Lara Croft como la 
heroína más famosa de 
la historia de los juegos. 









A 


0 Alejandro Magno me 
(Test y Guía) e Juegos 
de estrategia histó- 
rica (Comparativa) e 
Imperivm l!l (Test) e NFS 
Underground 2 (Test... 


0 Empire Earth 2 (Test y 
Guía) e Juegos Picantes 
(Comparativa) e Doom 3 
La Resurrección del Mal 
(Test) e SWAT 4 Armas y 
Tácticas (Test)... 


Pia A 
Sn 


Po 
0 Age of Empires |!!! 
(Reportaje Especial) 
Acción 3D (Comparativa) 
e Dungeon Siege ll (Test) 
e Fahrenheit (Test y Guía)... 







0 Tomb Raider |! (Juego 
Completo); Protagoniza 
junto a Lara Croft 

la aventura más 
increíble que podrás 
vivir en un PC. 


6 The Italian Job (Juego 
Completo): Roba a la 
mafia itallana en su pro- 
pia casa y escapa por 
las carreteras alpinas 
al votante de un mini. 


0 Tomb Raider 
Chronicles (Juego 
Completo): ¡¡Acompaña 
a Lara en una de sus 
mejores aventuras!! 


Y 


Silent 


0 Delta Force Task 
Force Dagger (Juego 
Completo): Lucha con 


0 Los Sims 2 (Test y Guía) 6 Soul Reaver 2 (Juego 
e Juegos de la guerra de Completo): La mejor 
Vietnam (Comparativa) aventura del vampio 


0 RomeTotal War (Test y 
Guía) e Aventuras en tu 
PC (Comparativa) e Star 


e Larry Magna Cum Raziel en un desafío que Wars Battlefront (Test)e los Delta Force contra 
Laude (Test) e Silent Hill nos enfrentará a cien- FIFA 2005 e Colin McRae la amenaza terrorista 
4 (Test... tos de enemigos. 2005 (Test) ... en Afganistán. 


E la DS E 
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Coa 





0 La Batalla por la 0 Beach Life (Juego 0 World of Warcraf (Test 8 Tomb Raider The 
Tierra Media (Test y Completo): Vive las fiestas y Guía) e Juegos de rol Last Revelation (Juego 
Guía) e Juegos velocidad más "cañeras” del verano online (Comparativa) e Completo): La cuarta 
(Comparativa) e Crónicas construyendo increíbles La Mansión Playboy (Test) entrega de la saga más 
de Riddick (Test) e Roller complejos de vacaciones. e Caballeros de la Antigua aclamada de la historia 
Coaster Tycoon 3 (Test)... República ll (Test)... de los videojuegos. 


a 


Firstto 


9 Imperial Glory (Test y 
Guía) e Acción Star Wars 
(Comparativa) e 7 Sins 


mE 4 ÓN 





0 Breed (Juego 
Completo): Dirige a un 
comando de cuatro 


0 Commandos Strike 
Force (Reportaje 
Especial) e Terror en 





ds 


0 Zeus Señor del Olimpo 
(Juego Completo): 
Funda y haz prosperar 


(Test) e Close Combat soldados espaciales tu PC (Comparativa) una metrópoli en la 
First to Fight (Test) e Act para luchar contra la e GTA San Andreas (Test Antigua Grecia y gánate 
of War (Test) ... amenaza alienígena. y Guía) e Juiced (Test)... el favor de los dioses. 


.A2.06..0.0.0.0.0.0.0.0..0.00:094000.0.00.20.000000.000900102008005101/0884:00808$.0.014.0+.0160..... 
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lat ia0s 
1 e Entra en Www.axelsprineer.es/atrasados 


2 e Elige los números que desees 
3 e Recíbelos en tu domicilio 


Oferta válida hasta fin de existencias 


» No se aceptarán pedidos fuera de España 


al precio de portada (3,995) + gastos de envío 


« Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 
«Gastos de envío: 1€ por ejemplar «Forma de pago: tarjeta de crédito 


De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos perso= 
nales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu pedido. 

Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel 
Springer España, S.A. en la dirección e/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 


PP... .................-.......+.....+.+..60...... +... <<... +0. 
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0 Medal of Honor 
Pacific Assault (Test y 
Guía) e Mánagers de 
Fútbol (Compqrativa) e 
Half-Life 2 (Test) e Men 
of Valor (Test) ... 


Universitarios (Test y 
Guía) e Juegos de Acción 
3D (Comparativa) e 
Splinter Cell 3 (Test) e 
Brothers in Arms (Test)... 


0 Los Sims 2 Noctámbulos 
(Reportaje Especial) e Acción 
Callejera (Comparativa) 
o Battlefield 2 (Test 

y Guía) e Cossacks Il 
(Test)... 








0 Colin McRae Rally 
2.0 (Juego Completo): 
Disfruta de la saga 

de simuladores de 
rallies más importante 
de la historia. 





9 Patrician Il Juego 
Completo): Comercia, 
lucha, haz política y 
piensa la mejor estra- 
tegia para vencer. ¿Te 
gusta ganar dinero? 





0 Cossacks (Juego 
Completo): ¡¡Disfruta de 
la saga de estrategia 
más aclamada de 
Europal!! 
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NUESTRO DICCIONARIO 





No hay nada como la ici que da 


saber en todo momento a qué nos referimos 


con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimento 
para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una bre- 
ve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número hemos 
seleccionado por su especial importancia. 
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AGP Puerto de Gráficos Acelerado, Es el 
tipo de puerto o bus para gráficos más 
veloz para la conexión de tarjetas gráfi- 
cas al PC. Existen distintas versiones, 2X, 
4x y 8x, dependiendo de la velocidad de 
comunicación que se establezca con la 
tarjeta grafica ica. 


ANISOTRÓPICO (FA) Filtro que se 
aplica a una escena 3D con el que se 
consigue que los objetos más aleja- 
dos de la escena muestren un aspecto 
mucho más definido. 


ANTIÁLIAS (AA) El “antialiasing” 
permite suavizar el “diente de sierra” 
que se produce en las aristas de los 
polígonos de una escena 3D. Cuando 
el término va precedido por las siglas 
FS (Full Screen) indica que se realiza a 
pantalla compita 

BIT Es la unidad de información míni- 
ma. Su valor puede ser0ó 1. 


BYTE Ocho bits. Ver definición de Bit. 


DIRECT3D Software que contiene 
una librería de rutinas y controlado- 
res de Microsoft (integradas dentro 
de DirectX) destinados a manipular y 
representar gráficos 3D. Sirve de están- 
dar compatible con la gran mayoría de 
juegos q hardware de paa 


DIRECTX Ile entre el sistema 
operativo y el hardware orientado a 
juegos y multimedia. DirectX dicta el 
modo en que se debe establecer dicha 
comunicación, emulando por software 
aquellas funciones que el hardware no 
es a de llevar a cabo. 


CONTROLADOR Permite al sistema 
detectar y soportar un determinado 
dispositivo hardware. 


W pad ARENA A 
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O www.totaloverdose.com 
O www.conflict.com (inglés) 


DRIVER Ver definición de controlador. 
DVD El significado de las siglas DVD 
indica que el formato es un Disco 
Digital Versátil, aunque originalmente 
fueron Disco de Vídeo Digital. Por tanto 
cabe diferenciar cuando se trata de un 
DVD cuyo contenido es vídeo (DVD- 
Vídeo). Su capacidad varía entre los 4,7 


GB de los DVD de una capa y los 9,4 GB 
de los modelos de doble capa. 


DVD-VIDEO Formato de vídeo en 
DVD desarrollado conjuntamente por 
los distintos fabricantes para la indus- 
tria cinematográfica e informática, de 
modo que ha sustituido a otros for- 
matos tan dispares como las cintas de 
vídeo VHS y los Video-CD. 


DVI Interfaz de Vídeo Digital. Se trata 
de un sistema de conexión totalmente 
digital que se emplea casi exclusiva- 
mente para conectar la tarjeta gráfica a 
una pantalla digital plana. 


FPS Cuadros Por Segundo, siendo los 
cuadros una forma de denominar la 
imagen en un instante. Esta expresión 
sirve para indicar las veces que la ima- 
gen generada por la tarjeta gráfica se 
actualiza en pantalla en un segundo. 
Se utiliza para medir el rendimiento de 
una tarjeta gráfica. 


FRECUENCIA DE REFRESCO 
Es una magnitud que indica cuantas 
veces por segundo el monitor (o una 
lente) actualiza la pantalla. Al decir que 
tenemos una pantalla a 80Hz (Hercios), 
estamos anunciando que el monitor es 
capaz de actualizar la imagen 80 veces 
px segun 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 1024 
Mbytes (consultar Mbyte) 


: GDDR3 Tipo de memoria RAM de alta 
- velocidad utilizada actualmente en las 
- tarjetas qa icas de última Bread 


: GPU O PROCESADOR GRÁFICO 
: Chip que controla todos los procesos 
- de cálculo de geometría de escenas 
- 3D, 2D y gráficos. Está integrado en la 
: ala de vídeo. 


: HERCIO > (HD) Medida de frecuencia 
- muy utilizada en informática y otros 
- Campos para especificar velocidades. 


: KB O KBYTE (KILOBYTE) 1024 
: Bytes (consultar Byte) 


KILO HERCIO (KHZ) Mil hercios 
(consultar Hercio). 


: MB O MBYTE (MEGABYTE) 1024 
: maps Consultar KByte). 


- MB O MBIT (MEGABIT) 1024 Bits 
- (consultar Bit) 


: MEGA HERCIO (MHZ) Un millón de 
- Hercios (consultar encia 


: OPENGL Software que contiene una 
- librería de rutinas y programas cuya 
- función es representar gráf cos en 3D. 


- PCI EXPRESS Nueva definición del 
- estándar PCI con el que se logra doblar la 
- velocidad de los puertos AGP 8X. Desde 
- hace un tiempo comienza a ser el están- 
- dar más utilizado. 


- 0 www.lionhead.com/bw2 (inglés) 
- E www.princeofpersiagame.com (inglés) 


- PÍXEL Unidad básica de color en una 
- imagen. Un punto individual en la pan- 
- talla. El color de un píxel es la combi- 
- nación de los tres colores básicos: rojo, 
: verde y azul. 


: RAM Memoria de Acceso Aleatorio. 
- Es, junto al procesador, el elemento 
- esencial de un ordenador. Consiste en 
- módulos de material semiconductor 
- conectados a la placa base, que pueden 
- almacenar datos mientras el equipo 
- está en funcionamiento. Suele conte- 
- ner los información de una aplicación 
- en curso, y se caracteriza por que el 
- acceso a datos es mucho más rápido 
- que en soportes de memoria magné- 
- ticos. El rendimiento de un ordenador 
- está muy condicionado por la capaci- 
- dad y velocidad de la RAM. 


RESOLUCIÓN DE PANTALLA 


: Magnitud que sirve para saber el grado 
- de definición de una imagen en panta- 
: lla, y que está estrechamente relaciona- 
- da con la capacidad del hardware de la 
- tarjeta gráfica y el monitor. Se expresa 
- en puntos de ancho y alto. Ejemplos de 
- este tipo de parámetros son 800x600 
- píxeles ó 1024x768 píxeles. 


: S-ATA También conocido como 
- Serial-ATA. Es un nuevo estándar para 
: la conexión de dispositivos de almace- 
- namiento al PC u otros sistemas. Es más 
- rápido que el estándar IDE, al que poco a 
- poco está reemplazando. El cable S-ATA 
- es mucho más fino que los IDE. 


- € www.pathofneo.com 





S-VÍDEO Tipo de conector para cables 
y señal de vídeo, cuya peculiaridad es 
que transmite la información“de luz y 
color o rojo, verde, Sal por separado. 


USB Enea Serie Universal utilizado 
para la conexión de diversos periféri- 
cos, desde ratones hasta dispositivos 
para juegos. En su definición 2.0, es el 
puerto de conexión externo más rápido 
de que puede disponer un PC, aunque 
rápidamente será mejorado. 


VATIOS” RMS Los fabricantes de 
hardwarde emplean diversas magnitu- 
des para indicar la potencia de sonido 
de un sistema de altavoces, DIN, PMPO 
o RMS. El dato que mejor define la 
potencia es el que viene dado en Vatios 
RMS (Root Mean Square), que indican 
la potencia máxima que es capaz de 
ofrecer un sistema, no en un instante, 
sino de modo continuado en el tiempo. 
Es cierto que los picos de potencia de 
un amplificador de sonido pueden ser 
mayores en un determinado instante, 
pero esta medida no sería para nada 
real. De ahí que los fabricantes lo expre- 
sen en Vatios RMS. 


VGA Estándar de vídeo Para la 
conexión de monitores CRT y pantallas 
TFT a la tarjeta gráfica. 


VÍDEO COMPUESTO Se trata de 
un tipo de conector y señal de vídeo 
en el que se transmite por separado la 
luminancia del color. 





: €) www.gunthegame.com (inglés) | 


O www.teamó-games.com (inglés) 

O www.rebellion.co.uk/sniperelite.htm 

O http://es.codemasters.com/soldiers/ 

O www.xplanet.com/p067/p067.htm 

O www.eagames.com/official/nfs/underground2/es/home,jsp 

O www.mystvgame.com (inglés) 

O www.eagames.com/official/moh/pacassault/us/home;jsp (inglés) 
D www.pilotdowngame.com 

WD www.ostcavern.com 


- (9 wwwplanetadeagostini.net | 
: (9 www.monster-madness.com | 
: 0) voww¿allentords.com (inglés) 
- (O) www.friendware.es | 
Ia la 
- € http://es.europe.creative.com | 
- 0) www:trustcom 
-: (O) www.netgear.es | 
0) www.beng.es | a 


- 0 http://brothersinarmsgame.com/us/earnedinblood (inglés) 
: 1 www.tehemoviesgame.com (inglés) 

- 9 www.cviv.com (inglés) 

(0D http://es.codemasters.com/rfonline 

: 4D www.tigerwoods06.com (inglés) 

- 10 www.tomraider.com 

- €) www.quake4game.com 

| €) www.ultimatespidermangame.com (inglés) 

- €) www.pcfutbol2006.com 
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Ponte al día 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto y crees que las cosas deberian ir mejor de 
como van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


TARJETAS DE VÍDEO 


1. ATISerie Radeon 7000 a 9800 - Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 9 de Febrero de 2005 (14,40 MB), 
http//wwwZ.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-050117a-021000e.exe 


2. ATISerie RadeonX300,X600 y X800 + Ver. CATALYST 5.2 (8.03) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 9 de Febrero de 2004(14,40 MB). 
http://www2Z.ati.com/drivers/wme-8-03-98-3-0501173-021000€e.exe 


3. ATI Serie Radeon + Ver. CATALYST 5.9 Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 21 de Septiembre de 2005 (10,70 MB), 
NUEVO ' http://dlmdownloads.ati.com.edgesuite.net/drivers/5-9_xp-2k_dd_26409.exe 


4, Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en dhips nVidia)» Versión 44.04 para Windows 95/98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404 Win9x.zip 


. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en dhips nVidia) - Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://fes europe.creative. com/Drivers/Others/21 70/4404 Win2K_XP.zip | 


Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95/98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


- Hercules 3D Prophet Serie Radeon - Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 2000 / XP del 13 de Febrero de 2004.(8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


MSI Serie nVidia GeForce 6 Series - Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24.de Mayo de 2005 (27,70 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dwr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2kv7212.zip 


. MSI Serie nVidia PCI-E Series - Versión 72.12 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Mayo de 2005 (27,70 MB). 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/nvidia_xp2k72122ip 


10. MSI Serie Radeon AGP + Versión 8.010 Multilenguaje para Windows 2000/XP de 24 de Febrero de 2005 (25,30 MB), 
http://us-download.msi.com.tw/support/dvr_exe/vga_dvr/ATI-V810.zip 


11. MSI Serie Radeon PC-E - Versión 8.10 Multilenguajes para Windows 2Q00/XP de 14 de Febrero de 2005 (25,30 MB). 
http://us-download.msi.com w/support/dvr_ exe/vga_dwr/ATI-V810.zip 


12. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 77.72 para Windows 95 /98 /Me de 22 de Junio de 2005 0d 8,60 M8, 
http://download.nvidia.com/Windows/77.72/77.72_win9x_intemational.exe 


- 13. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 78.01 para Windows 2000 / XP de 2 de Septiembre de 2005 (28,90 MB). 
NUEVO > http://download.nvidia.comAWindows/78.01/78.01 _Winxp2k_intemational_whal.exe 
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1... Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 - (WebRelease Pack) para Windows 2000 / XP del 8 de Marzo de 2003 (6,17 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe | 


2.  (reative Labs SoundBlaster Live! 5.1» (Web Release Pack) para Windows 95/98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


3... Creative Labs SoundBlaster Extigy » Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98/2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http//fles.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUP.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME / 2000 /XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http//fles.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5, Creative SoundBlaster MP3+- Versión 1.00.030 para Windows XP de 27 de Junio de 2005 (11,63 MB). 
http.//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/AVP/8637/0x310DCFCD/USBD COMBDRV_LB_1_00_0030.exe 


6. Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX- Versión 1.00,0010 para Windows 2000 / XP de 4 de Febrero de 2005 (21,10 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/8489/0x2F64EC1C/AUDX_WEBUP_LA_1_00_0010.exe 


7... Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985€ / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 ME 
| http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound _Cards/CSCV609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 111 7,1 Versión 6.09 -- 6.09 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


9, Hercules Serie Game Theater XP 7.1» Versión 6.09 - 6.09a para Windows 98SE / ME / 2000 /XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 ps 
http: //fip. hercules.com/sound/exe/Crystal. Sound_Cards/CSCv609%.exe 


10. TerraTec DMX 6Fire 24/96 * Versión WDM 5.40 para Windows 985E / ME / 2000 /XP de 29 de Acosta de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp:terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


- 11. VIAACO7VT8231, VI82C686A y VT82C686B - Versión 6.20M para Windows 9x / ME/2000/XP de 22 de Septiembre de 2005 (8,12 MB). 
NUEVO * http./Awww.viaarena.com/Driver/Vinyl_AudioCodec_v620b_Mzip 


12, VIAAC97VT8233 , VT8233A, VT8233Cy VT8235 «Versión 6.20M para Windows 9x/ ME/2000/XP de 22 de Septiembre de 2005 (8,12MB). 
NUEVO ' http://www.yiaarena.com/Driver/Vinyl_AudioCodec_v620b_M.zip 


13. SIS 6xxx- Versión 1.12d para Windows 95 /' 98 / ME / 2000 / XP de 9 de Junio de 2005 (3,66 se 
http://driver3.sis.com/audio/7012/212112dzip 











La versión 1.1 de «Need for Speed Underground Actualiza «Warhammer 40.000 Dawn» y elimi- | 
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Act of War Direct Action - Atari + Actualiza a la versión 1.06 - (66.8 MB). 
http://3dgamers.intelenet. net/pub/3dgamers/games/actofwar/actofwar_ directaction bl exe 


Battlefield 2 - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.02 + (13,4 MB). 


ftp://3d9r359:mr239239a03dgamers.mirror.internode.on.net/3dgamers/games/battlefi o v_10Lexe 
- Boiling Point Road to Hell + Atari + Actualiza a la versión 2.0-(192 MB). 


http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/boilingpoint/boiling- as Zip » 


e 


Close Combat First to Fight + Take 2 + Actualiza de la versión 1.02 - (3,02 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/closecombatftf/Kf102_spanish.zip 


Dungeon Siege ll - Microsoft Games - Actualiza a la versión 2.1 + (5,91 MB). 


| http://download.microsoft.com/download/7/f/e/7fe908bd-6c5f-4307- 10627046 1ec42506/DS2Patdh2.1: 1 exe 


Empire Earth II -VUG + Actualiza a la versión 1.10 - (17,2 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/empireearth2/ee2_update_es 100-105_110.exe 


El Señor de los Anillos La Batalla por la Tierra Media - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1 02 - (31,9 MB). 
http://ftp7.3dgamers. com/pub/3dgamers/games/lotrbattlemiddle/lotrbíme-102-spanish. ¿2x6 de 


Far Cry + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.3 + (74,1 MB). 
http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.3.exe 


“Far Cry + Ubi Soft» Actualiza a la versión 1.31 + (8,9 MB). 
- http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.31.exe 


Far Cry + Ubi Soft» Actualiza a la versión 1.32 + (20,6 MB). 
http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.32.exe 


+ Far Cry * Ubi Soft - Actualiza a la versión 1.33 + (21,1 MB). 
-http://patches.ubi.com/far_cry/far_cry_v1.33. e 


GTA San Andreas : Take 2 » Actualiza a la versión 1.01 - (10,8 MB) 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/grandtheftautosa/sa_euro_1.01_cold.zip 


Imperial Glory - Proein » Actualiza a la versión 1.1 - (4,38 MB). - 
http://3dgamers.¡inet.net.au/pub/3dgamers/games/imperialglory/¡ g patch: 11. zip 


peca of Honor rocas Assault - Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.2 + (134,5 nm 


A, 


Need for Bic nose 2.» Electronic Arts - Actualiza a la versión 1.1» (5,01 MB). 
«ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers7/games/needforspeed8/nfsug2v1-1sp.exe O 


Juiced - THO- Actualiza a la versión 1.1 + (55,1 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/juiced/juicedpccdromdv.exe 


Obscure - Virgin Play - Soluciona diferentes DoS (147 M8). 


- http://es.obscure-game.com/es_index.htm 
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Pro Cycling Manager 5 - Friendware + Actualiza a la versión 1.4a - (26,3 MB). 
ftp://ftp.cyanide-studio.com/pcm/patches/Install_PCM_Patch_14A.exe 


- Sacred » FX Interactive - Actualiza a la versión 1.8 - (107,1 MB). AA 


http://www.Axplanet.com/p055/images/Sacred_1.8_Esp.exe 


Sid Meier's Pirates! - Atari - Actualiza la versión 1.02 - (6,55 MB). 
http://3dgamers,planetmirror.com/pub/3dgamers/games/pirates/pirates_v1.02_update.zip 


Soldiers Heroes of World War 11 - Proein + Actualiza a la versión Mtlcacor 1.28+* (160 3 MB). 
http://es.codemasters.com/downloads/?2downloadid=17309 ( 


Splinter Cell Pandora Tomorrow + Ubi Soft + Actualiza la on cados ala131*(17,5 MB), 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/splintercell2/emea_scpt_multi_update1.31.exe 


S.W. Caballeros de la Antigua R. II Los Señores Sith - Activision - - Actualiza ala versión 201427 - (2,07 MB). 
http//3dgamers.planetmirror. com/pub/8dgamers/games/swknightsrepublic2/sw. ADO! spanish from201420 10210427. exe 


Swat 4 - VUG - Actualiza a la versión 1.1 + (27,9 MB). 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/splintercell3/scct_1.00_to_1.03_euro.exe 


The Settlers El Linaje de los Reyes - Ubi Soft - Actualiza a la versión 1.01 (22,5 MB). 
http://3dgxferóp.3dgamers.com/3dgamers/games/settlers5/settlers_5_v1.05.zip DEIS 


Unreal Tournament 2004 - Atari» Actualiza a la versión 3355 + (87,3 MB). 
http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/unrealtoum2k4/ut2004-winpatch3355.exe 


Warcraft II! Reign of Chaos - VUG - Actualiza a la versión 1.18a » (21,1 MB). 


- http://ftp7.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/warcraft3/war3roc_118a. Ll exe Ma 


Warhammer 40.000 Dawn of the War » THO» Actualiza a la versión 1.40 - (180,2 MB), 
http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/wh40kdawnwar/dow-140.exe 


World of Warcraft - VUG - Actualiza a la versión 1.7.0 + (4,22 MB). Ñ | 
http://3dgxfer7p.3dgamers. com/3dgamers/games/worldofwarcraft/wow-1. e 0-engh-patch. exe y 


Worms 4 Mayhem - Proein Actualiza a la versión 1.01 + (71,2 MB). 


http://3dgamers.intelenet.net/pub/3dgamers/games/worms4/wormsmayhempatchv1.01.exe 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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En la cuarta parte del mítico «Quake» una raza 
extraterrestre ha plantado cara a los humanos. 
Nosotros, un marine del espacio, viajamos 
con un escuadrón a su planeta con el objetivo 
de aniquilarlos para siempre. Un argumento 
apasionante, unos gráficos increíbles y toda 
la acción de uno de los grandes nombres de la 
historia del PC, ¿Crees que podrás sobrevivir a 
tanto terror? El mes que viene te desvelamos 
todas las claves de este genial éxito. 
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Las estrella de PC para los próximos 
meses tendrá su colección de trucos 
en la primera entrega de la guía 


de las bestias que nos acechan. 


Unos misteriosos cristales 

? han caído del cielo trayendo 

í una nueva raza; los hombres 
lagartos, Un desarrollo que 
mezcla rol y estrategia a la 

| perfección, pero... ¿será tan 
2 divertido como promete? 

' El mes que viene lo sabremos. 
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La Guía de Compras más completa 
que existe con toda la información 
que necesitas: lo bueno, lo malo, el 
completa. Conoce las claves para salir precio, el número de CHJ donde se 
vivo y no morir de miedo ante elacoso comentó, la nota de calidad obtenida Disfruta de los modelos que testamos y 


y su relación precio/calidad. 





ERROR 

El número de noviembre no debes 
perdértelo porque llevamos a la sección 
de Test al juego más esperado del año. La 
versión en castellano de «F.E.A.R.» ya está 
en nuestras manos y estamos trabajando 
para ofrecerte el análisis más completo 

de la historia. Además, ¿quieres conocer 
si funcionará en tu PC? Pues échale un 
vistazo a las páginas del mes que viene. 


e. e... .....o. o. os» soso 


Analizamos la maravilla deportiva : 
de Konami que revolucionará una : 
vez más el panorama futbolístico 
de PC. Lleva a tu equipo favorito 
hasta lo más alto ganando 
espectaculares partidos. Si 
fuera más real... inos cobrarían 
la entrada! 
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por menos de 100 « 


Si crees que la calidad del sonido 
de tu PC flojea, no puedes perderte 
la Comparativa del mes que viene. 


que no superan los 100 euros. 
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Darth Vader Marcha imperial 84067 El Exorcista 


Kitl Bill - Silbido 
Dragon Ball Z 

Star Wars 

Rocky 

metal Gear Solld 2 
¡Qué pasa nengl! 

Final Fantasy 
Telefono antiguo 
Kingdom Hearts 

La costa del silencio 
La historia interminble 
Head cha la 

El señor de los anillos 


942 
Resident Evil 2 
Worms 
Pulp Fiction 
El equipo A 
Atletico De Madrid 
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33538 
85539 
85540 
85533 
85534 
35535 
85531 
85532 
85509 
85511 
35512 
85513 
25524 
85525 
85526 


We be burning 

Con solo una sonrisa 

Ron 't lle 

O0ompa Loompa 

Black horse 8: The cherry tree 
Someday | will Understand 
Cuando cuando cuando 
Amar sin ser amada 

Loba 

Cronicas marcianas 

Igot that (boom boom) 
Hermanita 

Must get out 

King for a day 

Shot you down 


Llamanos!!! 
PAM TS 


Telf: 902 01 30 16 
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de lunes a viernes de 10h. a 17h. 


85508 Pasión de bi 85439 AxelF 

84724 El bueno, el malo y el feo 80093 

£5048 Enjoy the silence 2004 
85288 Four to the floor 
80056 Insormmnia 

84226 Cafedelmar 

85037 Hashdanoe 

84860 Fiy on the wings of love 
83814 Satisfaction 

85212 The world ismine 
80153 IWA Survive 

84680 Dragostea din tel 
85172 Thesound of San Francisco 
34203 Dosgardenias 


£0143 La Pantera rosa 
20017 Mision Imposible 
383883 Fraggle Rock 
84207 El Padrino 

84231 Bar coyote 
84759 Gladiator 

83834 La abeja maya 
84940 Sexo en Nueva York 
80108 Benny Hill 

80025 Los Simpsons 
80125 Mortal Kombat 
85219 Volkswagen Golf 25285 Adagio for strings 
80498 El fantasma de la opera 81664 Children 

80194 Dirty Dancing Time of Life 84605 Shin chan danos 
84560 Curro Jimenez is 
83687 This is halloween AUDI 
85441 Verano azul 5302 Latortura 

80065 Friends 85317 Nada fue un error 
25440 Psychedelic Sally 85290 Lacamisanegra 
80048 El coche fantastico 85351 Zapatillas 

85083 Aqui no hay quien viva 85265 Estoes pá tl 
20174 Expediente X 82935 Noches de bohemia 
84697 CSI Las Vegas 82652 Plesta Pagana 
80131 Buffy Cazavampiros 85342 Devuelveme la vida 
85461 Everything burns 84997 Vallola pena 
84692 Rasca y pica 85303 Caminando porta vida 
85529 el último mohicano 82247 Canmmabis 

383824 El principe de Bel alr 82364 

84966 24 - Serie TV 85119 

283548 La familia Munster 85514 

80285 Angeles de Charlie 85161 

80023 Austin Powers 34428 

84437 Shin Chan 85670 

83901 Zorba el griego 85662 

84660 SWAT-Hombres de Harrelson 85430 

80051 Top Gun 85069 

380014 James Bond 82886 

83838 Negrito del Colacao 85503 Sopayaso 

20091 20th Century Fox 85462 Enamorame 
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Arde PIFI 
83188 Real Madrid 
82123 Athletic De Bilbao 
82124 Atletico De Madrid 
24094 Himno de riego 
82190 Betis 
84494 La internacional 
84490 Asturias patria querida 
84492 Himno de Galicia 
83258 Sevilla F.C. 
85333 You'll never walk alone 
24487 We are the champions 
34896 Alas barricadas 
84987 Real Zaragoza 
84793 A por ellos 
284855 Amunt Valencia 


Paz Dela 
80217 Satisfaction 
24976 American Idiot 
80239 Final Countdown 
80472 Every breath you take 
85352 Speed of sound 
85329 Dont phunk with my heart 
24943 Accidentally in love - Shrek 2: 
23885 Numb 
85341 Incomplete 
80293 Its my life 
24779 Marlacalpirinha 

Le ELA Pe 
85145 Pobre diabla 
85629 Gasolina 
25632 Yo no soy tu marido 
25448 Lo que pasó pasó 
85249 Hasta:cuando 
85343 Noche de travesura 
85103 Baila morena 
84760 Obsesion 
34826 Dale don dale 
85628 Culo 
85150 La gata (palante) 
385113 Dile 
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